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Wanderer, seid mir GegriBt und verehmt meine Worte ... Myra Aktuell
Der Welten Lauf ist nicht aufzuhalten ... nur Unwissende strauben Startinfo

sich gegen die Allmacht der Mutter Natur und der Phantasie der

Erhabenen Hiiter der Kontinente... Uberblick iiber das
Aus dem Nebel der Vergangenheit I6st sich der Kontinent und die Segment
Inselgruppe der Teilwelt Kiombael. Mancherorts vernimmt der

Kundige schon emsiges Treiben ... an anderer Stelle herrscht Die Segmentkarte
verddchtige Stille. Ihr, ehrwiirdige Fiirsten und Wanderer der

bekannten Welt seid nunmehr aufgerufen an der Belebung Freie Spielpositionen
Kiombael teilzunehmen ... Eure Phantasie auszuleben und Eurem

Drang nach Macht, Wissen und Ruhm nachzugehen. Die Weichen Spieliiberblick
hierfiir sind gestellt. Es liegt nur noch an Eich die GEschicke dieser

Wel nach Eurem Willen zu bestimmen. Hausregeln

Niedergelegt auf den Schreibfellen der Schamanen von Asar im Dachsmond des Jahres 416 nach Pondaron (nP)

Kiombael Links

Hallo all
allo ale zusammen, Kultur & Geschichten

fir interessierte Spieler/innen stellt sich der technische Teil
Kiombaels folgendermaBen dar: Kiombael liegt auf der Nordwelt
Myras und hat als direkte Nachbarn die Segmente Yhllgord im
'‘Stiden', Rhodebran im 'Westen', Karnicon im 'Norden' und
Karcanon im 'Osten’. Ubergédnge zu den Segmenten Gwynddor und
Erendyra existieren im 'Stden’. Kiombael liegt im 'Norden' Myras.
Somit existieren Klimaverhéltnisse von der dlirren Steppe bis hin
zum magischen Eis im Hohen ‘Norden' von Kiombael. Als
geographischer Anhaltspunkt ist der 'Stiden' etwa bei Italien und der
Norden bei Skandinavien einzuordnen. Geldndearten sind somit
nahezu alle vertreten, wobei ein Schwerpunkt auf den klassischen
Geldndearten und dem Wasser liegt. Schwimmen und/oder
Bergsteigen (auf diesem Segment gibt es das gréBte
zusammenhéngende Bergmassiv von ganz Myra!) sollte man also
schon kénnen, um auf Kiombael langfristig Spal3 zu haben. Eine
Scheu gegentber nichtmenschlichen Rassen sollte man als
Spieler/in auch nicht hegen, da dieses Segment zur Hélfte von von
nichtmenschlichen Rassen bevélkert wird. Ein kultureller
Schwerpunkt ist auch die Prdsenz der sogenannten Finsternis,
welche noch aus alten Tagen ihre Spuren auf Kiombael hinterlassen
hat. Eventuell auch ein Anreiz flir Spieler diese Prdsenz zu
aktivieren oder das Gegenteil anzustreben. Schwerpunkte unseres
gemeinsamen Spielens sehe ich unter den Prdmissen Spielspal,
sinnvolle und notwendige Kultur in MaBen, die Anwendung der
Magieregel von Werner Arend, die Ubernahme einer kurzen
Handelsregel und eine Betonung auch fir Taktiker, die ein gutes
Gemetzel vor dem Frihstlck einem diplomatischen abanedlichen
Wortgefecht am WeinfaBB3 vorziehen. Alles in allem eine gute
Mischung. Wobei ich davon ausgehe, daB3 Ihr das Spiel betreibt.
Meine Aufgabe sehe ich daron Auswertungen zu geben und die
Kontinuitét im Spielflu3 und die kulturellen Auswirkungen zu
wahren.

Kontakt
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Da ich groBen Wert darauf lege motivierte Spieler/innen auf
unserem Segment gebrtiBen zu dlrfen, folgen hier noch einige
Anmerkungen zu meiner Qualifikation ein Segment zu leiten: Ich bin
mit Unterbrechungen seit 1983 Briefspieler und habe das WDW-
Segment Yhllgord eréffnet und drei Jahre lang betreut (SPZ 1-24).
Meine Motivation; hdngt von Euch Spielern ab. Meine freie Zeit ist
begrenzt und ich bin bereit diese mit Euch in Kiombael zu
investieren. Der Auswertrhytmus Kiombaels wird derzeit 6
Auswertungen pro Jahr betragen. Wir spielen somit mit
Doppelmonaten nach Myra-Zeitrechnung.

Per Drachenpost und magischen Hundeknochen bin ich wie folgt
erreichbar:

Markus Hailer, Im Schelmen 7, 72072 Tubingen
Man liest sich!
Es griBt Euch,

Yangard von Kanarys,
(Segment)Hliter von Kiombael

[file:///D|/Myra/Segmente/Kiombael/kiombael1-Dateien/Linie.jpg

Inform ationen zu den Reichen aufKiom bael

Der groBen Insel Kiomba im Fernen Osten (auf der bereits bekannte
Reiche bestehen, wie zum Beispiel das Thagoth anbetende
Lichtreich Aldowereiya, mit dem Orden der Goldenen
Sonnendrachen und das von der Amazone Sylvana von Harpian
weise regierte Reich Harpland, in dem der Falkengéttin Kandy
gehuldigt wird), sowie den wilden Horden der bis zu 10 FuB3 groB3en
Buka-Boos und den Schergen der drauenden Finsternis des
Hochlords Zardos, dem Herrn der Mérderbienen aus Aaghrhyr. Nicht
unerwahnt bleiben darf auch die Gilde des Freien Geistes auf dem
Bergmassiv Magyar inmitten Kiombas, von der recht wenig bekannt
ist, auBer das sie der Magie und Alchemie frénen und die
chaotischen und Anrash anbetenden Niun, den See-Nomaden
Kiombaels, welche die Seewege und die Handelsroute im Meer der
Tausend Inseln um Kiomba herum bereits heute schon unsicher
machen.



Der etwas kleineren Insel Elorr im Norden, zum gréBten Teil
beherrscht durch das Reich lora, welches von der oft recht spat
aufstehenden Herrscherin An-Liasca weise regiert wird. Erste
Kontakte bestehen zu den recht landscheuen und noch
unbekannten Wesen aus Sil-Var-Poon an der Nordostkiiste von
Elorr. Die dortigen Fischer munkeln von feenartigen Gestalten.
Seefahrer vermuten eine Kolonie von See-Elfen in den dortigen
Gewassern.

Und natirlich dem groBen gorganischen Festland im Westen
Kiombaels, vom Rand der Welt im Westen zu Rodebran, der groBen
Steppe (Odland) im Stden gen Yhllgord bis hin zum Ewigen Eis im
Hohen Norden nach Karnicon. Dort tummeln sich die
unterschiedlichsten Kulturen und Rassen von Schnee-Elfen,
Azteken und Vogelwesen, Zwergen, Bergvdlker und den
Reiternomaden der Theng. Diese Kulturen sind u.a. unterteilt in die
unterschiedlichsten Strukturen wie Clans z.B. in Ordomar, rébmische
Legionen z.B. in Hadran und viele andere. Auch UbergroBe, aufrecht
gehende Rattenwesen (Squdrdrumen), Gemsenreiter ( Tarn-A-tuuk),
Orks (Urglirdch Kgr'Rimérth) und Echsenwesen (Chaladorn) sollen
dort ihr (Un)wesen treiben. Abgeschlossen wird der Siiden des
Segments mit den Inselgruppen Nebcatlans (gen Gwynddor) auf
denen nicht nur die streitbaren Amazonen aus Granduja vermutet
werden. Gerlchten zufolge sind dort auch die Anhanger des
verbannten Delphingottes zuhause. Jingste, derzeit noch
unbestatigte Ereignisse lassen den SchluB zu das marodierende
Orkhorden in den Sudlanden ihr Unwesen treiben. Auch das
Hochgebirge scheint noch die eine und andere Uberraschung parat
zu haben. Zumal die StraBe ohne Wiederkehr - die einzige
Maoglichkeit Waren in die Ebenen des Westens zu beférdern - ihren
Namen zu recht tragt.

Im Stiden und sehr zentral gelegen auf Kiombael erstreckt sich das
gewaltige Krakenmeer, welches Gerlchten der Anreinerstaaten
zufolge noch keine Flotte bisher jemals(!) unbeschadet durchquert
hat und somit seine Geheimnisse - sofern es welche verbirgt? -
weiterhin bewahrt. Liegt es an den tlickischen Strudeln, den
grausamen Wesen aus der Tiefen See oder an den dort vermuteten
Piraten, welche an den fetten HandelsstraBen lauern....? Auch das
schmucke wald- und vulkanreiche Kanarys, das Reich des
Segmentshuters, Yangard von Kanarys und das Orakel der Sieben
Pforten wird in den dortigen Gewéassern vermutet...
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Hier findet Thrdie Maildes Monats Myra Aktuell
file:///D|/Myra/Segmente/Kiombael/Linie.jpg Startinfo
MYRA-AKTUELL - 2.0Oktober 1999 Uberblick (iber das
Segment

Das Com puter Program m fiir die W dW -Ausw ertung —
Kurzform "Prom y" ist nunm ehr sei zweiAusw ertungen bei Die Segmentkarte
m ir in der Nutzung und kider hat es noch einige klene
Tlicken aufzuw eisen. D s betrifft die Sichtungen der Heere,
falsche Zuw eisung von Bauw erkssichtungen und der etw as
fehlende Uberblick fiirm ich als SL. Zudem kann ich das
Program m derzei nicht starten Xnum weil warum !) D des
sind einige der Griinde, warum es derzei keine Ausw ertung
von m ir gibt. Andere Grinde lagen In der Tatsache, dab ich

Freie Spielpositionen

Spieltiberblick

Hausregeln

: . . Kiombael Links
w ledereinm alum gezogen bin (neue Adrese ab sofort: Markus
Hailer, ITn Schelmen 7, 72072 Tibingen); die Fim a Kultur & Geschichten
gew echsel habe, m ich In Maiund Juniin der Russischen
Foderation aufgehalen habe und nebenbeiauch noch am 19. Kontakt

August heiraten werde. Som i hatte ich wenig Zei und

M 6glichkeien m ich um Kiom baelzu kiimm em . Zudem fehln
m ir derzei trotz Zusagen in m er noch diverse Spielziige
(Hallo Hilm ar, Stefan, Benjam in....) Som it setze ich den
EintreffschluR fiirden 13.SPZ aufden 12.09.1999; dis heidt
die fehlenden Spielziige kdnnen von Euch bis bzw .m ir
pesdnlich zum TibihgerMyra-Treffen {iberreicht werden. Es

w dre sehrnett wenn von Euch Schlum pfmasen noch etw as zu
m ir kom m t.

Reglonaltreffen: Jeden zweien Sam stag In Monat findet das
Regionaltreffen in Tibingen statt. Meistens ab 18.00 Uhr bei
elnem derVereinsm itglieder in Tibihgen (m eistens bei

W olfgang G . W ettach, W emer Arend).

W eiere Infos gbtes beim iraufAnfrage.

file:///D|/Myra/Segmente/Kiombael/Linie.jpg

Das nachste Berliner M YRA-Treffen diirfte W ochende um den
18.-19.Mé&rz 2000 stattfinden. Infos gibt's direkt von
Thom as W illem sen.

Vil GriRe

M arkus
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Das ist die Segmentskarte (ohne Wabenmuster) von Kiombael:

Eine schwarz/weiB3 Karte

15.09.2003
18:26:35

Myra Aktuell

Startinfo

Uberblick (iber das
Segment

Die Segmentkarte

Freie Spielpositionen

Spieltiberblick

Hausregeln

Kiombael Links

Kultur & Geschichten

‘”fiIe:///D|/Myra/Segmenle/KiombaeI/Linie.jpg

Hier ist die Ubersichtskarte mit der ungefahren Lage aller derzeit

aktiven Reiche

Tarn
a - Tuuk & Ordemar

umbrose
Aran-To

~ Woaldibib
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Hausregeln fiir das Spielen auf Kiombael - Stand Myra Aktuell
Oktober 1999: ,

Startinfo

Geschw lndigkeien fiir Heere, NSCs und REPs: - e
s ! Uberblick iiber das Segment

Flotten (HS, TS, KS) = 4 KF Erkunder (1-9 Schiffe) = 6 KF .
Die Segmentkarte

REPs,NSCs & Spione = 5 KF sofem "einzeIn" unterw egs
Freie Spielpositionen

Kriegerheere = 1 KF Erkunder (<1000 Krieger)= 3 KF

Atbeiterheere = 1 KF Erkunder (<250 Arbeiter)= 3 KF Spieliiberblick
Reiterheere = 3 KF Erkunder (< 500 Reiter) = 5 KF Hausregeln
Gutpunkteregeluing, Kulturelle Auslkegung + BiiKaz: Kiombael Links

W ird in hrer vollen Lange und Tragw eite ibemom m en

und ausgespil.Di Kulurpriferenzen gem 8B Bote 8 Kultur & Geschichten
bzw . W eltbote 40 gelten ab dem 12. Spielzug.

Achtung: Es w ird bis M&rz 1999 noch eine Anderung Kontakt
stattfinden!

Optional Zusatzregeh:

Spionage, Atolle, Handelsrouten (siehe MBKi1),
Ubersichtskarte (in Bote nr. 9), M inen, Galkeren,
Eliteeinheien und Provinzheere.D fese optionalen
Zusatzregeln gelen ebenfalls ab sofort.D e neuen
Kulurpraferenzen gelten ab dem Spilzug Nr.12.

M yranische Zeirechnung:
Nach Schwertwel-Standard —ein— oder zw ein ondiger
Ausw ert-Rhythm us.

Unterhalskosten:

Reparaturen und Instandhalungskosten sind erst ab
dem 20.Spilzug zu entrichten.D ie Richtw erte ersieht
m an der Neufassung der Spielregel. Reparaturen
analog zur Ausw ertung sofem eine Verteidigung
notwendig warund ein Schaden entstanden ist.

Realism usregel:

D iese Regelw ird flirBauw erke (5-facherPreis oder 5-
fache Bauzei) und fiir die zusatzliche Geschw indigkeit
firFlotten (+2 KF in Sichtbereich und + 3 In eigenen
Reichsgebiet (2 KF-Streifen um die eigene Kiste)) w ird
nicht vordem 20. Spilzug eingefiihrt.

Kam pfeinheien:
An Land 20% der Ristkosten der besiegten Einheien
plisl xW 6 (pro PunktW 6 zusdtzlich 10% ) Som i 30—
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80% Kam pfeinnahm en m &glich. Zur See nur sofermn die
Flotten geentert werden.

Soldzahlingen:
Ohne Moos nix Ios.D i m eisten Krieger sehen dis
dhnlich.D i Standardregel autet w e folgt:

Enh Krieger oderArbeiterm 6chte 1 GS pro
Habpghrals Sold von seinem Brotchengeber.
Ein Reierm ul seihen Gaulm i versorgen —das
kostet som it 2 GS pro Hab ghr.

Enh Arbeiterkrieger hatm ehr Kram zu warten
und ist qualifizierter= 2 GS pro Habphr.

Ein Handelsschiffbendtigt 48 GS zur
Instandhalung pro Halb ghr.

Ein Transport/M ehrzw eckschiff bendtigt derer 60
GS —auch pro Halbghr.

Ein Kriegsschiff verschlingt stolze 72 GS pro
Halbpghr, um es kam pffahig zu halken.

Ein Heerfilhrer oder Spion steht ohne 100 GS pro
Habpghr zu erhalen erst garnicht auf.

Spil(er)beirdge:
IF Thom as sagt: keine Knete in der Schatzkiste des
Vereins THEN no Auswertung! Seid also brav!

Handhabung unpiinklich enntreffender Spielziige:
Heere blelben stehen und - sofem unentschuldigt -
verlieren eventuelle Kam pfe m it einer hdheren

W ahrscheinlichkei .Komm tdies 6ftervor 2 + x )
erfolgt ein Ausschlull vom Spiell
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Neben dem Amazonenreich '"Harpland'' (bzw. einer Position in diesem Reich) gibt es auch noch
vollig neue Reiche oder Spielpositionen zu iibernehmen (gerne auch von Spielergruppen):

Freie Spielpositionen fiir interessierte Spieler/Innen auf
KIOMBAEL - Stand April 1999

Harpland

Das Reich der kandygliaubigen Amazone Sylvana von Harpian im Osten der Insel Kiomba
gelegen sucht zur Unterstiitzung fiir die Herrscherin noch eine fihige Heerfiihrerin, die weif3
wie man mit frechen Nachbarn umspringt. Von Vorteil ist auch wenn sie (ja - genau Du!)
Lust an der Mitgestaltung der Kultur des Reiches hat. Derzeit Schwierigkeiten mit den
Horden der Buka-Boos und den Piratenflotten der Niun. Eine Ubernahme des Reiches als
Herscher/In ist ebenfalls moglich

Heerfiihrer bei den Buka-Boos

Das Reich der nichthumanoiden Buka-Boos sucht einen taktisch und diplomatisch versierten
Heerfiihrer fiir eine geheime Mission im Ausland. Auch fiir einen Wanderer geeignet &
nichts fiir Spieler mit schwachen Nerven!

Sprecher im Orakel zu den Sieben Pforten

Die Seher des Orakels suchen noch den einen oder anderen sing-, trink- und orgienfesten
Kollegen, welcher sie bei ihrer wichtigen Arbeit unterstiitzt oder entlastet. Schamanen,
Priester, Druiden, Psioniker, Quacksalber, Esper, Barden, Niedere Diamonen, Telepathen
oder Nekromanten alle sind willkommen und alles ist erlaubt. Nur die gegenseitige
Sympathie entscheidet iiber die Aufnahme in diesen erlauchten Kreis der Wissenden und
Austeilenden. Ideal fiir einen Wandererspieler & nur was fiir wirklich ganz harte Kerle!!!

Iora

Das Reich der neutralen Herrscherin An-Liasca sucht eine neue Herrscherin oder
Herrscher. Das Reich liegt zentral gelegen auf der grofSen Insel Elorr im Norden Kiombaels.
Derzeit bestehen keine Probleme mit Nachbarn. Somit ideal zum ausprobieren oder um fiir
sich eine stimmige Kultur auszudenken. Kulturell existieren wenig Vorgaben
(Waldwesen/Keltenkultur).

Osorkon

Im Siiden Kiombaels gelegenes fruchtbares Inselreich mit Besitzungen auf dem
Hauptkontient; kulturell noch unbeschrieben; derzeit befindet sich die Hauptinsel im
Biirgerkrieg; Es bestehen keine Probleme mit Nachbarn. Somit auch ideal fiir einen
Einsteiger ohne Briefspielerfahrung.

Schnee-Elfen

Im hohen Norden liegt das Reich der Schnee-Elfen; kulturell noch unbeschrieben;
Wolfschlitten, Rentier-Reiterheere und Pfadergruppen bestimmen das dortige Bild.
Schwierigkeiten gibt es derzeit um die wenigen fruchtbaren tieflandgemarken mit den
Gemsenreitern aus dem Hochgebirge Tarn-a-Tuuks.

Pfader
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Wer kennt sie nicht? Nun, derjenige sollte dieses Absatz iiberspringen. Wer sich jedoch mit
den bandagierten Gesellen anfreuden kann, sollte sich melden - es gibt genug zu tun.

Xapul

Reich mit einer aztekenihnlicher Grundkultur; den Gottern Dena und
Zamnait zugewandt. Liegt im Siiden des Hauptkontinets auf dem
Drachenkamm.

Kultur & Geschichten

Aufden neuen Kiom baelSeien sehe ich diese Kategori Myra Aktuell

als eine derw ichtigsten an. Hier sollte sich dem nachst

Deine Kulur von Deinem Reich w iederfinden. Also zdgere Startinfo

nicht lange, schrelbbe Deine Kulur nieder und schicke sie .

an Markus, dam it w ir sie hier verdffentlichen kdnnen. Uberblick iber das
Segment

W as Du verdffentlichen kannst und w as liberhaupt
"Kultur" in Bezug aufein Briefspielist, kannstDu hier aus
dem Artkel"Kulur-Ansichten" von W emer Arend lsen.

Die Segmentkarte

Freie Spielpositionen

[file:///D|/Myra/Segmente/Kiombael/Linie.jpg ‘

Spieltiberblick
Als erste Kategorie verdffentliche ich hier alle bisherigen Hausreaeln
o . . a
Spielibersichten... D iese werden nach und nach u
engefigt. Kiombael Links

++ [Bote 02] ++ [Bote 03] ++ [Bote 04] ++ [Bote 05] ++ [Bote 06] .
++ [Bote 07] ++ [Bote 08] ++ [Bote 09] ++ [Bote 10] ++ [Bote 11] | Kultur & Geschichten

++ [Bote 12] ++ Kontakt
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KIOMBAEL —Bote 2

W ddder/Falkenm ond 417nP

[file:///D|/Myra/Segmente/Kiombael/Linie.jpg \

...es war Winter auf Myra. Die Einwohner bereiteten sich auf den kommenden
Frahling vor. Die Heere zogen aus lhren Garnisonen herasu, um den Ruhm lhrer
Herrscher in die lande zu tragen, die Magier verkrochen sich zu ihren Studien in Ihre
Labore und die Herrscher der einzelnen Provinzen vergnlgten sich mit anderen
Dingen.

Doch im Norden der Schwertwelt konnte der aufmerksame Beobachter gar seltsame
Vorbereitungen beobachten. Lange schon hatte Kiomba und seine angrenzenden
Provinzen vor sich hin geschlummert. Nur unterbrochen von dem Gesumme der
Patrouille fliegenden Mérder-bienen des offensichtlich allgegenwartigen Hochlords
der Finsternis. Flinke Hobbits in weiten Kutten verteilten magische Artefakte und
Wanderer mit stechendem Blick und neugierigen Fragen wurden allerorten gesehen.
Glaubte man den Andeutungen, dann sollte der Lichtbote und ein weit gereister
Ewiger Huter sich in Kiomba aufhalten. Welch ein Ereignis! HieBe dies nicht wieder
den blauen Himmel sehen zu diirfen ohne die drduende Finsternis im Nacken zu
splren? Die Geriichte verdichteten sich zur Wahrheit. Nur Wenigen war es vergénnt
dem Schauspiel beizuwohnen. Mit einer Urgewalt brach auf Kiomba ein Sturm los.
Ein Sturm voll lieblicher Musik und Gertichen. Ein Sturm mit Leidenschaft und
brachialer Gewalt, welchem die geflligelten Diener der Finsternis nichts entgegen zu
setzen hatten. Ein Sturm, welcher den Vélkern Kiombas die Freiheit zurlick gab.
Wenige Tage danach erschienen Hobbits und Pfader an allen Orten und kiindeten
von dem neuen Zeitalter Kiombaels. Alle Flrsten waren aufgerufen teil zu nehmen
am Leben.

Viele Herrscher vernahmen den Ruf und trotz dem harten Winter machten Sie sich
auf Provinzen auf Kiomabel zu errichten und nach Nachbarn Ausschau zu halten.
Obwonhl die Finsternis an den Rand der Welt zuriick gedréngt wurde vernimmt man
an manchen Orten immer noch Wehgeschreie von Opfern und das Wimmern der
Sklaven.

Kiomabel ein wildes Land, ein Land, bevolkert von Nationen die unterschiedlicher
nicht sein kénnen. Ein Land immer noch unter der Knute der Flrsten der Dunkelheit.
So scheint es zu sein. Noch wenig vernimmt man aus den L&ndern der Frsten. Im
Gebirge wird fleiBig gebaut und geristet. Zu Wohle der Kunden, so hért man den
Konig der Zwerge mit ernster Miene versichern. In der Steppe sind die Reiter der
Theng schneller als der Wind unterwegs. Wohin? Das weif3 nur lhr Gott. Der Sumpf
brodelt und modert vor sich hin. Doch... sieht man nicht hier und dort huschende
Schatten? In den Wéldern Hadrans scheint es nicht nur Pilze zu geben. Waren die

Legionen des Imperators doch die ersten Opfer der M6rderbienen des Hochlords. In
Seite 12 von 114



den Tiefen der See ist man (Mann?) auch nicht gerade untatig. Auf dem Wasser
tummeln sich die ersten Handelsflotten, wobei es auch hier recht groe Unterschiede
zu geben scheint, wie ein Handel auszusehen hat. Auch die Amazonen sind auf dem
Meer nicht untatig und liefern sich mit den Mannchen (Zitat!) Wettrennen. Und es
scheint, daf3 die Unterlegenen noch mehr verlieren als nur ihre Ehre. Auf Kiomba
trauen die Sonnenritter ihren Augen nicht und auf der Insel Elor scheinen sich die
Heerflhrer lieber am Strand zu tummeln als an der Spitze ihrer Heerschaaren. In den
Bergen versammeln sich die Clans und im Eis, tja, da fehlen mir die Worte. Schaut
doch selbst vorbei- grins!

An den Grenzen der Welt scheint es ruhig. Nur hier und da sieht man Boten der
Finsternis, welche sich aber um die Vélker nicht zu kimmern scheinen. Doch
sprechen die deutlichen Worte des Hochlords nicht eine andere und eine sehr
deutliche Sprache? Die Zeit wird es weisen.
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KIOMBAEL —Bote 3
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...Der Fruhling weckt die sonderbarsten Geflihle - so sagt man(n) und auch frau! Wie
anders kann man das dann verstehen, wenn gestandene Herrscher sich verzweifelt
fragen ob Sie sich jetzt fir hochbaumige Nacktschwanzkatzen oder innersumpfige
Wiihimause mit Haifischflossen auf dem Rucken zu entscheiden haben? So
vernommen bei einer kleinen Orgie im Orakel der Sieben Pforten. Grund flr diesen
hochwissenschaftlichen Disput war die kulturelle Belebung der Tierwelt im schénsten
Sumpf KIOMBAEL’s.

Nun wie dem auch sei. Andere Herrscher haben ab diesem Mond viele Méglichkeiten
sich zu entscheiden wohin ihre Reise geht.

Auf KIOMBA roch es in diesem Mond nach Kampfeslust, Mord und Intrige. Ein
eroberungslustiges Reiterheer der Goldenen Sonnendrachen aus Aldowereiya geriet
unverhofft in die Arme (und Beine!) eines Monsterheeres. Der Kampf war kurz, die
Verluste hoch und das Geschrei beider Seiten nicht minder. Hatte man sich da etwa
leicht verschatzt? Oder war man nur zur falschen Zeit am unpassenden Ort? Auch
sonst zeigt sich KIOMBA von einer unheilvollen Seite. Die Weiber aus Harpland und
die wilden Heerscharen aus Aaghryhr stehen sich Auge in Auge gegenlber.
Verdéchtig erscheint, daB diese Kriegerheere aus der Richtung des Segmentsrandes
zu Karnicon heranzogen. Aussagen der Fliichlinge zufolge, welche von diesem Heer
vor sich hergetrieben wurden, lassen zumindest Ubles erahnen. Gezielte
Plinderungen und Opferungen zu Ehren Dunkler Gottheiten sollte wohl eine deutliche
Sprache sprechen. Ein Vasall eines bekannten Hochlords der Finsternis gar? Auch
an der Kiiste vor der Hauptstadt Harplands ist frau nicht mehr alleine - erscheint doch
dort ein neuer, recht neugieriger Nachbar in Form einer kleinen Kriegsflotte, welche
von den Damen nicht so ganz recht einzuschétzen ist. Unruhe beméchtigt die
Bevoélkerung, da eine merkw(irdige Aura die Flotte umgibt. Nach Handelsbeziehungen
sieht diese Flotte jedenfalls nicht unbedingt aus. Oder tauscht hier die weibliche
Intuition?

Auf ELOR ist es auch mit der Ruhe vorbei. Die Reiter aus lora sehen sich an ihrem
schdnen Strand unvermutet einem Héndler-, hmmm, ok, Kriegerheer des
Alleshéndler aus Agar dabor gegenliber, welches schon fleiBig dabei ist eine Burg zu
errichten anstatt zu exerzieren. Gewissentlich versichern die Bauleiter/Heer-
fiher/Oberhéndler den Herrfilhrern von lora die Ernsthaftigkeit der Handelstatte in
Gestalt einer Burg. Womit soll denn nur gehandelt werden? Mit Melonen oder mit
Steinen gar?

In den MEEREN KIOMBAEL s lagen die Wellen ruhig, die Flotten kamen gut voran,
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die Seekarten wurden fleiBig aktualisiert und es scheint nichts wesentliches zu
geschehen. Bis auf einige wenige Wutausbrilche aus den Tiefen der See.

Am RAND DER WELT gibt es noch wenig zu berichten. FleiBige Gnome huschen
umher und sammeln wiBbegierig alles Interessante auf. Eine kalte Brise aus dem
Hohen Norden bringt zur Abwechslung nicht nur frische Luft heran. Das laute Heulen
der Wolfe ist selbst fiir Taube nicht mehr zu Uberhéren. Im Gebirge wird immer noch
fleiBg gehdammert, gebuddelt, gescharft - und geschnarcht???

In der Steppe verwischen die Grenzen durch die flinken Reiter der Theng. Andere
Reiter aus anderen Regionen versuchen sich bemiht im Bergsteigen. In Hadran
scheint sich der Imperator mit seinem unbeliebten Nachbarn zu arrangieren. Wenig
Neues auch aus dem Propagandatempel des Hochlords der Finsternis. Zumindest
das Wetter auf Kiombael ist schén, denn die Mérderbienen fliegen hoch.

Der Sumpf lebt! Das wuBten schon die Alten. Auch dieses Wissen bewahrheitet sich
immer deutlicher. Chaladorn riistet sich zusehends, um sich der Geisel ~ Sumpf’
anzunehmen. Ob sich dieses Unterfangen rechnet oder ein Schlag in den Morast
darstellt steht auf einem anderen Pergament. AuBer Stechmiicken und naf3en
Schuhen gibt es bislang wenig zu vermelden. Schén genug, um in dieser einladenden
Gegend ein Bauwerk zu errichten, ist es wohl allemal.

Wohldem der weil3 worauf er sich einlaBt. Das Orakel der Sieben Pforten windet sich
und gibt mit ernster Miene zu bedenken, daB die Qualitt des Teppichs mancher
Héndler nicht immer das herhélt woflr er auf den ersten Blick aussieht - und von den
Fléhen, welche man mit treuem Augenaufschlag gratis dazu erhalt, ganz zu
schweigen! Vielen Herrschern scheint die lange Ruhepause auf” s Gemit geschlagen
zu haben oder warum verteilen Sie ihr Wissen so freiz{igig?

Die Zukunft wird es zeigen.
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Das Jahr 417 nach Pondaron — so steht es auf den Pergamenten aus Kanarys — steht
im Zeichen der Ratte. Ob damit nun eine bestimmte Einstellung oder das Tier gar
selbst gemeint ist sei dahin gestellt. Zumindest am Rand der Welt hort mancher
stattliche Krieger des Nachts ein nerviges Gequicke. Manche Heere meinten gar
menschengroBe Ratten zu Gesicht bekommen zu haben. Oder irren sich Chaladorn
Mannen? Die Gnome in den Bergen braucht man nicht zu fragen da diese sich mit
anderen Problemen vor ihrer Haustir zu beschéftigen haben. Gut - der Winter steht
vor der Tir aber das unablaBige Heulen der Wélfe zerrt auch an dem dicksten Fell.
Die Theng scheint es nicht in ihrem Eroberungsdrang zu kimmern. Wo ein Wille ist,
ist auch ein Weg - so scheint es. Die Zwerge unterdessen streichen sich durch ihren
Bart und gehen ihrer gewohnten Arbeit nach. Gibt es doch viel zu tun und gar
mancher lukrative Auftrag steht bevor. Wenn dies kein gutes Omen ist? Steht die
Ratte nicht auch flir emsiges sammeln und anh&ufen? In Ordomar zeigt man sich
gesellig und I&dt ein zum Wettstreit der Krafte.

Auf Kiomba geht es weniger ruhig zu. Aldowereiya miiht sich zusehends auf die eine
oder andere Weise mit den Monsterheeren zurecht zu kommen. Der Erfolg 1463t
bislang auf sich warten. Zeigen sich die Horden doch von einer geradezu
uberwaltigenden Moral und Angriffslust. Auch im Norden macht sich Unheil breit.
Sowohl Aldowereiya als auch die Kriegerinnen aus Harpland sehen sich immer éfter
Heerschaaren der Dunklen Union gegentiber. Da diese aus dem Segmentsrand
heranstrémen ist nichts Gutes daran zu vermuten. Auch die Niun muBten in ihrem
Element Federn lassen. Mehrere Flotten gerieten in die Fange der Morderbienen,
welche verbissen die Grenze der Segmente verteidigen. Bei einer Flotte gingen sie
jedoch nahezu leer aus da aus heiterem Himmel ein eisiger Zauberwind (iber den
Schiffen heranbrauste und die Bienen weit in den Segmentsrand trieb. Ansonsten
zeigen sie sich recht interessiert an den Kiisten von Harpland.

Auf ELOR versuchen sich die Reiter aus lora und der emsige Alleshéndler aus

Agar” dabor im Austausch von Gemarkungen. Die Herrscherin aus lora scheint einem
Handelsabkommen nicht abgeneigt hat jedoch ihre Probleme mit den
Expansionsgeliisten der Séldner des Handlers. Handel mit Wandel oder gibt es dort
noch eine Einigung? Zumal sich die vermeintliche Burg des Alleshéndlers als gut
ausgebautes Handelskontor entpuppt. Auch das Ger(cht, da3 der Alleshandler doch
die eine oder andere Raritdt in seinem Fundus hat hilft ungemein das Verhéltnis
zueinander unter anderen Gesichtpunkten zu sehen.

In und auf den Meeren Kiombaels scheint es wohl am angenehmsten zu sein. Die

einen segeln, die anderen rudern und ansonsten scheint alles ruhig. Die Flotten aus
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Osorkon geniesen das schdne Wetter indem sie vor den Kiisten ihrer Heimat ankern
und es sich gutgehen lassen. Hier und da sieht man ein verdachtiges Huschen
unterhalb der Meeresoberflache. Und an einem anderen feuchten Ort verspiirte man
die enorme Présenz einer Wesenheit, wie sie auf Kiombael schon lange nicht mehr
erfahren wurde. Auch hier spricht man von einer Art Ratte wobei das Orakel der
Sieben Pforten beschwichtigends unterstreicht, daf mit dieser allgemeinen Hysterie
Uber Ratten wenig gewonnen wird, zumal doch auch in Kanarys flr den Transport
wichtiger Botschaften Eilratten benutzt wiirden.
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Winter auf Kiombael — fiir manche doch kein reines Zucker schlecken oder das
verdiente Ausruhen auf den Lorbeeren. Zumindest versteckten sich nicht alle
Herrscher hinter dem warmen Ofen.

Auf Kiomba gab es wie nicht anders zu erwarten ein weiteres Gefecht zwischen
Aldowereiya und den wilden Buka Boos. Auch sonst war es nicht langweilig flir die
Sonnendrachen-Ritter. Mit den streitbaren Damen aus Aaghrhyr hat man nun eine
zweite Front, welche noch nicht so recht abzuschatzen ist. Wird doch diesem Reich
eine Verbindung zum Reich der MGrderwabe des Hochlords der Finsternis zugesagt.
Auch die Llevunthe hat mittlerweiler mit einer ihrer Flotten die Klsten des
Lichtstaates erreicht. Die Gilde des Freien Geistes hat mit ihren neuen Nachbarn aus
dem Norden das mittelbare Vergniigen den Finger der Finsternis zu splren.

Auf Elor geht alles seinen gewohnten Gang. Sprich ein gegenseititges Abwarten. Die
Reiter aus lora sagen: "Die Insel ist unser", wahrend der Alleshéndler aus

Aquar dabor sich mit den interessanten Handelgitern noch recht bedeckt halt.
Vielleicht liegt es auch an dem nicht vorhandenen gegenseitigen Vertrauen?

Ganz im Gegensatz zu den Zwergen aus Xumbroschs-Aran-Tor, welche mit
neuartigen Rust-gltern frech auf den Weltmarkt wollen. Ein gutes Vertriebsnetz fehlt
allerdings noch. Auch sonst viel Neues aus dem Rand der Welt. Chaladorn tritt
seinen nachsten Nachbarn kraftig auf den Schwanz (und dies darf durchaus wértlich
gemeint werden). Unter diesen Umstédnden macht die MutmaBung des Orakels der
Sieben Pforten wieder Sinn, welches erst unlangst bei einer kleinen Privatorgie von
einem Patriarchen in den dunkelsten Siimpfen Kiombaels munkelte, welcher die
lapidare Parole ausgab: "Verliert Inr Euren Schwanz so verliert Ihr auch Euer Leben
—geht und siegt!" Auch die Theng sehen dies &hnlich, wobei deren Vor-wartsdrang
nun vorldufig ein Ende bereitet wurde. Somit bewahrheitet sich die Regel — je gréBer
das Reich um so mehr die Nachbarn oder Neider. Auch die Tatsache, daf3 nun auch
der Hochlord der Finsternis dazuzéhlt, vermag die Stimmung unter den Nomaden
nicht zu heben. Wobei sich bislang die Legionen aus Hadran und die Amazonen aus
Granduja sich recht zivilisiert verhalten. Auch im Hohen Norden noch nicht
ungewdhnliches. Das Wolfsheulen wird lauter und intensiver und das Gepolter aus
dem Gebirge grollender. Auch das Fest zur Ssakat in Ordomar muf3 wohl ausfallen,
da ein GroBteil der Teilnehmer noch gar nicht wissen wo denn dieses Reich zu finden
ist? Somit wird dieses Ereignis wohl verschoben werden mlssen. Auch Muu-Tay
macht von sich reden. Man(n) trotzt gewieft der Evolution nach dem Motto: Vor mir ist
ein Gebirgszug und ich méchte nicht umkehren. Was tun? Kreativitét ist ein hehres
Gut.
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Aus den Tiefen der See vernimmt man merkwirdiges. Beschwérungen und
Intonierungen zu Ehren einer gar unbeugsamen und grausamen Géttin werden
vermutet. Selbst von Plin-derungsversuchen an den Gestaden von Kanarys wird
berichtet. Mitten in eine Sitzung im Tempel der Yani schlug die Mitteilung wie ein
Katapultgeschof3 ein, daf3 ein unbekanntes Heer versucht eine Gemark zu plindern.
Das dies nicht mit Erfolg gekront wurde dirfte jedem einsichtig sein, wenn er sich
daran erinnert, daB3 Kanarys der Sitz des Segmentshiiters ist.

Auch sonst war es auf der See recht lebendig. Die Niun vergréBern ihren
Wirkungskreis zu-sehends, die Schlinger Kiombaels erkennen die leckere Fillung der
Schiffe aus Aquar‘dabor und auch sonst flitzt so manches ober- und unterhalb der
Meeresflache umher. Osorkon ficht dies alles nicht an und beginnt sich einzuigeln.
Wissen die gar mehr als die anderen? Auch die Damen aus Harpland erkennen den
Nutzen von Wallen an ihren KUsten. Vorbereitung ist wohl auch hier die Mutter der
Vorsicht.
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Wer an die Insel KIOMBA denkt, dem kommt sofort Kampf und Blut in den Sinn.

Doch nichts von alledem war zu sehen oder gar zu hdren. Von den wilden Weibern
aus Aaghrhyr ist seit langerem nichts zu héren, mag dies daran liegen, daf Izh, die
oberste Heerflihrerin bei einem turnusmasigen Rapport in Subarashi weilt? Nur in
Aldowereiya wird munter weiter um das Hochland der Horden der Buka-Boos herum
erobert. Die Stdmme der Bukas waren auch nicht ganz untétig und errichteten fleiBig
soweit das Auge schweifen kann massive Wélle um ihr Hochlandterritorium. In
Harpland nichts Neues, so meint der oberflachliche Beobachter. Lange war es ruhig
in dem Flrstentum. Wer jedoch in den letzten Monden mit wachem Auge die Straf3en
fest im Blick hielt, stellte verwundert fest, daf3 sich doch manch Heerwurm durch die
Provinzen Harplands wand. Auch der Ausspruch "Unsere Heere laufen nur vorwarts —
was sonst?" wird der unermudlichen Frstin derzeit den Mund gelegt. Doch nur einen
Mond spater wurde gewi3 was bislang nur eine Vermutung war. Mehrere
Kriegerheere Harplands stiefen in die fruchtbaren Tiefebene im Siiden KIOMBAS ein
und trafen dort auf gréBere Horden der Buka-Boos. Wilde Horden gegen disziplinierte
Amazonen — so wird es wohl in den n&chsten Monde heil3en.... Auf das Ergebnis darf
man gespannt sein. Oder klingt dies gar nach einem Zwei-Fronten-Vernichtungskrieg
gegen die Volker der Bukas. Wobei die abge-steckten Fronten noch unklar sind -
berichten doch Waldlaufer von harplandischen Heeren im Reichsgebiet von Aaghrhyr.

Wie ruhig und gemtlich mutet uns da doch die Insel ELORR an. Die Heere loras
stoBen an ihre natirlichen Grenzen und begradigen ihre Grenze in Einklang mit den
menschlichen Gefolgsleuten der Herrschenden zu Sil-Var” Poon Diese ficht dies alles
nicht weiter an — ist ihr angestammtes Revier doch die See. Doch wie lange noch
wéhrt die triigerische Ruhe an der StraBe von ELORR? Hért man doch von manchen
Fischer angstlich immer 6fter unerfreuliche Nachrichten tber Meerechsen, riesige,
Schiffe verschlingende Monster und anderes Getier erzahlen.....

Gerichten zufolge ist ein Zusammenhang mit Beschwérungen in den Weiten des
unwirtlichen Krakenmeeres zu sehen, welches schon manchen Reisenden zum
Verhangnis wurde, wie das jungste Beispiel eines Handlers nur zu gut demonstrierte.
Ob es jedoch genligt diese Botschaften zu ignorieren wird sich zeigen. Manch ein
Orakelsprecher windet sich in ge-wohnter Form wenn es darum geht den Grund der
Ereignisse zu erfahren. Welche Wesenheit versteht es derart subtil die durchaus
neutralen und als recht erzahlwillig bekannten Orakelsprecher zu zahmen? Oder
halten sie die Vélker fir noch nicht reif oder vorbereitet genug fiir die Wahrheit?

Dafiir geht auf dem Kontinent und am RAND DER WELT alles seinen gewohnten

Gang. Die Schneelfen freuen sich tiber griine saftige Wiesen und zeigen sich sehr
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diplomatisch und weltoffen. Tarn-a-tuuk macht sein Versprechen wahr und zeigt sich
auBerst interessiert an einer Kontrolle der StraBe ohne Wiederkehr — diese ist, wie
jedes Kind schon zu erzéhlen weil3, derzeit die einzige Méglichkeit den Handel des
Kontinents mit den anderen Vdlkern aufrecht zu erhalten. Ist dies schon die erste
Keimzelle firr eine Krieg der Gliter? Auch die Zwerge tummeln sich derzeit auf
diesem langen und nicht ganz ungeféhrlichen Pass. Dort selbst ist man rege dabei
Botschaften in der Hauptstadt einzurichten. Fragt sich nur welcher Botschafter sich
gerne langer unter Tage aufhalt? Ist zwar ganz kuschelig aber trotzdem ist nichts fiir
schwache Nerven. Muu-Taay zeigt sich von seiner unnachgiebigen Seite und
versucht in gewohnter Manier unbesetzte Gebiete einzugliedern. Die Heerfihrer
waren derart beherzt zugange und auch durch die konkreten Anweisungen aus der
Hauptstadt entsprechend authorisiert, daf3 es im Eulenmond zu einem verheerenden
Scharm(itzel mit einer Legion aus Hadran kam. Die gierigen Reiter aus Muu-Taay
versuchten, wie auch die Legion aus Hadran, eine Wistengemark auf dem
Hochplateau anzugliedern. War es der Ubermut oder die Hitze — der Heerfilhrer der
muu-taayschen Reiterei gab umgehend den Befehl zum Angriff, ohne sich (ber die
Stérke und Formation der hadranschen Legion zu informieren. Nur wenige Tage
dauerte das Getlimmel und die verbliebenen Reiter zogen sich geschlagen und
zerrieben auf die muu-taaysche Tiefebene zuriick. Das Festmahl fiir die Wiistengeier
blieb zuriick. Wie sich dies fir die recht jungen Beziehungen beider Staaten auswirkt
bleibt abzuwarten, zumal in der Nachbarschaft muu-taaysche Arbeiter zeitgleich
mehrere Garnisonen errichteten. Als Schutz (vor wem?) oder als Ausgangspunkt
(gegen wen?) flir weitreichende Expansionen sei dahin gestellt. In Hadran selbst wird
fleiBig konsolidiert; auch die Bewohner kénnen sich nicht tber ihr Herrscherhaus
beklagen — wurde doch ein Zehntel der unléngst erhobenen Steuern an die
Bedirftigen ausbezahlt. Eine noble Geste. Nur im Stden des Reiches gibt es
Schwierigkeiten mit einem recht mystisch anmutenden Waldgebiet, welches sich —
auch gegeniber den Thengnomaden — vehement wehrt eingegliedert zu werden. Der
Herrscher aus Ordomar ist wieder von einer Iangeren Auslandsreise in unbekannte
Regionen der Welt zurlick und freut sich(?) tiber die vielen neuen Nachbarn — oder
auch nicht.... Tarn-a-tuuk war so frei sich ein paar Gemarken des ordomarischen
Berglands anzueignen und die frechen Ratten stehen seit Tagen hungrig vor einer
seiner neu erbauten Burgen. Das ist nicht jedermanns Geschmack. Auch den
erbitterten Wettlauf um die fettesten und strategisch giinstigsten Gebiete entlang der
Kiiste zum Ajsmijar scheinen die flinken Rattenkrieger zu gewinnen. Auch die Mannen
aus Chaladorn kénnen sich an den rattigen Geruch nicht gewéhnen oder ist man dort
nur rassistisch eingestellt oder alles nur pure Propaganda der anrashen
Priesterschaft? Jiingste Proklamationen und Rituale in der Hauptstadt Chaladorns
lassen auf manches schlieBen — oder auch nicht. Trotz dieser Differenzen um einige
Klstenprovinzen mit dem dunklen und sumpfigen Reich der Sgdurkin wird der Radius
des EinfluBbereiches weiter bis an das Krakenmeer ausgedehnt. Auch die Spielchen
mit den Klstenpatrouillen aus Osorkon nahmen nun ein Ende. Kein Durchkommen
mehr — auch nicht flr die schlankste und flinkste Drachengaleere. In Osorkon selbst




verdichten sich die unheilvollen Geriichte, daf3 die Gottk6nigin Kassandra nicht mehr
im Leben weilt. Erste Proklamationen der Putschisten sind derzeit an den Huter des
Segmentes unterwegs. Auch anderen Frauen machen von sich reden. Varinja,
oberste Heerflihrerin aus Granduja zeigt sich unerbittlich wenn es um die Sicherung
der Kuste, welche der einzige Zugang zu den Gewassern Nebcatlans ist, geht.
Warum und weshalb wird unwirsch mit “ weiblicher Intuition” abgehandelt. Oder
verbirgt der Auslaufer der See Nebcatlans doch ein noch wohlbehtitetes Geheimnis?
Doch so manche andere ungeahnte Uberraschung fir die streitbaren Weiber liegt in
der nahen Zukuntt....

In der Weite der groBen Steppe des Odlands vollzieht sich auch eine Konsolidierung
allerdings anderer Art. Strdme von Nomaden ziehen immer noch einem nur ihnen
bekannten Ziel entgegen. Welchem Zweck diese Volkerwanderung dient ist noch
unklar. Im nahen Xapul scheint die Zeit der Siesta ausgebrochen zu sein. An anderer
Stelle stehen die Zeichen jedoch auf Sturm. GroBe, griine und Ubel riechende
Gestalten sollen pliindernd und brandschatzend die Siidlande unsicher machen??
Nur wenig mehr weil3 man derzeit zu berichten ohne die Objektivitat zu verlieren. So
ungewohnt ist dieser Stimmungsumschwung das es manchem Reisenden schwer féllt
seine Plane zu &ndern. Auch in den dortigen Gewéssern scheinen manche Wesen
hungrig zu sein. Ob dies die grandujischen Seeleute zu Jubelschreien bewegen kann
steht auf einem anderen Pergament. Auch der fragende Blick in Richtung der
Sprecher des Orakels der Sieben Pforten bringt wenig mehr ein als ein recht
verschamtes Achselzucken und Grimasen ziehen.

Wieder einmal fragt sich der geneigte Leser dieser Zeilen wer hier wohl welche
Schicksals-faden in seinen “ Handen™ hélt — und auch das Wissen um die Schérfe der
Fingernédgel ware manchem Suchenden das ein oder andere Goldstlck wert — oder
war da nicht die Rede von Salz???
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Wahrend mancher Herrscher sich ob der driickenden Hitze in die kiihlen Gewdélbe
seiner Burg begab, zog es manch anderen recht siegessicher in die weite Ferne.
Diesen Herrschern war der Sommer nicht warm genug!

KIOMBA brennt!!! So berichteten entsetzte Fllichtlinge an den Kiisten, welche
verzweifelt versuchten die zentralen Hochlander und den Wald von Ysant zu
verlassen, um einen fahr- oder schwimmbaren Untersatz zu ergattern.
Niederschmetternd flr das einfache Volk war der Umstand, daf auch der weile
Strand Harplands alles andere als sicher war. Uberschlugen sich doch die Ereignisse
und alle Tage gab es neue, verwirrende und unbestatigte Meldungen in den
Uberflllten Tavernen und Gasthausern am Rand der Handelsroute zu erfahren. An
diesen Ereignissen werden die emsigen Chronisten Kiombaels kiinftig noch einiges
zu kritzeln und zu deuten haben.

Sylvanas Kriegerinnen — der Stolz Harplands bekam wohl den heiBesten Sommer seit
der Zeit der Nebel und der Wanderungen zu verspuren. Der lange sorgfaltig geplante
Feldzug gegen die wilden Horden der Buka Boos und gegen die finsteren Schergen
aus Aaghrhyr fand vorerst ein jdhes Ende. Die Phalanx des harpyanischen Heeres im
ndrdlichen aaghrhyrschen Hochland, nahe dem Berg Magyar, dem Sitz der Gilde des
Freien Geistes wurde durch zig tausende von Kriegern und Reitern geradezu
Uberrannt. Klugerweise befahl die Heerfiihrerin umgehend den Riickzug, um
schlimmeres zu verhindern. Der taktische Schachzug Sylvanas, die Heere im Wald
von Ysant mit Truppen von See zu verstarken, endete mit (iber 100 daran beteiligten
Schiffen in einem der schwersten Seegefechte seit Gedenken. Die gesamte Flotte
Harplands unter dem Befehl der erfahrenen Admiralin Ellis von Ruhyran, vollgepackt
mit stolzen Amazonen geriet in die Fange der bereits lauernden Seenomaden der
Niun. Tagelang wogte der Kampf hin und her. Schiff gegen Schiff — Krieger gegen
Kriegerin — Ballistae gegen Wurfschleuder. Um jede noch so kleine Planke wurde
erbittert gerungen. Verbissen wehrten sich die Amazonen gegen ihr drohendes
Schicksal. Je langer der Kampf tobte, umso mehr von den unheimlich aussehenden
Schiffen der Nuin erschienen am Horizont und verstérkten die sich lichtenden Reihen.
SchluBendlich muBte die Admiralin die Flaggen streichen. Die berlebenden
Amazonen, versuchten sich an die nahe Kuste zu retten und wurden dort von den
Kameradinnen der Drachengarde, unter der umsichtigen Ondora von Halagal
empfangen, welche just zuvor eines der beiden, an der Kiste zum Pliindern
angelandeten Heere der Nuin in die Fluten zuriick trieb. Die frechen Piraten liefen in
ihr Verderben, da das Kustenheer in weiser Voraussicht in gut getarnten Stellungen
geduldig ausharrte. Auch im Hochland scheint der Feldzug gegen die Horden der

Bukas ins Stoppen geraten zu sein. Keine Kunde hiervon kam jedoch bislang von
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dort. Zumindest war kein einziger Buka zu sehen, um den geworfenen
Fehdehandschuh anzunehmen. Hatte es jemand vor diesem Sommer benannt -
keiner hatte auch nur einen Silberling darauf verwettet, da3 das zentrale Hochland
der ruhigste Platz auf ganz Kiomba ist. Woran auch die Reiter aus Aldowereiya
maBgeblich daran beteiligt waren, da diese sich ebenso zurlick hielten wie die
Horden der Buka Boos. Ist hier ein Ende der Gewalttétigkeiten in Sicht oder ist dies
nur die Ruhe vor dem Sturm, bevor ganz Kiomba im Chaos des Krieges versinkt?

Wer nun meinte dies sei es schon gewesen wurde eines besseren belehrt. Auch der
Rand der Welt zeigt immer mehr seine Tlicken und das aggressive Potential seiner
Bewohner. Tarn-A-tuuk — die Barbaren des Hochgebirges nutzen das Ende der
Eiszeit und machten sich auf das umliegende Hochland zu annektieren. Das diese
Gemarken bereits anderen Reichen gehért fand bei den Heerflinrern recht wenig
Interesse. So kam es wie es kommen muBte. Die Reiterei Ordomars, bereits durch
die Ereignisse im Vormond ausreichend gewarnt empfing die neuen Nachbarn mit
breitem Grinsen und gezogener Klinge. Da auch diese nicht bereit waren einen Fuf3
Erde freiwillig abzugeben kam es zu einem erbitterten Kréftemessen - bis zum Ende
wurde gerungen. Uber 3.000 tote Reiter war der erste Blutzoll den die Reiche an der
StralBe ohne Wiederkehr Tribut zollen diirfen. Wohin wird dies fihren?

Ebenso unklar ist auch die politische die Lage im Ewigen Eis. Pfadergruppen, welche
von dort zurlck kehrten berichten von merkw(rdigen Bauvorhaben und der Prasenz
eindeutig schwarzer Magie und einen ungewohnten Auf-und-Ab-Schwérmen der
Mérderbienen am Rand der Segmente?!

Auch an anderer Stelle stiegen die Emotionen hoch. Das kurze Scharmiitzel in der
Hochlandwiste zwischen Muu-Taay und Hadran scheint nun doch zu eskalieren.
Obwonhl beide Herrscherhduser immer wieder durch Diplomaten ihre friedfertigen
Absichten dokumentieren kam es erneut zu erheblichen Auseinandersetzungen,
welche in ausgedehnten Gefechten endeten. Eine der muu-taayschen Garnisonen
vor der hadranschen Grenze — im letzten Mond noch argwéhnisch begutachtet — und
derzeit im Ausbau zur Burg begriffen — war das Ziel der Legionen Balmars. Hierbei
kam es zu einen erneuten Kampf zwischen der Reiterei des “dra lek" und zwei
hadranschen Legionen, da diese mit Nachdruck die Gemark erobern wollten; und die
im Umfeld patrouillierenden muu-taaysche Reiter unbedingt zu ihren Kameraden in
die noch nicht fertig gestellte Burg gelangen wollten. Da die Reiter den Verlust der
Burg nicht in Kauf nehmen wollten zégerte der muu-taaysche Heerfihrer nicht zum
Angriff zu blasen. Dank der Garnison konnten die hadranschen Angriffe — leider mit
hohen Verlusten (auf beiden Seiten) abgewehrt werden. Zum Gllck kam eine der
Grenzpatrouillen rechtzeitig als Entsatz hinzu. Somit konnte in aller letzter Minute der
Verlust der Garnison verhindert werden. Der Bau der Burg konnte nicht vollendet
werden. Zu guter letzt einigten sich die Heerflhrer doch noch auf ein Patt und
begannen im gegenseitigen Einvernehmen die Toten der letzten Schlachten zu




beerdigen und ihre Verwundeten zu versorgen.

Um all dies scheinen sich die anderen Reiche nicht zu kimmern oder sie nutzen die
Méglichkeiten der hohen Diplomatie. Chaladorn und die Squérkin scheinen sich auf
ihre wahren Starken zu besinnen und sich darauf zu einigen ihre Gefechte -
zumindest vorlaufig — mit der spitzen Feder zu fihren.

In Ordomar wird weiterhin fleiBig an dem gréBten alchemistischen Labor gearbeitet,
welches je auf dem Kontinent existiert hat. Auch die Diplomatie erhélt wieder einen
Stellenwert.

In Osorkon scheint der Birgerkrieg wieder erneut aufzuflammen. Unklar ist nach wie
vor welche Partei die Oberhand gewinnen wird. Gerlichten zufolge die Herrscherin
Kassandra noch leben! So fragt man sich als geneigter Leser, wer denn nun vor
wenigen Monden beim Sturm des Palastes durch den aufgebrachten Mob sein Leben
lieB? Weiterhin ist die Rolle der anrashschen Priesterschaft noch ungeklart, die, wie
jiingst in Chaladorn an manchen politischen Féden zieht.

Im Siiden ziehen die ersten dunklen Wolken auf. Die Amazonen Grandujas haben
eine neuen grinhautigen Nachbarn erhalten, der sich als offensichtlich als einziges
Hobby — auBBer dem Vernichten von Gmorsch — die Pliinderung der umliegenden
Héfe und Gter auf die Fahnen geschrieben hat. Bleibt abzuwarten, ob die orkischen
Gesellen vor den grandujschen Reichsgrenzen halt machen oder einen Abstecher zu
den wilden Weibern wagen. Scheint dies doch auch innenpolitisch angebracht, da die
orkischen Damen ganz entziickt darauf reagierten als sie hérten, dal3 es auch
weibliche Krieger und Heerflhrerinnen geben soll!

Die Theng erweitern wie Hadran auch, immer noch ihr Reichsgebiet und stof3en
immer mehr an die Grenzen anderer Nachbarn.

In Xapul verbringt man den Sommer in gewohnter Ruhe und bereitet sich — wie auch
bei den Theng — mehr auf religiése Dinge vor als sich um das Gerangel der Nachbarn
zu kimmern.

Daflir — oh Wunder — erlebten wir wieder einmal ein recht friedliches Elorr — doch wie
lange noch....? In lora nichts neues... wie auch, so ganz ohne miBliebige Nachbarn?
Mit den See-Elfen scheint frau sich ja mittlerweile gut zu verstehen.

In der Tiefsten aller Meere, dem Krakenmeer, krauselten sich keine Wellen — oder lag
dies nur daran, daf3 sich keine der Flotten der Herrschenden in dieses hinein traut?
Auf den Handel in Kanarys wirkt sich dies zusehends aus. Seit Wochen wurde kein
einziges Handelsschiff an den Kiisten gesichtet. Obwohl es bislang keine
beunruhigenden Nachrichten von der Stdroute der HandelsstraBe zu berichten gibt.

Die Wissenden des Orakel der Sieben Pforten zeigten sich zum ersten Mal recht




verwundert ob dem aufkommenden Wettstreit der Geister, welche unverhofft aus
heitrem Himmel Uber sie hernieder kam. Ein Meeresorakel von Nan dort, das
berlichtigte der Sieben Pfoten hier und nun auch noch ein Katzenorakel?!? lidru
selbst wiirde sich wohl auch an diesem Ratsel erfreuen!
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KIOMBAEL —Bote 10

Dachs/Adlerm ond In Jahr der Ratte 418nP

[file:///D|/Myra/Segmente/Kiombael/Linie.jpg \

Blrger und Héndler! Her mit der Knete! — So erschallte der durchdringende Ruf in
manchen Provinzen der Reiche KIOMBAELs. Manch ein emsiger Steuereinnehmer
nahm seine ihm anvertraute Aufgabe mehr als genau. War dies auch notwendig, da
manch ein Herrscher mit jeder einzunehmender Unze Silber und mit jedem
Kupferstiick zu rechnen hatte. Der Sold flir die treuen Soldaten stand an, grof3e
BaumafBnahmen stehen seit Monden in den Warteschleifen der fleiBigen Architekten
und gar manch interessantes Projekt haart seiner Ausfliihrung. So verwundern auch
nicht die Aufrufe in diesem Segmentsboten und die nunmehr geschilderten Ereignisse
im Mond des Dachses. Der Dachs - wie jeder weil3 - ist ein gar zaher Geselle und
weil3 sich seiner Haut zu wehren.

Die Riicknahme der Standard-Touristikangebote der Wergol Airlines
(segmentsfrema!)fiir die Insel KIOMBA war ein weiser Entschluf3, zumal es auch in
diesem Mond wieder zu manchen Auseinandersetzungen kam. Die Leidtragenden
diesmal waren — wie schon so oft in der Vergangenheit - die Heerschaaren aus
Aldowereiya. Ein Kriegerheer, welches an der Hochlandgrenze zu Aaghryhr postiert
war wurde trotz ausgeklligelter Taktikanweisungen von einer heranstirmenden Horde
der Buka-Boos verichtet. Zwar muBte dank der guten Vorbereitung manch ein Buka
in den Staub der Erde beif3en, aber an dem Endergebnis wurde nicht mehr gertittelt.
Um die erlittene Schmach noch zu vergréBern wurde ein Reiterheer, welches
ebenfalls im Grenzland zu Aaghryhr patrouillierte von mehreren Reiterverbédnden der
finsteren Schergen des Hochlords der Finsternis attackiert, dezimiert und zurlick
getrieben. Koordination oder Zufall? Somit ist die Ostflanke des Reiches derzeit
unzureichend gesichert.

Erstaunlicherweise kam es zu weiteren Konflikten auf KIOMBA. Die Amazonen
Harplands verhielten sich wieder sehr ruhig. Es blieb ungewif3 ob die Bevdlkerung
durch den Verlust Ihrer Flotte vor Entsetzen geléhmt war oder nur im Stillen neue
Vorbereitungen flir einen Gegenschlag vorbereitete. Auch an der Grenze im Norden
zu Aaghryhr blieb es verdachtig ruhig. Liegt dies darin begrindet, daB3 die Amazonen
noch den einen und anderen Achtungsbonus inne haben? Auch die Seenomaden der
Niun zeigten sich von lhrer ungewohnt freundlichen Seite. Bis auf die Tatsache, daf
die gefangen Kriegerinnen Harplands Ihrem chaotischen Gott geopfert wurden
(wiirg!), kam es in diesem Mond zu keinen weiteren Ubergriffe auf Handelsflotten
oder Kustengemarken — zumindest konnte kein Seefahrer davon berichten. An die
gefangenen Kameraden bei den Amazonen Harplands wurde kein Gedanken
verschwendet. Unbestétigten Gerlchten zufolge verlie3 ein Flottenverband der Niun
das Segment in Richtung des nahen Segments Karcanon, um dem Ruf lhres Gottes
zu folgen.
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Somit dirften bis auf weiteres die Fronten auf KIOMBA abgesteckt sein. Heilt es
kUnftig jeder gegen jeden oder verdichten sich die Geriichte, daB3 auBer der Gilde des
Freien Geistes — deren Rolle in diesem Konfliktpotential noch unklar ist- Harpland an
der Seite des Lichtreiches Aldowereiya gegen die Geburten der Finsternis anstiirmen
wird? Armes KIOMBA. Kaum ist die "Zeit der Nebel” in die jlingste Vergangenheit
gertckt schon zieht das Zeitalter der Verwlstung heran. Dem Handel kann es nur
recht sein. Zwar schrecken die Piraten an den Kiisten aber das eine oder andere
Handelsgut dlirfte schon bald knapp werden oder neuartiges Gut wird benétigt
werden. FUr unerschrockene Handler ein lukratives Feld mit enormen Profitpotential.

Wie schén ist es dafiir in ELORR — so schrieb der Verfasser dieser Zeilen in den
letzten Monden. So scheint es auch diesmal. Doch in der StraBe zu ELORR kam es
zu einem merkw(rdigen Zwischenfall. Eine Flotte aus Aldowereiya landete an einer
kleine, fruchtbaren und einladenden Insel an der StraBe von ELORR, um nicht nur
Wasser und Vorréte aufzunehmen, sondern auch um die glinstige Gelegenheit zu
nutzen diese Insel dem Reich einzugliedern. Erstaunt beobachteten die Bewohner
der Insel dieses Vorgehen. Wahrend der Eroberung der Insel stiegen vereinzelt
Rauchzeichen in die Luft und nur wenige Tage spater geschah das bislang
UnfaBbare. Aberhunderte von See-Elfen schwammen auf Delphinen reitend heran
und eroberten in aller Kiirze die vor der Kiiste ankernden Transportschiffe.
Offensichtlich war die Gier nach einem Stltzpunkt an der HandelsstraBBe so grof3, dal3
der aldowereiysche Heerflihrer es unterliel3 zu prifen, ob diese Gemark nicht schon
zu einem anderen EinfluBbereich gehdért. In diesem Fall wohl zu Sil-Var-Poon, dem
Reich der See-Elfen KIOMBAELS.

Da man bislang nichts oder nichts neues aus dem Krakenmeer gehort hat kann der
geneigte Leser davon ausgehen, dafl3 somit ganz KIOMBAEL im Chaos der Kriege,
der Pliinderungen, der Anfeindungen und der Intrigen versinkt.

Wie dies? Auch der Hauptkontinent — von den Geo- und Kartographen Rand der Welt
genannt — zeigte wieder einmal das Potential seiner Bewohner und der Gedankenwelt
der Herrschenden. Wahrend es in Xapul wie gewohnt ruhig und besonnen zuging, die
chaladornischen Schreiberlinge ihre Génsekiele und die Garden ihre Speere spitzten,
die Theng-Nomaden der GroBen Steppe sich redlich bem(ihten die diplomatischen
Beziehungen auszuweiten bzw. in Griff zu bekommen, die Squérkin des
Dé&monensumpfes ihrem gewohnten Tagewerk nachgingen und die Zwerge aus dem
Gebirge weiter ihre Minen ausbeuten meinten andere sich an dem Spiel der Kréfte
malfgeblich zu beteiligen.

Tarn-a-tuuk, derzeit weit tber seine Grenzen verschrieen als aggressiver Okkupator
der Berglande zog es vor nach dem Patt mit den Reitern aus Ordomar sich anderen
Opfern zuzuwenden. Diesmal waren einige Gemarken an der Kiiste zum Ajsmijar das
verlockende Ziel der Bergnomaden. Die Schnee-Elfen durfen sich nun dariiber




freuen, daf3 ihnen eine strategisch wichtige und noch dazu sehr fruchtbare Gemark
brutal und ohne Vorwarnung entrissen wurde. Man darf gespannt sein, wie die
Schnee-Elfen auf dieses Uberaus freundschaftliche Angebot reagieren werden.

Auch der Wistenfloh-Konflikt genannt Hadran und Muu-Taay entwickelt sich offenbar
aufgrund Ubereifriger Diplomaten und Heerflihrer zu einem ernst zunehmenden
Dauerbrenner. Am Morgen beteuern alle Parteien ihre Unschuld und den Willen zur
Einsicht; am Abend kann jeder in den Tavernen héren, dal3 dem dann doch nicht so
ist. Geschickte Raffinesse oder nur bodenlose Dummheit? /idru 1aBt griBen! Die
Entscheidung fallt den Beobachtern schwer. Noch ist recht unklar wer hier versucht
die Schicksalsfaden zu spinnen. Spinnen tun dafiir andere. Jedoch eher in Form der
ebenso gennanten "Tiere” . Gab es da nicht einen fast untergegangenen Bericht eines
Grenzpostens im Reich der Reiche der Theng? Auch dieses Volk — bislang jedem
Nachbarn sehr aufgeschlossen - muB3 sich alsbald Gedanken machen mit wem sie
klinftig in Frieden leben wollen oder wie sie sich den gegebenen Bedingungen an
ihrer Grenze verhalten sollen. Denn rund um ihren EinfluBbereich gibt es das eine
oder andere Scharmiitzel. So auch im Stden des Kontinents. Die Amazonen aus
Granduja, bislang als zwar streitstichtig und unnachgiebig eingestuft, aber nicht als
kriegstreibend bekannt, wurden diesen Mond mit einer ganz anderen Art von Mann
konfrontiert. Ein Grenzheer wurde von groBen, bunt bemalten, tdtowierten, brillenden
und gnadenlos operierender Orkhorden geradezu niedergemacht. Doch man kann
sagen was man will - die Amazonen wichen keinen FuBbreit zuriick. Diese kdmpften
bis zum Umfallen und starben mit dem Kriegsruf ihrer Herrscherin auf den Lippen.
Auch die Hordenfihrer der Orks muBten dies neidlos anerkennen. So fiel doch flr
nahezu jede gefallene Amazone auch ein Ork den scharfen Schnittwerkzeugen der
Kriegerinnen zum Opfer. Der Kampf wurde zwar verloren, doch den Orks mul3 der
unerschiitterliche Mut und die Entschlossenheit der Weiber unter die Schadeldecke
gehen. Sah floB der Gmorsch in Strdmen - doch man sah auch manch
nachdenklichen Gruppenfihrer beim Siegesschmaus, die Wunden zéhlend, am Feuer
sitzen.

Das Orakel der Sieben Pforten mutmafte, daf3 dies eher ein Sturm im Wasserglas
sei — zumal der Herbst vor der Haustiire steht und es weit wichtigere Aufgaben
anstehen als sich zu bekdmpfen; wobei doch der eine und andere Kollege ob dieser
Aussage seine hohe Stirn in Falten legt.

Wie dem auch sei &ndern werden wir es nicht kénnen. Wohl denen die gutes
Verhaltnis zu Pura und lldru pflegen. Oder hilft nicht ein wenig Besonnenheit?
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KIOMBAEL -Bote 11
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Eine halbgéttliche Personlichkeit MYRAs sagte einmal zu mir; * Lieber ein geordnetes
Chaos als eine chaotische Ordnung" Mir scheint, dai3 diese Maxime manch ein
Herrscher auf sein Banner geschrieben hat.

Der Rand der Welt

Der Herbst schickt derzeit seine Vorboten des kommenden Winters mit eisigen
Winden aus dem Hohen Norden herbei. Das scheint die Reiter aus Tarn-a-tuuk in
keinster Weise daran zu hindern weiter ungefragt die wenigen fruchtbaren
Tieflandgemarken am Rand der Eiswiiste zu annektieren. Von den Schnee-Elfen war
soweit das Auge schweifen konnte nichts zu sehen. Auch sonst gibt es aus dem
Ewigen Eis nichts zu melden. Keine Hiobsbotschaften vom Rand des Segmentes,
keine Pfader weit und breit und kein Wolf der seine Lust in den Wind heulte.

Daflir ist es um die StraBe ohne Widerkehr bedeutend ruhiger geworden. Auch an
anderer Stelle inmitten des Zentralkontinents war man mit sich und der Welt
zufrieden. Ein reger Botschafter- und Botschaftenaustausch hat eingesetzt und nur
wenige wundern sich warum zuweilen der eine oder andere Bote seinen Weg nicht
findet. Die Zwerge des Zentralgebirges dehnen ihren EinfluBbereich genauso aus wie
die unzahligen Legionen aus Hadran, welche es nun doch noch in letzter Minute
geschafft haben mit den Herrschenden aus Muu-Taay ein einvernehmliches
Abkommen zu treffen. Es scheint, daB3 kein Hherrscher vor dem nun kommenden
Winter gedenkt einen lang anhaltenden Konflikt heraufzubeschwdren. Mutmassen
doch die Seher des Orakels der Sieben Pforten von einem der hértesten Winter seit
MYRAgedenken. Wohl dem, der weif3 sich darauf einzustellen. Auch in Ordomar
scheint die Konsolidierung an erster Stelle zu stehen. Die Winterspiele von Traedoch
haben schon die ersten Kadmpfer angelockt. 100 der sportlichsten Squinn aus
Squérdrumen machten sich im Adlermond auf, den Weg den dlsteren Sumpf des
Rattenimperiums zu verlassen, um an den Spielen in der Hauptstadt Ordomars
teilzunehmen. Wenn andere Herrscher ihnen dies nachtun, so kann dies wahrlich ein
interessantes kulturelles Erlebnis werden. Weniger erfreulich flir manche Nachbarn
des Imperium des Daehsquinn ist die Tatsache, daB3 Gerlichten zufolge die ersten
Flotten die Meere Kiomabels besegeln. Mit welchem Ziel ist noch ungewil3. Die
Schlachtdrachen Chaladorns sehen sich jedoch gegen jeden Usurpator gewappnet,
der meint schwimmend die Nebelbucht und das historische Farabande zu besegeln.
Und wenn die Schlachtdrachen es nicht richten kdnnen, so ist da immer noch der
Schutz der Gétter - so zumindest verkaufen es einem die Priester den Glaubigen auf
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den Straf3en.

Zumindest im Stiden gen Yhllgord ist man sich des Friedens bewuBt. Aus Osorkon
hért man zwar hin und wieder einige Geriichte aber die Begegnungen mit den Flotten
Osorkon verliefen alle friedlich. Friede herrsche auch in der weiten Steppe der
Theng. Die ersten Handelkarawanen erreichen die umliegenden Nachbarn aus
Hadran, Xapul (welche sich offensichtlich auf inren Winterschlaf vorbereiten!), Muu-
Taay und die streitbaren Dame aus Granduja.

Diese waren in den letzten Wochen alles andere als untatig und machten sich auf ihre
oberste Hexe AlRun und ein Geschwader der Flugschiffe in den Siiden zu entsenden,
um nach dem Rechten zu schauen. War das Gemetzel mit den rauflustigen Orks
doch mehr als man erwartet und beflirchtet hatte. Die Schlacht war zwar verloren,
doch der Siegeswillen der Weiber ist nun angestachelt und setzen derzeit alles daran
den Orks zu geben was den Orks ist. Freie Interpretation der Dinge war schon immer
eine der Stéarken des Herrscherhauses aus Granduja. Und die Botschaft des
Worduédsh Langarm, Herr der Burg Szkimddrug - geman den Worten: “...uns ist alles
was so griin ist wie wirl" wurden von den Weibern insofern umgesetzt, daf3 jeglicher
Bioabfall der letzen Wochen an die gemeinsame Grenze gekarrt und den Orks vor
deren breiten FiiBe geworfen wurde. Ob dies so von den Orks gemeint war ist
weiterhin fraglich. Auch sonst sitzt der Kopf des Wordudsh recht locker auf seine
Schultern. Nachdem die besseren Halften der Orkkrieger mitbekommen haben, daB
es tatséchlich Frauen an der Macht gibt wachst im Orkreich der politische Druck
weiter an. Wie der Herr aller Herren und Orks, Nhurrl Fiinftéter und sein Thronhdnder
Zirglirrkh von den groBen Ohren damit in den néchsten Wochen umgeht ist noch auf
keinem Schweinefell vermerkt. Noch ist das Ersatzheer weit und Worduash hat noch
etwas Zeit und MuBe ein Losung fir das dréuende Problem zu finden. Vielleicht liegt
das Heil ja in der Flucht nach vorne - was in diesem Fall die fruchtbaren Ebenen des
Nordens heift - den ein vorzeigbares Ergebnis muf her...

Auch sonst ist die See zu Nebcatlan alles andere als ruhig zu bezeichnen.
Erkundungsschiffe, &h Fl6Be verschwinden, der Wellengang wird merklich unruhiger
und manch ein aufmerksamer Beobachter stellt fest, dal auch unterhalb der
Meeresoberflache manch interessantes zu erkennen gibt.

Elorr

Die letzten Ereignisse auf Kiomabel gingen auch an lora nicht spurlos vorbei. Die
Insel ist soweit in Besitz genommen, mit den See-Elfen aus Sil-var-Poon gibt es auch
keine Probleme - nur die n&chsten Nachbarn bereiten etwas Sorge und
Kopfzerbrechen. Das Reich der Tiefe ist nah, die einzige Handelsroute nach Kiomba
zieht an der Klste vorbei und das Imperium der Ratten ist auch nicht weit.
Berichteten Handler nicht von Schiffen, welche geradezu iberquollen von Ratten?
Und ins Ajsmjar wollen die sicher nicht? Oder doch?




Krakenmmeer

Auch dort wird die See stlirmischer. Die Handler um Kanarys herum decken ihren
Vorrat fir den kommenden Winter und die Wesen der Tiefen See scheinen es sich
auch gemdatlich zu machen. Oder liegt dies an der aufkommenden Langeweile, da
sich niemand in die dortigen Gewasser traut? Dies mag weise - oder auch téricht
sein. Denn wer weif3 schon welche Schéatze inmitten des Krakenmeeres zu finden
sind?

Kiomba

Auch kurz vor dem Winter scheint es dort immer noch heif3 herzugehen. Die Weiber
aus Harpland haben sich in ihrer Weisheit dazu entschlossen ihre Invasion auf das
nachste Jahr zu verschieben. Die Horden der Buka-Boos ziehen sich auch in ihr
Hochland zurtick. Lediglich die Ritter aus Aldowereiya machen sich auf den Schergen
der Finsternis zu trotzen. Die Trutzburg des Hochlords der Finsternis ist eingekreist
und die Reiter des Ordens machen nunmehr Jagd auf alles was nach Kriegern aus
Aaghrhyr aussieht. Ob diese MaBnahmen von Erfolg gekrént sein werden ist noch
unklar. Warnen doch die Wesen vor derart tbereilten Taten. Der Hochlord mag zwar
weit weg sein, doch sein Arm ist Ianger als manchem lieb ist. Auch an den Kusten
droht nunmehr flir Aldowereiya reichlich Ungemach. Die erst kiirzlich eroberte Insel
an der SudkUste Kiombas wurde von den Niun annekltiert. Die Transportflotte wurde
wenig spater an der Kiste zu Harpland gestellt und zur Kapitualtion gendtigt. Wie
diese Geschichte ausgehen wird erfahren wir leider erst im nachsten Mond.

Und wenn sie nicht gestorben sind..........
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Das Geschehen im 12. Spielzug (Realzeit November 1998)
Kiombael - Bote 12 - MYRA - Katzenmondmond im Jahr der Krone 418 nP

Allgemeiner Teil:

Seid mir alle herzlich gegriifit, habt Ihr mich auch alle vermif3t? Oder nur die Auswertung?

Diesmal hat es mit der Auswertung leider etwas ldnger gedauert, was daran lag, daf} die Firma umgezogen
ist, meine Wenigkeit hat mittlerweile auch ein neues Domizil aufgeschlagen (neue Adresse: Markus
Hailer (bei Deifel), Waldblickstrasse 20, 72108 Rottenburg) und zu allem UberfluB ist etwas Arbeit und
ein [HK-Kurs am Wochenende iiber mich hereingebrochen. Um das Salzfal} (hallo ihr lieben Pfader)
vollzumachen, hatte ich als Ober-Beta-Programmtester des neuen Auswertprogrammes "Promy" mit allen
moglichen Tiicken zu kimpfen. Anbei erhaltet Ihr auf Eurer Diskette die Landkarte Eures Reiches als
Farbdatei im GIF-Format. Ich hoffe jeder kann die Datei 6ffnen. Ebenso anbei ein schwarz/weil3-
Ausdruck. Was das Programm an Heeresinfos derzeit ausspuckt habe ich ohne groBe Anderung zu Eurer
Information iibernommen. Um die kiinftigen Sichtungsergebnisse zu verbessern briauchte ich von jedem
von Euch auf einem Extrablatt Angaben zu: Namen von Fliissen, Quellen, Miindungen, Bauwerke aller
Art (Briicken, Wille, Stra3en) und Provinzen (mit den dazugehorigen KF-Angaben versteht sich) und
ordnet doch jedem Eurer Heere einen Namen zu. Das klingt immer noch besser als Einheit 123 oder
Krieger 65. Der Uberblick des Spielgeschehens wird kiinftig auch anders gestaltet werden. Ich werde
jedem eine Email senden, in der ein kurzer Abrif des aktuellen Spielgeschehens steht, den ihr dann selbst
ziigig vervollstindigen konnt. Somit wird dieser Uberblick interessanter und bietet Euch die Gelegenheit
auf aktuelle Gegebenheiten diplomatisch oder propagandistisch diverse Ereignisse ausschlachten. Die
neuen Spielregeln werden wir - wenn alles klappt- in Berlin verabschieden. Die offizielle Einfithrung wird
wohl zum Tiibinger Myratreffen sein. Ich gedenke jedoch diese sobald als méglich auf Kiombael
einzusetzen .

Der Kulturwettbewerb fiir den nichsten Spielzug lautet diesmal: Kleidung, Sitten, Gebrduche & Nahrung.
Da ich von den wenigsten etwas zu diesem Thema erhalten habe machen wir es halt noch einmal. Die
Kulturbeitriage gelangen dann in das neue MBM Nr. 24, welches im Juni/Juli erscheint. Wenn Ihr das
MBM Nr.23 noch nicht habt wendet Euch bitte an Thomas Golser (WDW-Offentlichkeitsarbeit).

Das nichste allgemeine Regionaltreffen hier in Tiibingen ist am 10. April 1999.

Tip des Monats: Alle Einheiten und Karteninfos bitte gegenpriifen und mir Unstimmigkeiten mitteilen.
Nicht das dem einen oder anderen etwas fehlt. Und dndert auf KEINEN Fall die Heeresnummern!

Der nichste Spielzug ist ein Dreifachmonat (nun ja!). Dies bedeutet bitte einmal ziehen und drei Monde
fiir Bauwerke - wie gehabt. Ich hoffe ab April 6fters zu Hause zu sein, um ab und an mich etwas um
Kiombael zu kiimmern, was sich auch auf Eure Kulturauswertungen niederschlagen wird. Eure alten
Karten bendtige ich nicht mehr. Diese konnt Ihr behalten. Somit konnt Thr mir Eure Spielziige in einem
kleineren Umschlag senden. Achtung: DIN A4-Umschlédge passen nicht in den Winzbriefkasten zu Hause.
Der Eintreffschluf} fiir den Spielzug Nr. 13 des Drachen/Einhorn/Wolfsmonds 418 nP ist der

15. April 1999

Man liest und sieht sich in Berlin (19.-21. Mirz). Grul3, Hindedruck und Kuf3 von Eurem
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Yangard

Das Geschehen im Katzenmond des Jahres 418 nP

"Bei Chnum! Ich wiirde fiir diese Information glatt einen Beutel meines besten Salzes opfern!" Dieser
doch recht befremdliche Satz eines Pfaders 146t zumindest gewisse Riickschliisse auf die ungewohnlichen
Ereignisse der letzten Wochen ziehen. Womit wir auch schon beim Thema wiren:

Der Rand der Welt Ja! Es ist Winter! Und wenn die Meteo.., dh, will meinen die Schamanen dies so
verkiinden darf man(n) und frau sicher sein, dal dem auch so ist! Dies hatte zum Teil ungeahnte
Auswirkungen. Selbst die Gemsenreiter aus Tarn-a-tuuk hielten sich in diesem Mond mit weiteren
Expansionsgeliisten zuriick und machten sich an die Vorbereitungen zum Uberwintern. Doch ob dies
reicht? Kundschafter berichten von Veridnderungen des Gelidndes im Norden des Reichsge-bietes. Auch
von Lavastromen soll die Rede sein. Nur nackte Urgewalt an diesem entlegenen Ort oder gar das schon
lange von den Sehern des Orakels der Sieben Pforten vorhergesagte Erscheinen des Feuerhundes oder
eines seiner Schergen? Ist dies das Ende der projektierten Ananaseisplantage? Von den Schnee-Elfen war
auch in diesem Mond nichts zu sehen und zu horen! Nur vereinzelte Gruppen mit Pfadern konnten an den
Auslédufern des Eises gesichtet werden. Was ist dort im Gange? Seit den Geriichten, da83 ein Feste fiir den
Hochlord der Finsternis im Ewigen Eis errichtet werden soll versiegen mehr und mehr die bisherigen
Informationsquellen. An der Strale ohne Widerkehr ist winterliche Ruhe eingekehrt. Der lange Paf}
beginnt einzuschneien. Die Héndler, die es nicht rechtzeitig geschafft haben den Pafl zu durchqueren
sitzen nun in den Hiitten der Clans von Ordomar fest und erfreuen sich deren Gastfreundschaft. Von dort
selbst gibt es recht widerspriichliche Informationen. Man munkelt von Clanstreitigkeiten, neuartigen
Reformen des Heeres, von herum schweifenden Rattenhorden und anderem. Was wirklich dort geschieht
entzieht sich der allgemeinen Kenntnis. Oder mag dies daran liegen, da3 manch ein Fragender nicht weil,
daf der silberne Klang einer Miinze schon manche Lippen gedffnet haben? Den Zwergen des
Zentralgebirges scheint der Winter gerade recht zu sein - dehnen diese doch unvermindert ihren
EinfluBBbereich immer weiter aus in Richtung der Mittellande des Hauptkontinents. Wo werden sie
stoppen? Bei Xapul - deren Priester sich offensichtlich in den Kokon der Weisheit eingewoben haben
oder bei Muu-Taay, deren Grenzprovinzen sich noch nicht ganz im Reich des Drachen heimisch fiihlen?
Zumindest handeln diese unauthorisiert vom Herrscherhaus auf ihre nidchsten Nachbarn. Die Zeit wird es
zeigen inwieweit sich an dieser Stelle zur strategisch wichtigen gelegenen Offnung zur Nebelbucht ein
Konfliktherd heranwéchst. Auch die ungezéhlten Legionen aus Hadran dringen weiter in Richtung Siiden
vor. Vorerst gestoppt wurden diese von einem menschlichen Reiterheer aus, ja, woher nur? Die wenigen
Uberlebenden berichteten von merkwiirdigen Standarten und anderen Feldzeichen, welche man noch nie
zuvor gesehen habe. Lediglich einige Bewohner des nahen Grandujas verzogen entsetzt ihre Mienen, als
sie von Reisenden die Beschreibung erhielten. Aus dem Reich der Mitte - der Theng - vernimmt der
Geduldige widerspriichliches. Man scheint sich auf etwas vorzubereiten - die Frage ist nur was? Die
Diplomaten halten sich weise zuriick. Die Kartographen sind emsig am Umzeichnen ihrer Pergamente.
Hat sich doch im Siiden des Reiches ein interessantes Naturschauspiel ereignet. Welche Macht steckt
dahinter? Ein Zeichen Borgons oder....? Und ja, die Geriichte haben sich bewahrheitet. Das dunkle
Imperium des weiBlen Daehsquinn besegelt mit einer Vielzahl von Schiffen die Meere Kiomabels. Das
wahre Ziel ist manchen Nachbarn immer noch ungewil3. Sind es die recht giinstig gelegenen
Kiistengemarken oder gar die fruchtbaren Lindereien der Nachbarn aus Iora oder Chaladorn? Die
Schlachtdrachen Chaladorns sehen sich weiterhin gegen jeden Usurpator gewappnet, der meint
schwimmend(!) die Nebelbucht und das historische - und erst vor kurzem wieder entdeckte - Farabande
zu besegeln. Ob dies auch im Siiden mit dem Nachbarn aus Osorkon gelingt mag bezweifelt werden.
Auch dort hat die Seefahrt eine lange Tradition. Und, der von den Priestern propagierte Schutz - wenn die
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Schlachtdrachen es nicht richten konnen - steht derzeit nur auf den Werbezetteln der Missionare. Im
Siiden gen Yhllgord ist man sich immer noch des sicheren Friedens bewuf3t - so meint man dort
zumindest. Aus Osorkon hort man zuweilen Verlautbarungen bestrebend einer neuen Meerpolitik (oder
Maut?), was immer man darunter zu verstehen hat. Ob dies die Bewohner des Krakenmeers nachhaltig
beeindrucken wird - wer weil3.... Besser machen es da offensichtlich die Theng. Deren Handelskarawanen
sind an ihrem Ziel angekommen und tun das was man von ihnen erwartet - handeln! Nur mit wem und mit
was? Auf die Ergebnisse zumal in Granduja darf man gespannt sein. Zumal frau derzeit ganz andere
Sorgen und Note hat. Erreichten doch recht merkwiirdige Informationen den Rat der Frauen. Die
Waschaktion mit den Orks schien ein groBartiger Spal} gewesen zu sein - allerdings verstanden die
Seeorks auf ihren Kriegsflossen gar keinen Spalf als eine kleine Katamaraneinheit den Weg der Flotte
kreuzte. Kurz und schmerzvoll wurde ein Entermandver ausgefiihrt, welches die Schidelhaufen zu Ehren
Ssths erhohen wird. Keine Riickmeldung gibt es seit Tagen im Flottenhauptquartier in Granduja. Die
oberste Hexe AIRun und ein Geschwader der Flugschiffe wird wohl nun in den tiefen Siiden in das Meer
Nebcatlans aufbrechen miissen um nachzuschauen oder gibt es eine andere Moglichkeit? Somit diirfte
dieser strategische Erfolg dem Worduash Langarm, dem Herrn der Burg Szkimdirug helfen seinen Kopf
doch noch retten oder geschieht genau das Gegenteil? Auch sonst hort man recht markige Worte von den
Herren Orks. Zumindest der Thronhédnder Zirglirrkh scheint sich an den Erfolgen der Griinlinge zu
erfreuen. An anderer Stelle erzahlt man vom plotzlichen Verschwinden des Hohepriesters des grof3en
Wellenwirblers. Was es damit nur auf sich hat....?

Elorr Manchmal versteht selbst ein Hiiter die Welt nicht mehr und sei es die eigene. Die letzten Ereignisse
auf Kiombael gingen auch an Iora nicht spurlos vorbei. Die Insel ist fest in Besitz genommen, mit den
See-Elfen aus Sil-var-Poon gibt es derzeit keine Probleme und das Herrscherhaus scheint sich auch auf
eine Nachfolgerin An-Liascas zu einigen. Wird auch langsam Zeit. Zumindest die Heere sollten nun
besser koordiniert werden. Bereiten doch die allerndchsten Nachbarn etwas Sorge. Das Reich der Tiefe
mit seinen Monstern ist sehr (zu?) nah, die einzige offiziell bekannte Handelsroute nach Kiomba zieht
direkt an der fruchtbaren Kiiste vorbei und das dunkle Ratten-Imperium ist auch unterwegs - so
berichteten schon im letzten Mond die angereisten Héndler. Oder ist dies alles nur Lug und Trug ist zum
erschleichen eines Humpen Weins?

Krakenmmeer - ohne Worte - Lange lag mir dieses Wortspiel auf der Zunge. Sind die Geschehnisse dort
doch derart unaussprechlich, daB, ja, hmmm?? Selbst die Seher des Orakels der Sieben Pforten ziehen die
hohe Stirn soregnvoll in Falten. Ob das alles gut geht? Zumindest wird dort die See stiirmischer. An eine
verniinftige Seefahrt ist unter diesen Umstidnden ohnehin nicht zu denken, zumindest in Kanarys wurde
die Schiffahrt voriibergehend eingestellt. Erzdhlt man nicht auch, dal} die stolze Kriegsflotte derzeit
sowieso auf dem nahen Karcanon weilt?

Kiomba Kurz vor dem Winter scheint es dort manch einem doch noch im Pelz zu jucken. Obgleich nichts
geschah. Nichts? Richtig gelesen! Nichts, naja fast nichts. Die Weiber aus Harpland igeln sich ein und
beratschlagen manch lange Botschaft, welche Thnen zugespielt wurde. Die Horden der Buka-Boos ziehen
sich immer mehr in ihr angestammtes Hochland zuriick. Nur die wilden und weit tragenden
Trommelwirbel zeugen von einer immensen Aktivitit. Lediglich die Ritter aus Aldowereiya trotzen
immer noch den Schergen der Finsternis. Die Trutzburg des Hochlords der Finsternis ist eingekreist und
die Reiter des Ordens machen weiterhin Jagd auf alles was nach Kriegern aus Aaghrhyr aussieht. Wie
lange dies noch gutgeht ist unklar - zumindest sprechen Kundschafter von groeren Reitereinheiten,
welche gesichtet wurden. An den Kiisten drohte fiir Aldowereiya reichlich Ungemach. Die im letzten
Mond in Aussicht gestellte Schlacht fiel buchstiblich ins Wasser. (Un)dank merkwiirdiger Heeresbefehle
umschifften sich alle Flotten derart geschickt, dal man sich zwar des 6fteren sah aber nicht zum
Angreifen kam. Nanu? Oder ist dies eine neue Variante des Katz-und-Maus-Spieles? Alle Antworten
darauf .....kennt nur der Wind......
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Mail des Monats vom 1. Oktober 1999

rfiIe:///D|/Myra/Segmente/KiombaeI/Linie.jpg

Seid gegrift,

diese Em ailist als kleines "Halb —Hirbi ich w ieder!" zu verstehen.
Sei zweiTagen kann ich nach nunm ehr 3 Monaten w iederm i Prom y
arbeien und habe zudem etwas Luft zum auswerten — som it besteht die
Hoffnung, dal es dem nédchstw iederein Ausw ertung geben w ird — diese
edoch perEm ail. Der Grund liegt in der Zeierspamis und den

D ruckkosten, die ich m irersparen m 6chte und m ufl. Ich weil, dei
Papierformm ist schdner aber derzeit geht s nicht anders.

So, von einigen von Euch brauche ich noch ein paar Infos:

* von den Niin alle Em ailAdressen aller REP s

* von Thom as Koch eine Antwort bzgl der Spieleilnahm e (wdare schon)
* von Zardos ein Lebenszeichen —NEIN - ich w illkeine Bienen beim ir
zuhause In honigtopferw ischen *grins*

* aus Chaladom etwas Kultur zu einem bestin m ten Inselthem a

* yvon den See-Elfen elnen Anrufunter XX XXX XXXXXX (werdise

Num m erweier

gbt stirbt einen qualrollen Tod) [lch bin nicht lebensmlide, daher die Zensur, d.
Schreiberling]

* von den Dam en aus Grandu g einen Spilzug

* von den Theng eine Em ailadresse (Christian —gib diese Info bitte an
Carsten weier —m erci!)

* THR ALLE m ogt/solit/dirft/m iRt/kdnnt bite an Christian Ribensahm
RbRIbE@ warburg.netsurf.de), der die Hom epage betreut allEure
Kulturtext, die Thrwollk, zum ailen, dam i er diese in die Kulurseiten der
Hom epage ehnarbeiet !! Auch dieenigen Text, die schon verdffentlicht
wurden —also bite wirklich alles !! bitte unterstiitzt m ich und Christian
beider HP-Gestalung !! Gbt auch emnen 1/8-Schlein punkt pro
abgelieferten 1000 KB *grins*.

D ¥ neue Kiom bael- Hom epage findet hrunterwww m yra.de (sofem
W GW den Link

eingearbeiet hat —hastDu??) oderunter

http://www .hoexter.netsurf.de/hom epages/RbRIb/Index.htm

Andere Neuigkeiten etc. dann m it derAuswertung n 1-4 W ochen — g
nachdem , denn vor der Ausw ertung sollte ich endlich m alalle D aten
(kom plktt!) n Prom y &ndem, da die Heeresdaten etc.nicht stim m en
oder zu ungenau sind! Ich m ul m ich da noch etw as durchkédm pfen.....
WGW —callme!)
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Daswar’s vorAufig —bis dem ndachst!
G riRe von Markus arg Yangard

P.S.Thogol-den Uberblick des SPZ Nr. 13 m {iRtest Du f schon haben
—-wenn nein, dann von der neuen HP runterladen, ok?
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Aldow ereiya

Das Reich des Goldenen Sonnendrachen

+ + Inhaltsverzeichnis + +

+++ News/Bekanntm achungen+ Reichsiibersicht + D plom atie + Botschafter +
Downlad + Kontakt + + +

Aldowereija ist ein Reich des Briefspiels "W el der W aben", es liegt
aufdem Segm ent "Kiom bael" und ist Teilder Insel"Kiom ba"

Diese Seite wurde am 02.Septem ber 1999 aktualisiert

Du bist der Besucher dieser Seite!

Aldowereiya

Das Land Aldow ereiya ist geprdgt durch seinen G lauben an den einen Gott
Kap’/Anur, derm allgem einen Tagoth genanntw ird, es w ird von Menschen
bew ohnt und bezeichnet sich selbst als kulturellhoch stehend und zivilisiert.

Das Land w ird regiert vom Orden der Goldenen Sonnendrachen, der sow ohl
Ritterorden als auch Priesterorden ist.D ie m eisten w ichtigen Positionen im Reich
werden daher auch von M itgliedem dieses O rdens besetzt.Der Herrscher
Aldowereiyas ist Raban von Kalindor dessen korrekte Anrede "Seine

Hochw lirdigste Erhabenheit, Raban zu Kalindor, Patriarch von Aldow ereiya, First
von Kalindor, GroRm eister der Ritter des Goldenen Sonnendrachens" ist.

Innerhal des Landes gbt es verschiedene Provinzen, wobeidie Provinz Kalindor die w ichtigste und
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Stam m provinz ist. D as Land ist iberw iegend fruchtbares Ackerland, dal durch viele groBe Giiter,
kleine Herrenhduser und Burgen der zahlreichen Adelsgeschlechter und groBe D Orfer gepragt ist. D ie
Bewohneraufdem Land beziehen daher auch ihre Einnahm en aus Landw irtschaft, Vieh—und
Pferdezucht und W einbau, wobeiein groBer AnteilArbei durch Sklaven verrichtet w ird.

M an ist stolz auf seinen G lauben und das Land, aufdie Pferde und Reitkunst und hat einen eigenen
Cham e und Ehrgefiihlentw ickelt. D ie so entstandene Kalidonische Lebensart ist die eines stolzen
von werten gepragten Ritters. Ein solcher kalidonischer Gentlem en ist sehrbeliebt beidem
wedblichen Geschlecht.

Arki, die Mutterunserer Stddte ist unsere Hauptstadt und als solche die W iege unserer

Handw erkskunst und unseres W issens, hierkann m an alles kaufen und an den verschiedenen
Schulen und Universitdten des W issen sich aneignen.D i Stadt ist berlihm t fiir seine Architektur,
die aufder Notwenigkeit aufbaut ist, aufengem Raum m 6glichst vielunterzubringen.

Sehensw irdigkeiten sind das Handlervierte], die verbotene Stadtm it dem groBen Tem pelund die
Kalidonische M auer, die beste Verteiddigungsanlage Arkis.

Unsere Am ee ist aufgeteilt in einen geistlichen Am und einen W eltlichen. Jeder Amm hat Reiterei
und FuBvolk.D i Reiereides geistlichen Am s, die O rdensritter, sind in verschiedene O rden
aufgeteilt, die in den Provinzen ihre Hauptsitze haben.Das FuBvolk des O rden besteht aus den

Tem plergarde, der schw ergepanzerten Leibw ache des Patriarchen.Derweltliche Amm des Heeres
tragt die Hauptlast in Felde, er ist eingeteilt in die Legionen der Provinzen, die diese bew achen und
deren Soldaten aus diesen Provinzen komm en.D ie Ritter Aldow ereiyas, der Stand der w eltlichen
Berufssoldaten bildet die schwere Reitereides Heeres. D iese Ritter bestehen aus dem Kriegerstand
des Reiches, deren Einheiten ebenfalls aus den einzelnen Provinzen sich rekrutiert.

Frem den Landem gegeniiber ist Aldow ereiya sehr aufgeschlossen, w irm dchten geme diplom atische
und w irtschaftliche Bezichungen knilipfen und haben nichts gegen andere Rassen und

G laubensrichtungen. Leider sind unsere Nachbam m ehr aufKrieg und Vemichtung bedacht, daher
entw ickelt sich unserer Staat mm erm ehr zur M ilitdm acht, ocbw ohlw ir liecber Handelund D jplom atie
bevorzugen.W ir haben aber auch Freunde aufKiom bael, zu denen w irunter anderem die Zwerge
von XUMBROSCHS-ARAN-TOR zdhln und die streitbaren Dam en aus HARPLAND .

Das Sonnendrachenlied

Wir sind die Goldnen Sonnendrachen,
Wir fiirchten kein Ddmonenheer,
Die Finsternis hat nichts zu lachen,
Denn morgen gibt es sie nicht mehr.

Du Goldenes Licht sollst uns begleiten,
Sollst uns erstrahlen als Panier,
Wenn wir vereint ins Felde reiten,
Seist Du der Sonnendrachen Zier!

Ja mit Magie und Schwert wir reiten,
Gegen die schwarzen Mauern an,
Und so muB auch er uns weichen,

Er, der die Schatten fiihret an!

Wir sind die Goldnen Sonnendrachen,
Der DUL hat keine Schrecken mehr,
Die Mauern seiner Festen krachen,

Und bald zerschlagen ward sein Heer!
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Aus eineralen Uberlieferung der alten Kultur von A dow ereiva

D ie HauptstadtArki

"Um die Hauptstadt Aldow ereiyas treffend zu beschreiben, m ul m an Ihre vielen
Gesichter sehen, die sich dem Besucher zeigen, derdurch Thre Straen wandelt.
Vielkeicht ist es das dekadente Leben der Patrizierm it thren reichen Kutschen, riesigen
PaEsten und w iden O rgien, vieleicht aber auch di Handw erker, die zahllbs mnerhab
der Stadt thre Erzeugnisse herstellen und diese feibieten, vielkeicht sind es aber auch
die stolzen Ritter, die auf Ihren stolzen R8ssem m it schin m emder Riistung neben
from m en Ménchen durch di Straen reiten oder aberdie zahllbsen Sklaven und
Packer, die am Hafen W aren aus aller W el in die groBen Scheunen und Lagerhduser
tragen, vielleicht ist es aber auch die Architektur der Stadtm i thren engen Gassen,
den hohen Hdusem, den grolen Prachtstrallen, den Palisten, dem verbotenen Bezirk
und der beeindruckenden Befestigungsm auer.

Sicherlich sind alldiese Gesichter di treffenste Beschreibung flir eine Stadt, die
elgentlich nicht beschrieben werden kann, denn die VielEltigkeit m einer Stadt, thre
Schatten und Sonnenseiten m achen Arkizur Perke, zur M etropol des w estlichen
Kiom bas.Daherkom m t und besucht Arkiund bidet Euch Eure eigene Meinung aber

seid gewahr, schon viele haben ihre Herz an diese Stadt verlbren."
Von Herzan dem Reinen, Architekt des neuen Kap’Anur Tempel in Arki

Allgem enes

D ie Hauptstadt von Aldow ereiya heidt Arki, sie ist am Adonw E gelegen, welcher m Hochland
Kalindors In Lande der Buka-Boos entspringt. Arkiselbst ist die dlteste Stadt des Kulturkreises aus
dem der Staat Aldow reiya sich geformm t hat, urspriinglich w ar sie schon Kdénigshauptstadt von
Kalindor.D i Stadt w ird nom inellvon dem gew dhlen Senatoren regiert, die aus den w ichtigsten
Stinden und Fam ilien stam m en. Trotzdem ist der Patriarch des Landes auch der Herr der Stadt,
denn Arkiist seine Stadt, Arki, die Perle Kalindors, ist die Hauptstadt des Landes.

Auberdem hat pde wichtige Institution des Landes ihren Sitz in Arki, denn nurhier kann m an
erfolgversprechend versuchen aufdie Politkk Enflul zu nehm en.

Die Stadt sebst ist an dreiSeiten von dem FluR eingefalt und daher in diesen Richtungen
beschrankt. Aus diesem Grund ergbt sich auch die Anordnung der Stadteile innerhal der Stadt, die
dltesten Teile der Stadt befinden sich am FluB und zur Landseite werden die Hauser In m er neuer,
die W ohngegenden schlechterund die Einw ohnerm ittelloser. D as ist auch der Grund, warum Boden
In der Stadt rar ist und die Hduser hoch gebaut werden und viele Stockw erke haben.

Der Reglrungssiz

Am FluR befindet sich der verbotene Bezirk, die zentrale Festung aus der sich die Stadt entw ickel
hat.DieserBezirk war urspringlich eine Trutzburg und spdter der Hauptsitz der Kénige von Kalindor.
Jetzt ist dieser Bezirk teils O rdensbug von Kalindor’s Stem, einem der Ritterorden, teils Haupttem pel
von Kap’/Anurund ltztendlich Hauptsitz der GroRm eister der Goldenen Sonnendrachen und
Patriarchen von Aldow ereiya.D ieser Bezirk ist durch eine m dchtige 15m hohe Mauer von der Stadt
getrennt, die durch Tim e und eine m dchtige Toranlage verstarkt ist. AuRerdem ist der Teil,

O rdensritterteil, Tem pelund Palast durch weitere Befestigungen abgetrennt. Zusadtzlich gibt es eine
M aueranlage, die direkt an den Kriegshafen neben dem verbotenen Bezirk angrenzt.D ieser
Kriegshafen w ird auch zusatzlich von der Leibw ache des Patriarchen bew acht. Insgesam t leben
alleine In diesem Bereich 15.000 Menschen, davon 2.000 Mann der Leibw ache des Patriarchen,

2.000 Mann von Kalindor's Stem und zahllose andere Priester, Sklaven, D ienerund Beam te. Im
verbotenen Bezirk gibtes viele Sehnensw iirdigkeiten, jdoch ist nur der Tem pelKap’/Anurs flir die

O ffentlichkeit zugdnglich, dieser hat den grdften Kuppelbau in ganz Aldow ereiya und ist daher einer
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Attraktionen in Akriselber.

Der Patrizierbezirk

Um diesen Bezirk befinden sich ausgedehnte Parkanlagen und PrachtstraRen, die angesichts des
fehlenden Platzes beiden W ohngebieten als der Luxus em pfunden werden. In diesem Prachtbezirk,
der den besonderen Schutz der Stadtgarde genielt, wohnen die reichsten und vomehm sten Blirger
der Stadt, hier hat der Adlige des Landes seinen Stadtsitz und hier haben die Botschafter aus
fermen Lidndem ihre Missionen. In diesem Bereich, der sich in Halbrund um den verbotenen Bezirk
anschm iegt und glichzeitig nach W esten einen ganzen Teildes FluRufers einnin m t, finden sich
kleinere und groRere Paldste m it kleinen Parks, hiergbt es die breiten StraBen, die m it Pappeln und
Kastanienbdum en bepflanzt sind und dort kiithlen Schatten spenden und hier finden sich letztendlich
noble Restaurants und Badehéduser in denen die Reichen und M &chtigen Politikk m achen.

Sehensw iirdigkeiten dieses Bereichs sind sicherlich zum einen die Restaurants und Tavemen der
Gegend, die zu hohen Preisen die besten Spezialitdten anbieten und den Gaum enfreund verw dhnen.
Allerdings ist auch die "Akora" der Siz des Senats dulerst sehenswiirdig, deram FluB liegend die
Senatoren beiThren Sitzungen beherbergt.D ie "Akora" ist ein riesiger Palastbau m it hohen Saulen
und den schdnsten Mosaiken der Stadt.

Die Hafen

Zur Ostlichen Seite vom verbotenen Bezirk aus gesehen kom m tm an an den Kriegshafen, dessen
Befestigung Teilder des verbotenen Bezirk ist. D ieser Hafen ist eines der Geheim nisse der Stadt,
denn hierw ird die Kriegsflotte Aldow ereiyas gebaut und entw ickel.Das Hafenbecken liegt in einer
kinstlichen Bucht und ist kom plett von einer 10m hohen Mauer um geben, die nureinen kleinen 25m
breiten Durchgang hat, der von einer Kette gesichert ist. Hinter dem Becken gibt es verschiedene

W erfranlagen, Trockendocks, Lagerhduser und Gamisonen.

Jedoch kann der abgew iesene Besucher an dem Hafen vorbeigehen und kom m t an den
Handelshafen, dertiefund groR genug fiir pdes SchiffaufMyra ist.D ieser Hafen ist vor dem
Kriegshafen angeordnet, erhat ein grofes Becken in dem zentraleine kleine Inselm it einer Bastion
gbt.Daneben gbtes den Pier an dem die Schiffe anlegen und von wo aus per Lastkrane die W aren
die 10m hohe Mauer in die Stadt gehievt werden und wo dann das eigentliche Hafenviertel sich
anschlieRt. Zu Ful kann m an die Stadt durch ein Torund eine Treppe an dieser Stelle erreichen. Hier
trifft m an den krassen Gegensatz zum Prunk und Pom p des verbotenen Bezirks und des
Patrizierbereichs, hier pulsiert das Leben, hier schleppen schw itzende Sklaven W aren aus allerW el
in die groBen Lagerhduser, w dhrend Taschendiebe hrem Tagew erk nachgehen und vomehm e
Handlerm it frem dartigen Reisenden Geschéafte tdtigen. Hier sind die Geriiche so verschieden, w ie an
keinem O rtder Stadt, faulender Fisch vemn ischt sich m it dem Parfiim aus frem den Ldndem, den
Diften von Gewlrzen und dem rauhen Geruch von gebratenem Fleisch und erorochenem W ein.Der
Handelshafen derPo’Rastaral"die Quelle des Reichtum s" beginntm it der Ausbreitung der Stadt und
des Landes Im m erm ehr zu wachsen und das Geschaft zuzunehm en.D ie Tavemen, Spelunken,
Schiffsausstatter, Bordelle und Basare scheinen niem als leise zu sein, denn hier herrscht rund um
die Uhr rege Betriebsam keit.

Sehensw ert ist sicherlich neben dem Nachtleben und dem Flairdes Frem dlindischen, den ein solcher
Hafen verbreitet, die groBe Briicke liberden Adonw e die m it Thren befestigten Tim en und den
Zugbrickenteilen sich aufm ehreren Trdgem berden Flul spannt.

Talash, das Herz der Stadt

W enn m an von dort n die Stadt geht, kom m tm an praktisch genau in die M itte der Stadt in den
"Talash", derdunklen Stadt.D iese dunkle Stadt heiBt nicht so wegen Krim inalitdt oder der
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schw arzen Kram erseelen, die sie bevdlkert, sondem wegen der Hohe der Hauser, die m it etlichen
Stockw erken in die HShe ragen und kein Sonnenlicht in die dunklen Gassen lassen.D iese steigen
nim lich alle bis zu acht Stockw erke in die Hhe und haben in der Héhe oftm als noch Ubergidnge
Uberdie StraBe oder sind in ein paarMetem Hohe einfach iber der Strale zusam m engebaut. Kein
Stadtrat hat es bisher geschafft, die w ilde Bauw ut und die abenteuerlich Architektur dieses Teils der
Stadt einzuschranken und daher ist eines der Hauptproblem e der gesam ten Stadt, dal sie sich
irgendw ann kaputt baut, denn m anche Hduser sind durch thre Hohe Einsturz gefdhrdet und Brande
sind in einem solchen StraBengew irr schwer einzuddm m en.D ie Bew ohner der Stadt lieben Thren
Talash und trotzdem gehen Gerlichte die Runde nach denen der Patriarch den Stadtteil grundsadtzlich
emeuem w ill. Und trotzdem m acht der Talash die Stadt aus, hier leben die Handw erker, die
Handelsherren, die Krdam erund die vielen Menschen, die den Reichtum der Stadt und des Landes
begriindet haben.

Am Rande der Stadt dann erstrecken sich W ohngegenden in den das nom ale Volk wohnt und
seinem Handw erk nachgeht, wo es aberauch Elendsviertelam Rande der Stadt gibt in den die
Packerund Tagelbhnerder Stadt wohnen. Hier leben die Sklaven in riesigen W ohnblocken, die teils
von der Stadt errichtet wurden.Und hier ist der gefidhrlichste Teilder Stadt in dem m an selten eine
Stadtgarde entdecken wird.Der O rden der Ritter des Goldenen Sonnendrachen unterhdlt hier in
diesem Bereich m ehrere M issionen.

DerBesucher sollte hier in pdem Falldie Markte und Basare, darunter den W einbasaram Ende der
W oche besuchen.Nirgendw o bekom m tm an in Aldow ereiya ein so reichhaltiges Angebot als an den
M arkttagen, wo der gesam te Talash m it seinen engen Gassen zum Basarw ird. AuBerdem sollte m an
aber auch aufden groBen Marktplatz gehen, wo Philosophen ihre W eltanschauungen in die Runde
werfen, wo Advokaten liber Gesetze und Politik palavem und sich auch sonst pdem ann der w ichtig
genug ist trifft. Um den Marktplatz laden W einstuben, Badehduser und Restaurants aufeine Rast ein
und hier ist das biirgerliche Zentrum der Stadt. Sehensw ert sind aber auch die Schnitzereien und
Figuren m it denen die Hauser geschm iickt sind. Letztendlich gibt es hiernoch die alte Fakultdat des
W issens, eine Art Universitdt In der sich junge Madnner in den W issensfertigkeiten schulen lassen
koénnen und die Zentralbibliothek derFakultdt, die m ehrstéckig angelegt ist und deren Balustraden
von 50 (!) kebensgroRl geschnitzten Figuren gehalten w ird. D ilese Figuren sym bolisieren die Siinden
des Lemenden, w e Zweife]l, Sebstiiberschatzung, Fauhei und viele m ehr.

D ie Befestigungen

Grundsatzlich w ird Arkidurch seine natlirliche Lage —von dreiSeiten durch FluB um geben- sehr gut
geschitzt. Es gbt dreiBrlicken iber den FluB und alle haben am gegeniiberliegenden FluBufer eine
kleine Bastion, die Briicken selbst haben eweils zweiTlm e als Briickenpfeiler und eine weitere
Bastion schiitzt das Ende einer Briicke. D e vierte Seite der Stadt die Slidseie w ird durch das grofiite
Verteidigungsw erk Aldow ereiyas geschiitzt die "kalidonische M auer". D ort ist eine dreifache M auer,
die den Teilder Stadt schiitzt, dernicht vom FuB um geben ist, die "M aueran den Felder Kalindors"
ist am ersten Verteidigungsring 15m hoch, In zweiten 20m und am drittem sogar 25m . Jeder
Mauerring ist 30 Meter vom ndchsten entfermt und hat zusatzliche Tlim e.Am ltzten Mauerring
befinden sich weitere Gamisonen, die In VerteidigungsfallgroBe Truppenkontingente aufmehm en
koénnen und W erkstdatten und Lagerhduser flir solche Truppen.D i Mauem werden durch zweifiinf
Meter tiefe und zehn Meter breite Graben ergdnzt, die vom FluBR gespeist werden kénnen und m it
Speeren zusatzlich unpassierar gem acht wurden. Hierbefinden sich auch die dreiHaupttore der
Stadt.M it der groRen PrachtstraBe die quer durch die Stadt zum verbotenen Bezirk fiihrt. D iese Tore
sind Verteidigungsbollw erke m it einem groBen Graben vier Tim en und schweren Toren, Fallgittem
und Zugbricken.

AufFluRseie bindet sich nureine finfMeter hohe Mauer, die allerdings durch eine steilke
Uferbdschung verstarkt wird. Man m ull vom Hafen oder allgem ein vom FluB aus m indestens zehn

Meter Hohenunterschied iberw inden, um aufdas Niveau der Stadt zu gelangen, das ist auch der
sicherste und einzige Schutz gegen Hochw asser, den die Stadt hat.D i Einfahrt in den Handelshafen
w ird durch eine Bastion aufeiner Landzunge geschiitzt aufder sich Katapule befinden.
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W eitere Befestigungsanlagen sind neben dem schon beschriebenen verbotenen Bezirk, dem Rathaus
noch die Brliickenanlagen und eine M aueranlage, die den Kriegshafen um gbt, um dort Angreier und
neugierige Blicke abzuhalen.

Am Kalidonischen Tor, dem zentralen Tor in Siiden, bietet sich letztendlich die letzte und

m akaberste Sehensw iirdigkeit der kleinen Rundreise, der Hinrichtungsplatz, der "Platz der Tranen".
D irekt hinter den ersten Tor an der ersten Mauer w erden Verbrecher gerichtet, Ketzer der
reinigenden Flam m e ibergeben und entlaufene Sklaven geschunden. In Aldowereiya gibt es fiir

m anche Straftaten recht rigorose Strafen und um andere Straftaten kiim m ert sich die Inquisition,
die iber das Seelenheilder Bew ohnerwacht, daher ist aufdem "Platz der Trdnen" auch Inm erviel
zu tun.

Das Um land

Das Um land Aldow ereiyas ist gepragt von kleinen D 0rferm und zahllosen Gitem, Som m ersitzen und
Herrenhdusem derM dchtigen und Reichen der Stadt, die geme dem hektischen Leben aufdem Land
entfliehen wollen. D abeiist besonders das Meerbad "Haltronia" zu nennen, daB an der StraBe nach
Ka®barel liegt, es ist ein altes Vergnliigungs—und Kurbad in dem m an Ferien zur Ertholung m achen
kann.

Botschafter

Bisher befinden sich dreiBotschafter Aldow ereiyas mn frem den
Reichen...

"http://ww
U lfilas von Erenfeld

U lfilas hat den langen W eg zu den Zwergen von Xum brosch-Aran-Tor hinter sich gebracht
und dort die Freundschaft des Grolm eisters zu diesem liebenswerten Vol ausgebaut. Viele
Plane und Vorhaben plant dieserm it den Zwergen und in Aldow ereiya ist m an sehr traurig
dariberdie Zwerge nicht als direkte Nachbam zu haben. Trotzdem ist Ulfilas m it seinem
Gefolge der Abgesandte beiden Zwergen und dam it aufdem Festland Kiom baels und er ist —
m it der Unterstiitzung der Zw erge — angehalten zu anderen Vékem in Kontakt zu treten.

...spdterm ehrdazu...

“http://ww

Rebald von Herstakken
Rebald wurde vom GroRm eister zu dem Volk derHarplidnder geschickt. Aldow ereiya und
Harpland verbindet seid langer Zw eit eine tiefe Freundschaft und Rebald ist dazu da, m it den
Harplindermn direkten Kontakt und direkte Politkk fiir Kiom ba zu m achen.

... spdterm ehrdazu ...
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“http://ww

Kald von Herstakken
Kald ist der Botschafter beiden Seelfen
...spdterm ehrdazu ...

O ffentlicher Brief —
Liga freier Herrscher Kiom baels
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An alle freien Flirsten Kiom baels,

4 _alle Vélker Kiom baels leben nebenemander und w issen doch

| vonemander sehrwenig.Kriege und Konflikte flam m en iiberall
aufund doch herrscht zuwenig Kooperation unterden
Volkem.

W ir in A ldowereilya rufen daheralle Volker Kiom baels auf, m it
uns einen Bund zur gegenseitigen Volkerverstindigung und

D plom atie zu griinden . W ir wollen eine Liga griinden, die uns
einander ndherbringt, dam it w ir friedlich m iteinander
kooperieren kbnnen und uns gegenseitlg kennenlemen
konnen.

D ie Ziele dieser Liga freier Herrscher Kiom baels begriinden
sich aufden Grundsidtzen der Friedfertigkeit, des Handels und
derDem okratie, niem and sollentgegen seinem W illen etw as
aufgezwungen bekom m en und niem andes Knecht sein:

W irwollen Botschafterm iteinander austauschen

Unsere Reiche gegenseitig vorstellen und Kartenm aterial
zusam m en sichten

Handelsbezichungen knlip fen

Einen Ligastitzpunkt grinden

Eine Ligacharta erarbeiten und weltere Ziele abstecken

W ir rufen alle Herrscher/imnen auf, bei hteresse uns eme
Nachricht zukom m en zu lassen, dam it w ir den
Botschafteraustausch schnellkoordinieren kbnnen.

Bis dahin griBen w ir alle freien Herrscher Kiom baels

Raban zu Kalindor,
Patriarch von A dow ereiya,
Flirst von Kalindor,
GroBm eister der Ritter des Goldenen Sonnendrachens

D ie Legionen Aldow ereiyas

D ie Legionen setzten sich aus den freien Mannem Aldow ereiyas zw ischen 18 und 22 Jahren

zusam m en. Jeder Provinz w ird zentralvorgegeben, w ieviele Legionen sie bereistellen m ull und so
rekrutiert de Provinz thre eigenen Legionen. D abeiist gewlinscht, daB Nachbam neben Nachbam
dienen, um dem Soldaten gleich eine Vertrautheit und zusatzlichen Stolz auf seine Einheit zu
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vem itteln.Das nom ale FuBvolk hat eine starke G liederung und Hierarchie, die sich in jpder Ebene
und pder Einheit w iederfindet. Grundlage dieser G liederung ist die Zah110.

Zehn Mann bilden die kleinste Einheit, neun Mann werden von dem klinsten Befehlshaber gefiihrt,
diese Einheit w ird Parcelgenannt und ihr Befehlshaber ist ein Parcat, der In allgem einen ein sehr
erfahrener und ausgezeichneter Soldat ist. D iese Parcellas bilden die kleinsten Einheiten und in Thr
befinden sich stets Soldaten m it der selbben Aufgabe.Viele DOrfer oder Stadtteile Aldow ereiyas
stellen schon seit Generationen ihre SGhne flir m m erw ieder diesebe Parcellas ab, so daB viele
Sohne die Tradition threr Vater fortfiihren kénnen.

Zehn Parcellas bilden ein Celar, eine also 100 Mann starke Truppe.Ein Celarw ird von einem Celat
und seinem Stellvertreter dem Celioten kom m andiert.D iese beiden Range werden m eist von den
beiden erfahrensten Parcaten ibemom m en.

Die kleinste Einheit, die nom alerw eise ausgeschickt w ird, sind dann auch 10 Celatas, die zu einer
Kohorte zusam m engefaBt sind. Thr Anfihrer —ein Unterstratege- ist ein regeltechnischer Heerfiihrer
und seine Kohorte ist ein vollausgebildetes und volleinsatzfihiges Heer, die kleinste

Kom m andoeinheit. Letztendlich werden dann 10 Kohorten in eine Legion zusam m engefalt.

Ausristung

Dernom ale Soldat schiitzt sich durch einen Lederhamisch m it Eisenschuppen, m it Lederam - und
Beinschienen und einem Bronzehelm , er tragt einen groRen viereckigen Schild und als W affen die
Lanze, zwelW urfspeere, einen schweren Dolch und das persdnliche, eigene Kurzschwert.Der
Einzelne ist kein unbedingt guter Krieger, denn es wird m ehr W ert aufD isziplin und

Fom ationskam pfgelegt, was zusam m en m it der guten Ausristung den Erfolg garantieren soll

Ein solcher Soldat tragt aufeinem Marsch allesm it sich, was er zum Kam pfund zum Bau von
Befestigungen bendtigt, d.h.es werden Axte, Spaten und anderes W erkzeug aufdie Soldaten
verteilt. D e Soldaten bauen sich daher auch abends In m er kleinere Befestigungen und, wenn sie
lAnger irgendw o cam pieren ein Fort als Schutz.

D iese Ausristung zieht sich in Grunde genom m en durch alle W affengattungen und alle Hierarchien,
aulBerdas O ffiziere thren Rang durch kunstvollere Hamische, farbige Um hdange und Federoilische
ausw eisen und die Erfahrung von Soldaten an Ehrenabzeichen aufHamischen zu erkennen sind.
Neben den Ristungen, tragen die Soldaten halbbhohe Stiefel (in Som m er Sandalen) und rote

Hem den, Um hdnge und weile Hosen. Jeder Soldat besitzt einen Lederrucksack in dem sich ein
Reservehem d, Unterw &sche, Stulpenhandschuhe, Kochgeschirr, Feuerstein und Zunder, ein
Schlafsack und eine Lam pe befindet.

Besonders ist, daB es pro Celar4 Musikanten gibt, diem it zweiTrom m eln und zweiHOmem

Kom m andos und Signale an die Soldaten geben und daneben m it Musik die Tapferkeit starken
sollen, auch gbtes einen Standartentrdger, derdas Zeichen der Celarhoch iber den Képfen der
Truppe trdgt. D lese Standarten sind Stoff firm anche Legende und der Stolz einer jeden Einhei, sie
werden In Tem peln gesegnet und m ancher Prozession voran getragen. AulRerdem gibtes finflaufer,
die neben einfachen Spdheraufgaben, m Kam pfBefehle weiergeben sollen.D iese 10 Soldaten
haben auch die Aufgabe nach einem Kam pfals Sanidter zu dienen.

Innerhal einer Kohorte sind die Aufgaben auch verteilt. 6 Celatas bilden den Kem einer jden
Kohorte, es ist die schwere Infanterie m it dernom alen Ausristung, hier dienen die Veteranen einer
Kohorte.Die 6 Celatasbestehen aus den erfahrensten Mannem und die ersten beiden Celatas einer
Jden Kohorte bilden auch letztendlich den Kem eines solchen Heeres.D ieser Kem einer Kohorte soll
den Feind .m Nahkam pfniederringen.

ZweliCelatas sind die Bogenschiitzen einer Kohorte, sie sind m it kalidonischen Kom positbdgen, statt
Speeren bew affnet und haben kleine Rundschilde.D i Bogenschiitzen sind besonders geschickte
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Schiitzen, sie sollen aufder Entfemung den Feind dezin ieren.

D ie letzten beiden Celtas sind die PlAnker einer Kohorte, diese leichten Truppen, diem it
Lederristungen und leichten Lederhauben ausgestattet sind, tragen als W affen nur neben dem
Kurzschwert und dem kleinen Rundschild eine Schleuderm it Bleikugeln, oderbesondere kleine
Tonkugeln in denen sich eine dtzende Flissigkeit befindet, diese ist sehr w irksam gegen gepanzerte
Truppen und Reiterei. D iese Truppen sind M ddchen fiir alles nnerhalb einer Kohorte, sie stOren den
Feind, sichem Flanken oder TroR und m lissen viele Pionierarbeiten erledigen.D ie Angehdrigen der
Truppe sind die Jungen Rekruten, die sich hierbew dhren m tissen.

Ritter Aldow ereiyas

D ie Reltertruppe ist m Gegensatz zu den FuBtruppen eine Einheit aus Berufssoldaten, es sind die
Sohne derW ohhabenen und Adligen, die In derReitereials Ritter thren D lenst tun. D iese Truppe,
die aufdem Prinzipien des Rittertum s aufgebaut ist, steht daher auch In krassen Gegensatz zu dem
blirgerlichen und disziplinierten Fullvolk.D i Ritter Aldow ereiyas bilden einen eigenen Stand
innerhal unserer Gesellschaft.

Eine nom ale Reitereinheit besteht aus sechs Scharen m £t 100 Mann.Von diesen sechs Scharen sind
dreiScharen, also 300 Mann, schwere Ritter. Sie tragen Kettenm antel, die m it Eisenbeschldgen an
Hals, Schulem und den Gelenken verstarkt sind. Aufdem Kopftragen sie Vollheln e, m anche sogar
m it Visieren, und tragen einen Reiterschild, derden Schutz abrundet. D ie Pferde schiitzen die Ritter
m it verstdrkten Lederpanzem und Eisenplatten an Hals und Brust.

Als W affen tragen diese schweren Ritter Lanzen, Schwerter, Dolche und Reiterdxte, M orgensteme
oder Streitkolben. Jeder Ritter trdgt sein eigenes W appen, allerdings hat jpderRitter an Mantel,
Schild oder Banner das W appen des Heerfiihrers.D iese W affen sind nicht zw lngend alle
vorgeschricben und werden von dem Ritter sebst erw orben und erhalten, daher gibt es hiebei
durchaus landschaftstypische Unterschiede.

ZweiScharen bilden den Nachwuchs aus den unerfahrenen Rittem, sie tragen nur Kettenm antel,
Volhelm e und Reiterschilde und schiitzen Ihre Pferde nicht weiter. D ie Bew affnung dieser Reiter ist
diesebe w ie beiden schweren Rittem.

Letztendlich hat jpde Truppe noch eine Scharm it leichten berittenen Bogenschiitzen und Spdhem.
Sie sind nurm it Reiterbdgen, Schwertem, Dolchen und Rundschilden ausgestattet und tragen neben
einem einfachen Eisenhelm eine leichte Lederristung.

Alle Soldaten reiten aufden guten Kaldonikem einer Volblitpferderasse, die in Kalhdorgeziichtet
w ird oder aufden Neuvaln, der vergleichbaren Rasse aus W est-Marfel D iese Pferde sind stdm m ige,
weniger schnelle dafiir ausdauemde und starke Tiere, die sich bestens flir eine solche schwere
Reitereieignet.

Keine Truppe fiihrt die Konkurrenz zw ischen den beiden Provinzen Kalindor und W est-M arfel so
weier, w e die ReitereiAldow ereiyas, so gibt es Einheiten aus der Ritterschaft von W est-M arfe] die
aufThren Pferden reiten und deren W affen benutzen und Einheiten aus Kalndoraufden etw as
langsam eren aber stdrkeren Kaldonikem, die nur ein Breitschw ert fihren wiirden . Natiirlich sind bei
den Rittem auch die anderen Provinzen vertreten, fdoch sind Kalindorund W est-Marfelm ehr die
Inbegriffe fiir die Ritter Aldow ereiyas. Nirgends gelten die Tugenden der Ritterschaft m ehr als dort
und nirgends finden sich so viele hitzkdpfige Junge Adlige, die dafiirbereit sind das Schw ert zu
ziehen, seies thren Mut aufdem Schlachtfeld zu behaupten oder seies einer Beleidigung in

W irtshaus entgegen zu treten.
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Ritterorden des Goldenen Sonnendrachen

D ie Ritterorden sind streng genom m en berittene Einheien innerhal des O rdens der Goldenen
Sonnendrachen, in derRealitdt sind sie doch eigenstidndige O rden m it eigener H lerarchie,
Stam m sitz und eigenen Regeln und Gesetzen.D iesen Um stand haben die Orden dem Ftzigen
GroBm eister zu verdanken, der diese O rden als Speerspitze seiner Heere und als Bollw erk des
G laubens ansiht und sie desw egen gestdrkt hat.

Um ihrer Funktion als Elitekam pfeinheit gerecht zu w erden haben die beiden O rden sehr strenge
Aufmahm epriifungen eingefiigt und in bezug aufAusristung und Ausbildung den héchsten Stand im
Reich erlangt. Es werden nur die besten Ritter des Adels in diesen erlesenen Kreis genom m en und
diese reiten aufden besten Schlachtrdssem in die Schlacht.

Diese Tem pler sind alle m it schweren Kettenm dnteln, die durch Stahlgelenke an den Gelenken, dem
Hals und der Schulter verstarkt sind, geschiitzt, auch tragen sie w ie die Ritter VollheIn e m eistens
m it Visieren. Thre W affen sind ebenfalls das Schwert, derDolh, die Lanze und die Reiteraxt, der
Streitkoben oder derMorgenstem, doch ist die Riistung aus sogenannten Siberstahlgefertigt,
welcher besonders gute Eigenschaften flireine Ristung hat und eine solche Einheit von weit her
schin m em und leuchten JABt.

D ie ROsserder Tem pler haben alle einen Stoffiiberzug in den Farben ithres O rdens und darunter eine
kom binierte Leder- und Eisenristung.

Der O rdensstab

Jeder Orden hat aber auch zu thrernom alen kdm pfenden Truppe einen Stab aus Priestem.D ieser
Stab ist der Teildes O rdens an Priestem, die sich um das Seelenheilder Bevdlkerung kiim m em, der
Teilan Handw erkem und Arbeitem, die ein O rden bendtigt und der Teilan Gelehrten und
Schrelbem, die den akadem ischen, verw altungstechnischen Teildes O rdens ibemehm en.

G kichzeitlg ibemehm en diese Priester auch die nom ale W ache aufden Befestigungen, sowohlin
Arkials auch in Lohfingen, wo die Hauptburgen der O rden stehen.

Dazu hat ein Priester einen Kom positbogen, bzw . eine Arm brustm it enem K&cherund 20 Pfeilen,
einen Dolch, ein Breitschw ert und einen kleinen Schild, sie rlisten sich m it einem Kettenhem d, einem
Helm , dereinem Hut glicht und tragen darliber einen Kapuzeniiberw urfm it den Faroen ihres
Ordens und dem W appen aufder Brust.

Im nom aln Alltag, wenn sie keinen W affendienst haben, tragen die Priester keine W affen und
Ristungen und statt dessen eine lange O rdenstrachtm it den Farben ihres O rdens.

Kap'Anurs Lanze aufLohfingen

Die Tem plereinhei Kap’/Anurs Lanze wurde In die Stadt Lohfingen versetzt, sie ist die Einheit, die in
dem Briickenkastell stationiert wurde. D ieses Briickenkastell ist eine unabhangige starke Festung vor
der eigentlichen Stadt Lohfingen.D ie Tem pler haben sich zur Aufgabe gem acht dieses Kastell zu
verteidigen und dort die Einhei der Tem plerritter auszubauen. Tarus von Relthom trdgt in der
Funktion als Heerfihrer von Kap’Am ur’s Lanze auch etzt den Tieldes Abtes dieses O rdens.

DerOrden w irbt In Lohfingen eigene Truppen aus, kiim m ert sich sebst um die Ausrlistung und der
Abt ist In seiner Funktion als Flihrer von Kap Anurs Lanze einer der w ichtigsten und reichsten
GrundeignerderProvinz Labidar und daherein guter Kontrolleur der Politkk des Flirsten von Labidar,
der auch der "Protektor der siidlichen Gefiden" ist.
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DerOrden sebst ist In Volk nicht sonderlich beliebt, der O rden liebt Pom p und Prunk und im Vol

werden die Abgaben an den O rden angesichts seines Reichtum s nicht iImn m er eingesehen. Trotzdem
sind die Kam pfleistungen der Ritter unbestritten und der O rden kom m t seiner Aufgabe beispiehaft
nach den Glauben zu verteidigen.

Die Ritter Kap Anurs Lanze tragen Helm e m it groRer Heln zier, und rot-w eide Stoffiiberw iirfe liber
ihren Ristungen. Insgesam t siehtm an dem Ritter an, daB der O rden dberw iegend sich aus den
reichsten Fam ilien rekrutiert.

Der Ordensm eister von Kap’Am ur’s Lanze

Taurus von Relfhom warbis zur Grdindung des O rdens

"Kap’/Am ur's Lanze" in Lohfingen oberster Heerfiihrer aller
Truppen der Tem pler.Das er ptzt O rdensm eister dieses neuen

O rdens ist, ist pdoch keine Degradierung und erem pfindet es
auch so nicht, denn erwurde in Lohfingen, weit weg von Arki
stationiert und avancierte dadurch zu einem derm dchtigsten

M adnner in den neuen siidlichen Provinzen, denn er ist der
eigentliche Vertreter des O rdens, In Gegensatz zum Protektor der
stidlichen Gefilde, dessen w ichtigster Vertreter und Berater er
zusdtzlich noch ist.

Taurus von Relfhom stamm t aus einer der alftesten Adelsfam ilien
Kalindors und blickt aufeine glorreiche Fam iliengeschichte
zurick. Er sebst hat sich sei Jungen Jahren dem D ienstan

seinem Gott gew idm et und ist nnerhalb der O rdenshierarchie schnellaufgestiegen, denn er
verkOrpert neben einem dem {litigen D iener seines Gottes, einen ausgezeichneten Krieger und einen
groBartigen Strategen.Bekannt ist er auch durch verschiedene Abhandlingen liber die Strategie des
Reiterkam pfes, die teilw eise Grundlage der heutigen Ausbildung der schw eren Ritter sind. Taurus gilt
als einerder w ichtigsten und treusten Gefolgsleute des G rofm eisters.

Seine Versetzung nach Lohfingen ist daher auch als eine Kontrolln alnahm e an dem Protektorder
stidlichen Gefilde zu sehen.

D i Abte von Kap’/Am ur's Lanze

D ie Abte sind zweiHeerfiihrer in D ienst des O rdens, der eine iibemmn m t das Kom m ando iiber di
zw eifte Abteiling Ritter und ist der Stellvertreter des O rdensm eisters, der andere Abt ist der
Heerfiihrer iber die Priester und der Verw altungschefdes O rdens und er ist der direkte "Herr der
Briicken von Lohfingen".

Kalindor’s Stern in Arki

D iese Rittereinhei wurde nach Arkiverlegtm it dem seben Zielw ie Kap’Am ur’s Lanze in Lohfingen.
Dazu wurde di Einhei in den verbotenen Bezirk iIn Arkiverlegt, wo sie die Gamisonen dort bezogen
haben.Derverbotene Bezirk, der o durch eine 15m hohe Mauer von der restlichen Stadt abgetrennt
ist, hat um fangreiche Befestigungsanlagen m i Tlim en und Zw ingem, die dieser O rden ab sofort
bew acht.

Auch hier sollsich ein neuer Ritterorden relativ unabhédngig vom O rden der Ritter des Goldenen
Sonnendrachen entw ickeln, auch hierwerden neue Tem plr ausgehoben und die Einhei w ird statt
der Bew achung des Lebens des G roRm eisters zusatzlich sich der Aufgabe verschreiben, den G lauben
zu verbreiten und zu verteidigen.D aher ist der O rden gerade In Arkistationiert, wo In Zuge der
GroBstadt der G laube zusehens an Gew icht verliert. D i Amm ut in den Tageldhnervierteln, die Bettler
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und Kranken sind der W irkbereich des Stabes dieses O rdens.

D ie Farbe des O rdens ist schwarz. D ie Ritter tragen schm ucklose Riistungen und W affen und sind
m eist persdnlich bettelam .D ieser O rden rekrutiert den Mann, der durch die Ausbildung und vor
allem durch das Aufnahm everfahren kom m t. Sehr zum Argervieler Adliger Aldow ereiyas w erden in
diesem Orden einfache Menschen zum Ritter geschlagen.Deswegen ist der O rden aber auch so
beliebt und vielleicht sind desw egen seine Ritter so fanatische G laubenskam pfer.

Der O rdensm eister von Kalindor’s Stem

R, Guy d'Artagne ist der O rdensm eister des O rdens Kalindor’s Stem . Er hat die Aufgabe
. wi':ﬁ'ﬁ ilbemom m en diesen O rden aufzubauen und ithn in Arkizu etablieren.Der O rden
f#ﬂ,%\ Kalindor's Stem ist aufgrund seiner Ndhe zum GroRm eister natiirlich diesem am
'{ﬁk}‘# ndchsten, er beschiitzt den verbotenen Bezirk, den Siz des G roRm eisters in Arki.

Guy d'Artagne ist ein junger aufstrebender O ffizier, der nnerhal des O rdens schnell
Karriere gem acht hat, er ist treu dem GroRm eister ergeben, zum aldieser dessen Karriere schon friih

beobachtet und gefordert hat.

D i Abte von Kalihdor’s Stem

D ie Abte sind die zweiHeerfiihrer des O rdens.Der Eine iilbemin m t das Kom m ando iiber die zw eite
Abteiling Ritter und ist der Stellvertreter des O rdensm eisters, der andere Abt ist der Heerfiihrer iber
die Priesterund der Verw altungschefdes O rdens und dam it auch des verbotenen Bezirks in Arki.

D iesen Posten hat Latran von Ram statt, der allseits beliebte ehem alige Hohepriester Arkis und der
Tem pelvorsteher des Tem pels an der verbotenen Stadt. Er ist ebenfalls der Redefiihrer des

gem dBigten, lberalen Fligels nnerhalb des O rdens und daher der grolte Konkurrent C lerk von
Hebrom ns. Inzw ischen wurde er In Kalindor’s Stem aufgenom m en und ist Abt der Priester gew orden,
so dal erm it seinem lberalen Fligelden m &chtigen und vom Grobm eister geliebten R itterorden
hinter sich wei.Er ist in erster Linie fiir die W ohlaten des O rdens verantw ortlich.

Wanderer, laf} alle Hoffnung fahren!

Denn ganz allein betrittst du nun das Imperium der Squérkin:

SQUARDRUMEN

Mogen die Gotter der Nacht dir gewogen sein
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und dich beschiitzen auf deinem Weg durch dieses unheilvolle Land

Squérdrumen liegt auf dem gorganischen Kontinent am Rand der Welt und gehort damit zum Segment
Kiombael. Zum Reich gehort der Ddmonensumpf mit den dort lebenden Squérkin, welche das Imperium
im Jahr der Ratte erschufen und nun mit eiserner Klaue beherrschen, sowie die von ihnen beherrschten
umliegenden Gebiete, die Dominen. Machairas des Sumpfes erstreckt sich bis zum Kalten Strand am
Ajsmyjar eine duBerst fruchtbare Region in der sich zahlreiche menschliche Fiirstentiimer gebildet hatten,
von denen sich einige im Freibund zusammenschlossen. Im Ophis des Damonensumpfes findet man
uralte Wilder, wo neben Menschen und Baumsquirkin auch ein halbintelligentes insektenartiges Volk
lebt, welches sich Druven nennt. Neu im Imperium sind die Alten Inseln, Uberreste der Schattenzone und
voller dunkler Geheimnisse.

Nachbarn Squérdrumens sind die Reiche Chaladorn, wo ein drohender Krieg durch intensiven
Bemiihungen auf beiden Seiten im letzten Augenblick abgewehrt werden konnte, und Ordomar, mit dem
es im Rahmen der Grenzziehung zu keinerlei Konflikten kam.

Das Reich wird derzeit vom Patriarchen des Squinn-Stammes der Squérkin beherrscht. Dieser heif3t
Daehsquinn und ist der erste Squérkin seit iiber vierhundert Jahren, der alle Staimme unter seiner
Herrschaft vereinigen und so die umgebenden Linder erobern konnte.

Mitspieler-Gesuch:

Um die zahlreichen Kulturen Squiardrumens zu erschaffen und beleben, konnte ich die Hilfe von
Mitspielern gebrauchen. Sdamtliche in meiner Kultur erwéhnten (Iebenden) NSCs konnen besetzt werden,
andere nach Absprache erschaffen. Besonders wiinsche ich mir Interessenten fiir meinen Assistenten Krel
und fiir einzelne oder auch mehrere Doménen. Aufteilung der Kultur-Kompetenzen muf3 nicht unbedingt
mit Charakterposition iibereinstimmen. Wenn Du auch noch ein biBchen zeichnen oder malen kannst,
wire ich iibergliicklich.

NEU: 4.10.99 Kultur aus Spielzug 14 unter Neulich, Geschichten und Doménen

mail an Daehsquinn hier

Neulich in Squéardrumen
Geschichten aus Squirdrumen
Die Squérkin

Die Doménen
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Neulich in Squéiirdrumen

Im folgenden gibt es kurze Szenen, welche die aktuellen Ereignisse in Squidrdrumen in
der jeweiligen Zeit schildern.

Die ersten Monate (Sommer 417 n.P.)

Die ersten Monate, Teil 2 (Herbst 417 n.P.)
Dachsmond 418 n.P.

Adlermond 418 n.P.

Katzenmond 418 n.P.

Drachen- Wolfsmond 418 n.P.

Widder- und Falkenmond 419 n.P.

Die ersten Monate (Sommer 417 n.P.)

Tief unter der Erde, eine weite Strecke entfernt von den Gingen Squérdalons beugten sich
zwel Squérkin tiber eine Zeichnung. Einer von ihnen war jung und kréftig, neben seinem
Schwert trug er eine Peitsche im Giirtel, die schon bei manch einem Sklaven Narben
hinterlassen hatten. Der andere war offensichtlich nicht mehr der jiingste, sein braunes
Fell hatte seinen Glanz weitgehend verloren und er mufite sich nahe an das Pergament
beugen, um noch alle Einzelheiten zu erkennen.

"Wir werden unser Ziel bald erreicht haben, Patriarch", bemerkte der junge
Squérkin.

"Richtig, mein Sohn, die Sklaven wurden wirksam angetrieben, wir werden den
Zeitplan einhalten und der Ruhm des Tunnler-Stammes wird neu erbliihen. Ist inzwischen
klar wie es weitergehen soll?"

"Nein, es wurde keine neue Richtung bekannt gegeben und wie es heil3t
verzogert sich die obermyrische Sicherung des Geldndes."

"Pah, als ob wir die je bendtigt hidtten. Welche Beutelratte ist fiir diesen Unsinn
verantwortlich?"

"Daehsquinn, Herr", antwortete der jiingere und sah sich panisch um.

"Lang lebe Daehsquinn unser genialer Anfithrer, moge die GroBBe Mutter ihn
schiitzen und viele Squilin schenken!"

sk ok ok osk sk

In einem Zelt in den Trockenldndern jenseits des Sumpfes, legte eine miide weille Ratte
thre Zeremonienroben ab und machte es sich in einer Hangematte gemiitlich. Nach einem
kurzen Kratzen an der Zeltwand kroch ein dngstlicher Squirkin auf allen Vieren ins Zelt.
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Deutlich war dem Boten seine Nervositit anzusehen, Mitglieder niederer Stimme haben
eben nicht oft Kontakt mit Squinns.

"Oh Herr, ich bin vom Liufer-Stamm und iiberbringe Nachrichten von den
anderen Heeren."

Daehsquinn richtete sich auf und schaute dem Liufer einige Momente tief in die
Augen, bis dieser verlegen den Blick abwandte.

"Sprich"

"Die Heere haben ersten Kontakt zu den Trockenldndern im Siiden und werden
in nédchster Zeit in die Wilder eindringen, Herr. Einzelne Spédher behaupten sie haben in
den Wildern Squirkin gesehen, die dort lebten und sich sehr seltsam verhielten."

"Sehr gut, die Anfiihren sollen nach Plan vorgehen und ihre Heere teilen, um
moglichst viel Gelidnde unter Kontrolle zu bringen. Die Baumsquérkin sind mir bekannt,
man soll sie in Ruhe lassen. Sonst noch was?"

"Von Squéirdalon sind wie befohlen weitere Stimme ausgeriickt und sichern
weitere Gebiete."

"Gut, Du darfst gehen. Das nichste Mal wirst Du die Strecke einen Tag
schneller schaffen, verstanden?"

"Ja, oh Daehsquinn, verzeiht eurem unwiirdigen Diener", stiel der Bote
quietschend hervor. Wihrend der Bote zitternd riickwérts raus kroch, lehnte sich
Daehsquinn in seiner Hingematte zuriick und grinste geniiBBlich.

kosk ok osk sk

Frohlich stapfte Gjie durch das grofte Dorf seiner neuen Doméne, die Reldan genannt
wurde. Der Krieger war von Daehsquinn hochstpersonlich mit der Verwaltung der ersten
von Squérkin in den Trockenlidndern eroberten Gebieten beauftragt worden.

Wihrend Gjie die Hiuser, insbesondere die Handwerksstétten, begutachtete, wurde er
von seiner Leibgarde abgesichert. Viele benotigte er nicht, die Sklavenvolker waren recht
ruhig, nachdem man wie iiblich aus jeder Familie Geiseln zur Arbeit nach Squérdalon
verschleppt hatte. Daehsquinn wird zufrieden sein, dachte sich Gjie, die Domine ist
befriedet und wird schon bald Steuern abwerfen. Das einzige was noch fehlte war ein
wohlklingender Titel, Dachsquinn wartete diesbeziiglich auf Vorschldge von ihm. Baron
klang ganz nett, oder Verweser, vielleicht auch Rattenlord, wie die Haarlosen ihn
nannten. Aber nein, ithm fiel da ein Wort ein welches seinen Anspruch zweifelsfrei
ausdriickte, er wiirde einen Titel wahlen, der sich vom Wort fiir Doméne ableitete:
Dominant von Reldan!

sk ok ok osk sk

"Geht nun hinaus und erfiillt eure Aufgaben." Mit diesen Worten beendete Tifrin,
Patriarch des Scouf-Stammes die Besprechung mit seinen Offizieren. "Und schickt mir
meinen Schreiber rein!"

Nach wenigen Minuten des Im-Kreis-Laufens betritt ein braun-weil} gefleckter
Squérkin das Zelt, der mit Schrift und einer Tafel bewaffnet war.
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"Da bist Du ja, ich will einen Bericht an Daehsquinn fortfahren, notiere
folgendes:

Wie erwartet trafen wir, als wir uns dem Meer niherten, auf Kiistensquérkins. Diese
entsprechen vollauf den alten Beschreibungen. Sie sind nur von sehr geringer Intelligenz,
konnen aber einfache Boote bauen und wéren als Schiffsbesatzungen gut geeignet.
Auffallend an unseren Verwandten und groBter Unterschied ist eine Hautfalte am Bauch
von Minnern und Frauen, in der die Kiistenbewohner ihre Squélin tragen bis sie grof3
genug sind, selbstindig zu laufen. Interessanterweise scheint dieser Beutel auch beim
Schwimmen zu helfen.

Gezeichnet Tifrin von den Scouf.

Dies schickst Du mit einem Liufer zu Daehsquinn, mit der Bitte um weitere
Befehle."
Mit einer angedeuteten Verbeugung verlie8 der Schreiber das Zelt. Draulen fligte er
einen personlichen Bericht tiber Tifrin hinzu und iibergab die Schriftrolle an einen
zuverldssigen Laufer.

Die ersten Monate, Teil 2 (Herbst 417 n.P.)

Gjie, der Dominant von Reldan, sal briitend auf seinem bescheidenen Thron. Eigentlich
sollte er gliicklich sein, denn seine Domine hatte sich als grofler erwiesen, als die alten
Karten vermuten lieBen. Aber iiber Gjie schwebte dadurch stindig die Gefahr der
Absetzung, denn je groer das Gebiet, desto wahrscheinlicher wurde es, dal Daehsquinn
einen der verdienten und treuen Patriarchen das Amt des Dominaten iiberlieB3. Positiv
vermerken lieBen sich, da3 Gjie dieser Tage mehr Steuereinnahmen abtransportieren lie3,
als ganz Squérdalon jedes Halbjahr erbringt.

Vielleicht sollte er sich mit seiner Familie vom Stamm trennen und selbst Patriarch
werden, aber das war nicht ganz ungefihrlich, Swaqu wiirde sich das sicher nicht gefallen
lassen.

Ein Riuspern schreckte Gjie aus seinen Gedanken. "Was ist?", entfuhr es ihm zornig.

"Verzeiht, Herr, wir haben die Befragung der Haarlosen beendet. Reldan hat sich vor
wenigen Jahren mit den umliegenden Gebieten zusammengeschlossen, sie nennen sich
"Freibund".

"Damit ist es ja nun vorbei", sagte Gjie und brach in hdmisches Gelédchter aus, in das
auch der Ankommling glucksend einfiel.

sk ok ok osk sk

Gihnend rollte sich Daehsquinn aus seiner Hingematte. Die letzten Monate waren gut
gelaufen, bald wird das Squérkin-Reich seine alte Grofe erreichen, vielleicht sogar
dariiber hinaus. Die Angliederung von Milaf war gelungen, Chaladorn hatte sich wie
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gehofft zurlickgezogen, nun blieb abzuwarten, ob sich der Herrscher verhandlungsbereit
zeigt. Derweil stoBen die Squirkin-Heere weiter in den Hab-Wald vor und auch die
neuendeckten Gebiete im Phialae des Sumpfes scheinen sich widerstandslos zu fiigen. Im
Machairas wurde ein Staatsgebilde namens Freibund entdeckt, welches nur mit Gewalt
gebeugt werden konnte. Doch noch immer ist die Eroberung dort unvollstindig und was
jenseits des Bundes liegt ist noch immer unklar.

Bisher hatte sich Daehsquinn zuriickgehalten und sich mit dem kleineren Heerhaufen im
Hintergrund gehalten, doch da man nicht ahnen kann, wie Chaladorns Antwort lauten
wird, ist es nun Zeit die Waage etwas zu Gunsten der Squirkin zu driicken, jeder noch so
kleine Faktor kann wichtig werden.

sk ok ok sk sk

Krel eilte durch die Nacht, vollig auler Atem erreichte er das Zelt seines Meisters. Er
kratzte kurz und trat dann ein, nach wenigen Schritten warf er sich auf den Boden.

"Meister, es ist es alles vorbereitet."

"Gut, Krel, ich komme", antwortet Daehsquinn.

Die beiden Squinn verlieen das Zelt und begaben sich zur nahen Lichtung. Dort hatte
Krel bereits einen groBBen Kreis aus magischen Pulver gezeichnet und mit uralten Runen
umgeben. Daehsquinn entziindete eine Fackel und umstritt den Kreis unter stindigen
Murmel unverstdndlicher Formeln. Nach drei Umkreisungen entziindete er das magische
Pulver, welches in windeseile die ganze Lichtung und den umliegenden Sumpf erhellte,
und stimmte einen schaurigen Singsang an. Uber eine Stunde sang Daehsquinn und tanzte
um den brennenden Kreis, bis er vollig erschopft zu Boden fiel. Krel hielt sich
wihrenddessen im Hintergrund, wullte er doch, da3 sein Meister in diesem Zustand vollig
unberechenbar ist. Mit Unbehagen registrierte er, wie einige Blitter der nahen Bdume
schwarz wurden und abfielen, doch dabei blieb es gliicklicherweise. Als Daehsquinn zu
Boden fiel, schaffte ithn Krel wie zuvor befohlen zuriick in das Zelt und kam dann wieder,
um den inzwischen erloschenen Kreis weiter zu beobachten. Lange Zeit geschah nichts
doch plétzlich erschien ein Lichtstrahl im Kreis, der sich zu einem planaren Rechteck
erweiterte. Durch ihn kroch vorsichtig eine Riesenratte, schniiffelnd in die neue
Umgebung, hinter ihr verschwand das Licht wieder. Dieser Vorgang wiederholte sich in
den folgenden Stunden an anderen Stellen des Kreises, auch aus der Erde krochen weitere
Riesenratten. SchlieBlich waren rund zweihundert dieser Wesen im magischen Kreis
versammelt und warteten bis sich ihr Meister von den Strapazen der Nacht erholt hatte.

b S I

Lakut, Patriarch des Lakut-Stammes, schlenderte langsam durch das Lager seiner
Truppen. Er hatte sich dicht in seinen Mantel gehiillt, um sich vor der Sonne zu schiitzen,
die heute besonders grell durch das abnehmende Blitterdach des herbstlichen Hab-
Waldes schien.

Lakut vermifite den morgendlichen Nebel, das brackige Wasser und die festen Winde
Squérdalons. Hier muflten sich die Minner zum Schlafen in den trockenen Boden

Seite 49 von 114



Titel: Uberblick iiber das Segment 15.09.2003
URL: D:\Myra\Segmente\Kiombael\kiombaelHP.html 18:26:35

eingraben, die Luft stank nach griinen Bdumen und die hiesigen Squirkin lebten mit den
Haarlosen in Gemeinschaft!

Die Welt verdanderte sich um den alten Patriarchen, doch er dnderte sich nicht mit. Das
Squérkin-Imperium wiirde neu erstehen, doch wird er sich in der neuen Zeit zurecht
finden?

Dachsmond 418 n.P.

"Squirkin! Diese 63 Krieger vom Yérn-Stamm sind angeklagt und fiir schuldig befunden
worden, befehlswidrig Steuerzahler unseres geschitzten Nachbarreiches Chaladorn
miflhandelt, beraubt und getotet zu haben. Die einfachen Krieger werden in die Sklaverei
verkauft, ihre Anfiihrer zum Tod in den Topfen verurteilt.

k ok ok sk osk

"Was soll das heilen, wir werden nicht mehr gebraucht?" briillte der Krieger-Patriarch
seinen jungen Schreibsquinn an.

Der Schreiber zuckte erschrocken zusammen und sank auf die Knie. "Verzeiht Herr,
aber die Nachricht besagte nur, da} wir dort nicht mehr gebraucht werden.

"Ach so", brummte der Alte. "Wohin werden wir geschickt?"

"Das steht noch nicht fest. Ich weil nur, da3 sich der Clanlord Ordomars nun endlich
gerithrt hat und an der Grenze nun doch keine Heere gebraucht werden. Vermutlich
werden wir weiter hier patroulieren <SQUEAK!!!>, verzeiht Herr, Ihr und Eure Krieger
werdet patroulieren, zumindest bis sicher ist, dal der Erste Heptan zu seinen Worten
steht."

Mit schmerzverzehrter Grimassse reibt der Squinn seinen Schwanz, auf den der
verdrgerte Patriarch getreten hatte.

"Zu schade die Haarlosen in Ordomar haben Krieg an der anderen Seite ihres Reiches.
Falls deren Herrscher unser Angebot eines friedlichen Zusammenlebens ablehnt hiitte,
wire vielleicht ein schones Scheibchen fiir uns abgefallen."

k ok ok sk osk

Srfund vom Hindler-Stamm, Daehsquinns Schatzverwalter, rieb sich vergniigt die Hénde.
Wieder war durch die neue Steuer eine ansehnliche Summe in die Kassen des Imperiums
geflossen und Sfrund in der Gunst seines Herrn nach oben geschnellt.

Das Reich wuchs stindig, war aber nur diinn besiedelt. Kurzerhand hatte Sfrund alles
unbewirtschaftete Land zu Reichsbesitz erklidren lassen und wenn ein Einwohner nun ein
neues Stiick kultivieren mochte, mull er dafiir eine Steuer zahlen, die sogenannte
Kultursteuer.

b S I

Mit voller Wucht flog Krel in das Regal mit den Metalltiegeln, dessen Inhalt scheppernd
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auf den Boden aufschlug.

"Beim Topf des Elif! Krel, das war der dritte Versuch diese Woche, langsam solltest Du
doch kapieren, dal Du keine Chance hast", fluchte Daehsquinn.

"Verzeiht, Meister! Bitte tut mir nichts, ich will euch fiir immer dienen. Bitte seit eurem
Krel nicht bose."

Quietschend und wimmernd rutschte der junge Squinn vorm Herrn aller Squérkin auf
dem Boden, wobei er ganz nebenbei nach seinen Dolch grapschte und ihn wieder
Umhang verbarg.

"Bose? Nein, Du wirst kein wahrer Squinn versuchtest Du es nicht. Aber verschiebe
Deine Ambitionen ein paar Jahre und lerne, was ich Dich zu lehren bereit bin.

"Ich danke Euch, Meister, ich bin unwiirdig."

"Ach was, es war gar nicht so schlecht diesmal. Geruch und Gerédusche hast Du gut
maskiert, aber Deine Angst konnte ich noch immer spiiren und natiirlich war Dein Angriff
viel zu ... materiell. Noch immer nicht hast Du die Erdkraft gemeistert, gehe und mache
Deine Ubungen."

Als Krel gegangen war, wandte sich Daehsquinn wieder seinen Papieren zu, in denen
aus fernen Lindern berichtet wird. Nur wenige Reaktionen auf das gelesene sah man ihn
an, doch einmal war er deutlich verdrgert. Er nahm eine Schreibfeder zur Hand und setzte
den Namen 'Hadran' auf seine Liste.

sk ok ok osk sk

"Weil3t Du was das soll, warum wir dies tun?"
"Wir stellen an unser Reichsgrenze ein Schild auf, das wird schon einen Sinn haben."
"Aber diese seltsame Aufschrift?"

"Keine Ahnung, ich kann doch nicht lesen."
"Ach ja, entschuldige bitte, ich vergal3."
"Macht ja nichts, kann ja mal passieren."

"Du bist ein echter Freund."

"Und?"

"Was und?"

"Und was steht nun auf dem Schild?"

"Zum Orakel hier lang."

"Das ergibt keinen Sinn."

"Sag' ich doch die ganze Zeit."

Adlermond 418 n.P.

An meinen verehrten Herrscher Daehsquinn, Erster unter Vielen im Rat der Macht,
Patriarch des Squinn-Stammes

Heute erreichten Deine Heere, die zu kommandieren ich die Ehre habe, jenes Kap wo die
Meere zusammenflieBen und der Damonensumpf endet. Obwohl wir hier dem
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Sonnenschleuderer niher sind als je zuvor ist, bleibt die Temperatur im normalen Bereich,
daher habe ich mich, Deine Erlaubnis voraussetzend entschlossen diesen Ort ' Kap
Sonnentrotz' zu nennen.

moge die Grofle Mutter Dir zahlreiche Squiline schenken
Tifrin, Patriarch des Scouf-Stammes

b S I

Der Kapitdn des Schmetterlings stand auf dem Achterdeck seines Schiffes und war
zufrieden. Der Schmetterling war ein schones Schiff und zusammen mit seinen Briidern,
das groBte und modernste was in Calesia und den anderen Freibundldndern zu finden war.
Derzeit lag sein ganzer Stolz noch im Hafen von Gargova und wartete auf den
Kommodore der Flotte, von dem der Kapitin den ersten Auftrag erhalten wiirde. Als
Flaggschiff Calesias wiirde es die Meere durchpfliigen und groen Ruhm erringen. Der
Kapitin dankte Denfa, der Gottin des Gliicks, dafiir endlich wieder zur See fahren zu
diirfen und dem Treiben dieser entsetzlichen Squirkin entkommen zu diirfen. Auf die
Reling seines Schiffes klopfend, beschwor er sein Gliick und vergall dabei auch nicht,
Cellu dem Gott des toten Holzes einen Gedanken zu widmen. Endlich kam der
Kommodore und der Kapitén beeilte sich, ithn an der Planke gebiihrend zu empfangen.

"Griile, mein Kommodore Alantu, ein gliicklicher Tag fiir uns und Cales
unserem Schutzgott.'

"Aber nur wenn Weder, die Gottin der Sicht, ihre Hand iiber seine Augen legt",
erwiderte Alantu. "Seht, da kommt unsere Ladung."

Mit Entsetzen sah der Kapitdn zu, wie Tausende von Squirkin in den Hafen stromten

und die Schiffe bestiegen.

kosk ok osk sk

Frohlich pfeifend lief Krel durch die Génge Squirdalons. Er genof3 es wie die anderen
ihm neuerdings auswichen und die Furcht in ihren Augen erschien, wenn er sie direkt
ansah. Allein Kraft seines Willens, schleuderte er jene aus den Weg, die Daehsquinns
Stellvertreter zu nahe kamen oder den gebiihrenden Respekt versagten. Sein Meister hatte
ihn viel gelehrt, doch nun war es Zeit auch auf eigenen Pfoten zu stehen.

kosk ok osk sk

"Also Minner, ich erklidre es euch noch mal. Dies ist ein fremdes Land, es heif3t Ordomar.
Wir sind Gast hier, das bedeutet, wir werden uns so benehmen, wie es von uns gefordert
wird. Die Haarlosen hier kennen unsere Sitten nicht und wir nicht die ihren, also seid
vorsichtig und fragt mich bevor ihr irgend etwas tut. EBt nur was man uns gibt und laft
ihre Frauen in Ruhe. Auch die Kinder sind tabu, die notigen Opferungen werden wir
nachholen, wenn wir wieder zu Hause sind. Wenn ihr jemanden mit weillen Fell auf dem
Kopf seht, ist das noch lange kein Hexer, sondern er ist nur alt und zerbrechlich, ihr
braucht ihm also keinen Respekt zu erweisen. Und noch etwas. Ich will, da} die
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Stammeszeichen ab sofort sorgfiltiger gemalt werden, wir wollen doch den Haarlosen
keinen Anla3 fiir Spott geben. Ihr seht aus wie ein Haufen Squéline und nicht wie die
stolzen Vertreter der Squérkin bei den Spielen von Traedoch. Genug jetzt, Abmarsch!"

kosk ok osk sk

Friek vom Ringun-Stamm der Dominant von Seeland sall gelangweilt auf seinem Stuhl
und starrte aus dem Fenster. Religiose Zeremonien, abgesehen von den Paarungsriten,
hatten ihn nie interessiert und nun mufte er in diesem verfluchten neuen Tempel in seiner
Domine sitzen und den Einweihungsriten zuschauen. Und dann muf} es ausrechnet ein
Tempel fiir Anrash, den einheimischen Schutzgott, sein und nicht der wahre Gott des
Meeres Kquerzel. Aber Daehsquinn hatte gesagt, daf} es sich moglicherweise nur um eine
fremde Anbetungsform desselben Gottes handele und es nicht schaden konne, sicher zu
gehen, besonders wenn dieser Anrash tatsdchlich Kquerzel sei.

Vorne stand Naquan, der Kiisten-Squirkin, die Héande in seinen Beutel gesteckt
und leierte die miihsam auswendig gelernte Zeremonie nervods runter. Der alten
Beutelratte war sich vollig im Klaren dariiber, dafl jeder der anwesenden hier mindestens
doppelt so schlau war wie er, obwohl Naquan als der Kliigste seiner Art galt.  In der
ersten Reihe saB3 ein Priester aus Chaladorn, der Solas Gobhot hie3, sowie seine zwei
Begleiter. Auch wenn Friek nicht verstehen konnte, dal jemand wegen einer
Tempeleinweihung Tausende von Lingen reiste, hoffte er das die Fremden Gefallen an
dem neuen Tempel fanden, denn moglicherweise hing die gute Nachbarschaft zu
Chaladorn von deren Eindruck ab.

Friek mufite jedoch zugeben, daB3 ihn der neue Tempel gefiel. Die Fenster
konnten abgedunkelt werden, ohne den ' gottlichetWind' vollig auszusperren. Es war auf
jegliche Symmetrie verzichtet worden, wie es einem Chaosgott zustand und das ganze
war in der blaugriinen Farbe des Meeres gehalten. Selbst eine Reliquie war vorhanden, die
Knochen einer Jungfrau, die vor langer Zeit in einer heiligen Sturmnacht von einem
Fischwesen geschwingert worden war.

Katzenmond 418 n.P.

In der Halle des Freibundes war es still, abgesehen von gelegentlichen nervosen Rascheln,
Scharren oder Klopfen. Die Fiirsten saen unruhig auf ihren Sitzen, die Dominanten ruhig
im Schatten der Nischen dahinter. Das Warten wurde schlieBlich durch Schritte im Gang
vor der Halle und ein lautes Klopfen an der Doppeltiir belohnt. Von drauflen klang eine
laute Stimme durch die Tiir:

"Ein Botschafter erbittet EinlaB3 in die Halle des Bundes!" ertonte die traditionelle
Formel.

"Der Freibund gewdhrt Euch EinlaB", antwortete Herzog Iljatu von Calesia ebenso
traditionell fiir den Bund.

Die Tiir wurde von Wachen gedffnet und der Botschafter wurde eingelassen. Dieser war
niemand anders, als Attrrich der Rtann von Llugg hochstpersonlich, gefolgt von seinem
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Dominanten Swaqu. Attrrichs Gesichtsziige waren ebenso festgefroren, wie die seines
Erzfeindes Iljatu. "Was wiinscht Ihr", fragte der Herzog eisig.

"Auf Wunsch meines Herrschers, Dachsquinn vom Squinn-Stamm, Erster unter Vielen
im Rat der Macht, ersuche ich fiir die Republik Llugg um Wiederaufnahme in den
Freibund." Es war offensichtlich, dal der Rtann sich zu jedem Wort zwingen mufte.

"Im Namen unseres Herrschers, Dachsquinn vom Squinn-Stamm, Erster unter Vielen im
Rat der Macht, GroBdominant des Freibundes, heilen wir die Republik Llugg in dieser
Gemeinschaft freier Volker willkommen. Moge der Freibund wehrhaft blithen."

sk ok ok sk sk

Ein letztes Mal stand Tifrin am Kap Sonnentrotz und schaute auf das Meer hinaus. Hinter
ithm hatte sein Heer das Taglager abgebrochen und war bereit zu marschieren. Auf denn,
dachte der Patriarch seufzend. Der Weg heim nach Squérdalon war weit und der Winter
nahe, vielleicht mu3te man ihn in der neuen Feste Druvtondalon verbringen. Wenigstens
waren die Heerscharen der Squirkin gut versorgt, denn Daehsquinn hatte in weiser
Voraussicht eines harten Winters allen Heeren befohlen, iiberschiissige Lebensmittel zu
sammeln und fiir die kalte Zeit zu horten. Wie Tifrin wuBlte, waren auch in Squérdalon
grof3ziigige Vorrite angelegt wurden und der Kréduter-Stamm hatte seine Wintergérten
erweitert, so daf auch in der Heimat, der Hunger keine Opfer fordern wiirde. Dieser Teil
des Sumpfes war nun vollstindig unter Kontrolle der Squirkin und die Zeit des
Umherziehens wiirde fiir die meisten Krieger-Stimme nach der Riickkehr nach
Squérdalon oder bei Stationierung in einer der neuen Festen endgiiltig vorbei sein. Er
wiirde dieses freie Leben vermissen, dachte Tifrin, gab sich dann aber einen Ruck und das
Signal zum Aufbruch.

b S I

Alantu, der Kommodore der Ersten Flotte Calesias stand auf dem Achterdeck des
Schmetterlings und war wiitend. Zum erstenmal seit vielen Jahren verlieBen die Flotten
des Freibundes wieder die eigenen Kiistengebiete und Alantu hatte allerlei
VorsichtsmaBnahmen befohlen, um eine Anndherung an die ersehnten Kiisten so
gefahrlos wie moglich zu erreichen. Doch Vorgestern, in der zweiten Nacht der dritten
Woche ihrer Reise, hatte sein ungeduldiger Stellvertreter die Fahrt nicht verlangsamt und
schon war das Unbheil passiert, fiinf der Schiffe waren auf eine Sandbank gelaufen und
muBten repariert werden. Doch wullten sie nun immerhin, dal das Ziel nahe mufte. Und
tatsdchlich, wahrend der Kommodore noch griibelte, erscholl plotzlich die Stimme des
Ausgucks und kiindete Land am Horizont an. Wihrend sich die Schiffe der Kiiste
ndherten, kam Srerress der Kommandant der Squérkin-Krieger an Deck und stellte sich
neben Alantu an die Reeling, um mit dem Kommodore den ersten Blick auf das neue
Land zu teilen.

Doch Alantu konnte lange vor den Nachtaugen des Squérkin Einzelheiten auf der
grasbewachsenen, sturmgepeitschten Ebene, die vor ihm lag ausmachen. So sah er auch
vor Srerress die bewaffneten Wesen dort umher huschen. Sie waren etwa vier Full grofe,
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hatten einen segmentierten Insektenkorper und Fiihler. Insgesamt sahen sie aus wie
riesige Armeisen, allerdings nur mit vier GliedmaRen.
Nun sah auch endlich der Squérkin die fremden Wesen. "Druven!", rief er erstaunt aus.

kosk ok osk sk

Ein Squinn stiirmte durch die Hallen des alten Palastes von Gargova in der Freibund-
Domine Calesia.

"Patriarch, es gibt neue Befehle aus Squérdalon!"

Track vom Hehl-Stamm schaute verdrgert von seiner Mitternachtsmahlzeit auf. "Was
gibt es denn, Schreiber?"

"Daehsquinn befiehlt, denn Aufbau eines kleinen Heeres aus menschlichen Soldaten
vorzubereiten, so dal der Freibund Angelegenheiten von geringer Bedeutung selbst
erledigen kann."

"Er will den Haarlosen Waffen geben?", fragte Track erstaunt. "Besteht denn da kein
Risiko?"

"Das Heer wird klein sein, kaum groBer als jene, die eine einzelne Domine vergeblich
gegen uns aufbot. Aulerdem werden einige Squérkin das Heer tiberwachen. Eigentlich
dient das ganze nur dazu die Bevolkerung zu beruhigen, die nicht gerade gliicklich iiber
die stindige Anwesenheit unserer Krieger ist."

"Gut, dann werde ich tun was moglich ist. Moge die Grofle Mutter Daehsquinns
Weisheit gestirkt haben.

kosk ok osk sk

"Vork!" rief der junge Vermittler seinem Patriarchen verbliifft hinterher. "Ich dachte Ihr
seit unterwegs als Botschaftter nach Aldowereiya."

"Wiire ich auch fast gewesen", entgegnete Vork. "Doch es stellte sich heraus, da3 meine
Entsendung auf einem Irrtum beruhte. Daehsquinns Schreiber hat die Botschaft offen
liegen lassen und so hat ihn einer der jiingeren Sohne unseres Herrschers in die Pfoten zu
bekommen. Da er schon etwas Lesen und Schreiben konnte, hat er das Pergament studiert
und die Korrektur eines Fehlers vorgenommen. Zumindest das was er fiir einen Fehler
hielt und so wurde aus Kiomba ganz einfach Kiombael und ich hétte vollig umsonst diese
furchtbare lange Reise unternommen."

"Das ist ja furchtbar", ereiferte sich der jiingere Vermittler. "Es klang doch alles so
wundervoll, ein Platz fiir Vermittler aus aller Welt!"

"Tja, es wire eine gute Idee gewesen, aber leider wollen die Volker dort mit ihren
Streitigkeiten unter sich bleiben."

sk ok ok sk sk

Am Kalten Strand stand seit Jahrhunderten das Zentrum des Wogetischen Ordens, der
Magier von Fiodora Iwed, die das Land seit Aonen mit eiserner Hand beherrschten. Im
Inneren hielten die Meister der Magie Rat iiber die jlingsten Ereignisse. Gerade sprach der
Meister der Jenseitigen Sphéren:
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"Wir hatten ein paar harmlose Pliinderer erwartet und nun kommen gewaltige
Heerscharen, die sich zwar relativ gesittet benehmen, dafiir aber offenbar zu bleiben
gedenken. Wir konnen nun nicht ldnger warten, wir, der Wogetische Orden muf3 endlich
personlich eingreifen." Der Meister der Elemente nickt zustimmend. "Du muf3t uns nun
den Schliissel geben, Allmeister."

Der angesprochene Oberste des Ordens hatte sich in der ganzen Debatte bisher merklich
zuriickgehalten und eher fiir Zuriickhaltung plddiert, doch nun waren seine acht Kollegen
alle gegen ihn. Jetzt sa} der alte Mann auf seinem Thron und dachte nach, wéhrend die
Meister der acht magischen Disziplinen auf die Antwort des Allmeisters.

"Lehre und fiihre uns, Allmeister!", unterbrach der Meister des Geistes die gespannte
Stille.

Der Allmeister seufzte und schaute seinen Kollegen nacheinander abschitzend in die
Augen.

"Meister ... Freunde", begann er schlieBlich. "Es ist an der Zeit euch in ein Geheimnis
einzuweihen. Ich habe den Schliissel nicht." Die Meister der Magie erstarrten als ihnen
die Bedeutung dieser Aussage klar wurde. "Lalit es mich erkldren"”, rief der Allmeister in
die lauter werdende Runde. "Seit ewigen Zeiten beherrschen die Magier unser Land, doch
gab es stets Streit zwischen unseren Vorfahren und beinahe hitten sie sich gegenseitig
und auch die einfachen Menschen unserer Heimat in einem Krieg der Weisen vernichtet.
Die letzte Chance ergreifend, machte Efar von Wegot, ein reicher Adliger und Besitzer
dieser Burg den streitenden Parteien einen Vorschlag und so wurder unser Orden
gegriindet, das michtigste Biindnis unter Zauberern, welches die Welt je gesehen hat. In
thm wurden die Streitigkeiten in geordnete Bahnen gelenkt und zunéchst herrschte
Frieden. Doch es kam zu neuen Kimpfen, diesmal unter einzelnen Fachrichtungen unser
inzwischen zur Magierschule gewordenen Ordensburg. Es gab fiir unsere Vorfahren keine
andere Moglichkeit als ihr Wissen zuriickzunehmen. Um des Friedens willen lehrten die
Meister nur noch theoretische Magie, wichtige und allgemeingiiltige Bestandteile der
praktischen Ausfithrung wurde verschwiegen, bis ein Schiiler einem der acht Meister
nachfolgte. Doch unsere Vorfahren mufiten erkennen, daf} auch dies nicht ausreichte und
so gaben auch die Meister ihr Wissen auf und nur dem Allmeister verblieb das Wissen zur
Ausiibung magischer Macht. Er behielt den Schliissel und konnte im Falle der Gefahr fiir
das Land oder den Orden seine Meister unterrichten. Doch vor sechs Generationen starb
der Allmeister bevor er den Schliissel weitergeben konnte und so herrschen die Allmeister
der Magie iiber Fiodora Iwed ohne auch nur einen einzigen Zauber zu beherrschen."

"Wir sind verloren", fliisterte der Meister des Korperlichen.

"Noch bin ich der Herrscher dieses Landes und ich werde mit allen Mitteln versuchen es
zu bleiben", bemiihte sich der Allmeister den Meistern Mut zu zu sprechen. Doch in
diesem Augenblick klopfte es an die Tiir und ein unerwiinschter Gast verschaffte sich
ohne eine Antwort abzuwarten Einlal3.

"Ich bin Magister Reque vom Squinn-Stamm und ich komme in Namen des Herrschers
Squirdrumens und Herrn aller Squirkin Daehsquinn vom Squinn-Stamm, Eure
Kapitulation einzufordern."

Der Allmeister erhob sich, bemiiht ein wiirdevolles Gesicht zu bewahren. "Sagt Eurem
Herrn, dall der Wogetische Orden iiber dieses Land herrscht und mit magischer Macht
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jeden hinwegfegen wird, welcher wagt, dies in Frage zu stellen."

"Mein Herrscher sah die Moglichkeit dieser Antwort voraus und so bat er mich in
diesem Fall folgende Botschaft zu verlesen." Umstidndlich kramte der Squérkin in seinen
Manteltaschen bis er schlieBlich eine Hautrolle herauszog und daraus vorlas. "Allmeister,
Dein Mut ist groBBer als Deine Weisheit. Etrar kar benu ogdan!" Bei diesen Worten 10ste
sich die Schlangenhaut in eine dunkle Wolke auf, die auf den Allmeister zu schof3 und ihn
umklammerte, bis er rochelnd zu Boden fiel. "Meister der Elemente, nach den
Kenntnissen meines Herrschers seit Thr der Nachfolger dieses Mannes. Daehsquinn
erwartet eine neue Antwort. Fiir den Fall einer erneuten Ablehnung, habe ich eine
Botschaft fiir Euch."

Verzweifelt blickte der Angesprochene in die Runde seiner Kollegen und auch den noch
immer sich am Boden wilzenden Allmeister. Die Angst lie} seine Stimme zittern, als er
schlieBlich sprach:

"Der Wogetische Orden sieht sich gezwungen die iiberlegene Macht Eures Herrn
anzuerkennen, Fiodora Iwed gehort ihm."

Drachen- bis Wolfsmond 418 n.P.

"Verdammt Krel, stor mich nicht!" wehrte Daehsquinn den wiederholten
Kommunikationsversuch seines Assistenten ab.

"Aber Herr, die neuen Berichte. Wir werden auch erwihnt!"

"So? Dann zeig' mal her", antwortete der Herrscher Squirdrumens und rifl seinem
Assistenten die Schlangenhaut aus der Pfote. Sorgfiltig studierte er die fremden
Schriftzeichen.

"Vielzahl! Sieh an, hitte nicht gedacht, daB3 unsere Flotte dieser Bezeichnung gerecht
wird, aber vermutlich bringen die Haarlosen anderer Reiche nichts zustande ohne eine
verniinftige Fithrung.

"Chaladorn ist tabu, das sollte dieser Schreiberling eigentlich wissen, aber Iora
... Wo liegt Iora, Krel?"

"Schaut hier auf die Karte, Herr." In weiser Voraussicht hatte Krel die Karte
mitgebracht, die ein Priester aus Kanarys im letzten Jahr verlor, kurz bevor er im Sumpf
versank.

"Hmm, weit weg ist es wirklich nicht, scheint mir", murmelt Daehsquinn.
"Vielleicht sollten wir tatsidchlich mal vorbeischauen und Handelsbeziehungen aufbauen.
LaB uns diesen bosartigen Geriichten einen wahren Kern geben."

b S I

An einem Winterabend im Einhornmond, waren nur zwei Frauen in der Bundeshalle des
Freibundes. Wihrend die jiingere sich flegelhaft auf die Tischkante gesetzt hatte und ein
Brotstulle verzehrte, war die deutlich idltere emsig damit beschéftigt die Blutflecken vom
Boden und einem Stuhl zu entfernen.

"Dann hat es mit der Wiederangliederung Lluggs wohl nicht geklappt, was?"
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schmatzte die Junge.

"Offenbar nicht, Kindchen, schlieBlich liegen euer Herzog und der Rtann von
Llugg nun schwerverwundet in ihren Quartieren. Aber vielleicht wollte die Oberratte auch
genau dies erreichen. Daehsquinn wuBlte sicher ganz genau, dall die beiden erbitterte
Feinde sind und trotzdem zwang er Llugg in den Freibund, wie eine Katze in den
Hundezwinger."

"Und was passiert jetzt?"

"Es heiBt, Llugg verliBt den Freibund gleich wieder und soll
verwaltungstechnisch mit den Lindern im Machairas vereinigt werden. Es war nur ein
kurzes Gastspiel im Freibund, aber der Gro3dominant ist vielleicht auf einem Schlag zwei
michtige menschliche Fiirsten losgeworden, ohne auch nur eine Pfote zu riithren."

b S S

"Da lang!"
"Ich denke es geht hier lang!"
"Wo sind wir, Patriarch?"
"Keine Ahnung, aber hier sind Berge, da kann Traedoch nicht mehr weit sein."

"Wir haben uns verirrt!"

"Ach wo, wir sind bald dort. Allzu viel Berge kann die Welt doch nicht haben.
SchlieBlich hat die Gro3e Mutter sie mit ihren Kindern fiir uns erschaffen, also wird sie
weitgehend sumpfig sein."

"Kommt schon, gleich sind wir oben."

"Ich fasse es nicht, auf dieser Seite sind noch mehr Berge. Schaut mal ein ganz
grofBer!"

Widder- und Falkenmond 419 n.P.

Es war die erste Sitzung der Fiirsten des Freibundes im neuen Jahr. Es lagen keinerlei
wichtigen Dinge an und so wunderte es niemanden, daf} der Fiirst von Wolfenheim,
anscheinend beschlossen hatte, auf die lange Reise zu verzichten.

Nordan Reldan lag wie gewohnlich mehr auf seinem Sitz und schien wie immer mit
seinen Gedanken in weiter Ferne. Goldwyn von Mengstir erhob mal wieder Anspruch auf
einen winzigen Streifen Land an der Grenze zu Seeland, ein Streit, der schon seit
mehreren Generationen zwischen den beiden Landern schwelte. Relaf von Urborg
anwortete gewohnt laut und wortreich, gespickt mit so wunderschonen Worten, da3 selbst
Korfinia die Schamesrote ins Gesicht stieg. Iljatu, der Herzog von Calesia, sal3 stocksteif
da und wartete auf das Ende der Sitzung. Seit seinem blutigen Streit mit dem Rtann von
Llugg, hoffte der Mann nur noch auf einen baldigen Tod und bis dahin eine méglichst
schmerzarme Zeit.

Es wurde still in der Halle als der Herold doch noch die Ankunft des Clanlords von
Wolfenheim ankiindigte. Zur Uberraschung der sechs anwesenden Fiirsten (ganz im
Gegenteil zu ithren Dominanten), betrat jedoch nicht Groerf die Halle, sondern ein
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hochaufgeschossener, dilnner Mann mit finsteren Ziigen. Gekleidet war er in eine
schwarze Priesterkutte und um den Hals trug er eine Kette mit einem Wolfssymbol.
Gefolgt vom Dominanten Wolfenheims schlenderte er enervierend langsam um den
Tisch, dabei jeden der anwesenden Menschen eingehend mit spottischem Grinsen
begutachtend, bis er schlieBlich den Platz erreichte, der in der Vergangenheit von Groerf
besetzt wurde.

"Ich bin Zarg. Ich bin seit kurzem Clanlord von Wolfenheim, nachdem mein geschitzter
Vorginger unerwartet verstarb."

sk ok ok sk sk

Die Wettkampf Gruppe der Squirkin war nun schon lange Zeit in den unendlich
erscheinenden Bergen Ordomars unterwegs. Vor einiger Zeit war man auf etwas
gestossen, das die Einwohner eine Stral3e nannten. Offenbar hatten die Menschen
jahrelang Stein an Stein gereiht und so einen ganz nornalen Weg befestigt, wenn sich
auch keiner der Squirkin vorstellen konnte, wozu so etwas gut sein konnte. Fiir eine
Wegmarkierung war es deutlich zu viel Aufwand und bei ldangeren Marschieren auf der
Strale schmerzten die Fiisse.

Meist liefen Wettkdmpfer Squirdrumens neben den Steinweg. Im Falkenmond erreichte
die Gruppe endliche Traedoch, die Stitte der Spiele in Ordomar. Durch den langen Winter
war es zu dieser verspiteten Ankunf gekommen, aber zur Freude der Squérkin war der
Beginn der Spiele verschoben wurden, und es gab nun reichlich Zeit die fremden
Disziplinen kennenzulernen und zu iiben.

b S I

Markard kochte. Nunja, noch nicht ganz, aber bald wiirde es soweit sein, denn die
Kiichenmidchen hatten gerade frisches Holz nachgelegt. Wihrend die dritte Frau seines
Patriarchen die Gewiirzen in den Topf schiittete, iiberlegte Margard, ob er wohl vollig
ausgekocht wiirde, oder nur bis er gerade gar war. Langsam wurde es unangenehm heif3
im Topf und der Geruch der Suppe entsprach so gar nicht seinem Geschmack. Was hatte
er sich damals gefreut, als Daehsquinn ihn zu seinem personlichen Kartenzeichner
ernannt hatte. Fein sduberlich hatte er aus den Berichten der Patriarchen und ihrer
Schreibsquinns die geographischen Begebenheiten erschlossen und genauestens die
Grenzen zu den grofBen Nachbarreichen Chaladorn und Ordomar eingezeichnet. Doch mit
der Einzeichnung der Fliisse hatte er gezogert, konnte sich nicht entscheiden, welche
Farbe zu wihlen sei. Sollte er das bei Wasser traditionell iibliche Blau benutzen oder doch
eher ein Grau-Braun, welches mehr dem realen Aussehen der schlammigen Strome
entsprach. SchlieBlich hatte er sich fiir Blau entschieden, aber bei all der Griibelei tiber
dieses schwerwiegende Problem doch tatsdchlich einen Fehler beim Verlauf des Relon
gemacht. Unverzeihlich hatte er selbst gedacht doch sein Patriarch war zunéchst mit
einem Schnurrbartkrduseln driiber weggegangen. Doch dann hatte er auf der neuesten
Karte die Grenze zu Ordomar anders eingezeichnet als zuvor und nun konnte niemand
mehr mit Sicherheit sagen, ob das Gebiet nun noch zum Imperium gehort oder aber
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womoglich schon seit Jahren auch von Ordomar beansprucht wurde. Die Lage war hochst
verwirrend, aber Daehsquinn hielt die Zeit fiir ein Bauernopfer gekommen und da kam
die Opferungssuppe zur Tag- und Nachtgleiche gerade recht.

kosk ok osk sk

Srerress saf} in einem Zelt, wihrend der Regen, der auf dieser Insel wohl niemals endete,
auf die Wiinde prasselte. Das Prasseln konnte jedoch nicht die seltsamen Gerdusche im
Inneren iibertonen. Klicken, Kratzen, Zirpen und diverse andere Laute bildeten die
Sprache in der die anderen Anwesenden sich unterhielten.

Der Patriarch war seit der Landung auf der Insel aus dem Staunen nicht herausgekommen.
Diese Druven waren so vollig anders, als jene die im Ophis des Hab-Waldes lebten.
Lebten dort auf dem Festland Druven, die wie halbe Tiere lebten und auch von
entsprechend niedrigem Verstand waren, hatten die hiesigen Druven eine recht hohe
Intelligenz und hatten in ihrer isolierten Lage eine hohe Kultur entwickelt.

Irgendwann lie3en sich ein paar der Druven dazu herab Srerress in ihr Gespriach mit
einzubeziehen und wechselten zur Sprache der Menschen, die sie leichter erlernten als
jene der Squirkin mit thren zahlreichen Zischlauten.

So arrogant die Anfiithrer der Hochdruven sich auch gaben, brauchte Srerress nur beildufig
die neuen Steuern fiir Squdrdrumen andeuten und schon waren die Druven ruhig, denn
gegen die militirische Ubermacht der Squiirkin kamen sie trotz ihres Verstandes und ihrer
hochentwickelten Kultur nicht an.

Geschichten aus Squirdrumen

Der Marsch

Die Schlange

Das Ende des Uiam-Stammes

Das Erbe der Alchemisten

Die andere Seite

Geistreiches aus dem Diamonensumpf
Die Ssakat-Feierlichkeiten im Jahr der Ratte
... denn wir sind im viele

Wolfsmond

Die Erben des Kometen

Land in Sicht

Der Marsch

In einem dunklen Gewdlbe tief unter Squérdalon 6ffnete sich eine kleine Tiir. Herein trat
eine in schwarze Kutten gehiillte, gebeugte Gestalt. Unter der Kapuze stach eine spitze
Schnauze hervor, die einige lange feine Barthaare trug. Sorgfiltig schniiffelt und lauschte
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sie, erst als alles in Ordnung zu sein schien, stie3 die Gestalt einen schrillen Pfiff aus und
weitere Gestalten stromten in den Raum. Eine von ihren legte ihre Kutte ab unter der eine
rattenartige weille Gestalt zum Vorschein kam und legte eine reichhaltig mit magischen
Symbolen versehene Roben an. Die weille Ratte gab ein paar Kommandos, worauthin die
anderen in hektische Aktivititen ausbrachen. Mehrere Feuer wurden entziindet und
Wasserkessel dariiber aufgestellt, danach verschwanden die Kuttentrdger in dunklen
Ecken und die weile Ratte trat hervor. Unter quietschenden Gesidngen wurden zahlreiche
Pflanzen gehackt und gleichmiédBig auf die verschiedene Kessel verteilt. Als alles
griindlich durchgekocht war, nahm der Hexer eine besondere Wurzel aus einer
verschlossen Truhe und zerrieb sie in einen ehernen Gefdfl. Dann hielt er nachdenklich
inne und winkte schlieBlich einen der Kuttentriger herbei. Er packte diesen im Nacken,
hielt ihn iiber den Tiegel, schnitt ihm kurzerhand die Kehle durch und lie3 das Blut in den
Tiegel laufen. Als das Opfer ausgeblutet war, warf er ihn achtlos zur Seite und stimmte
einen neuen schaurigen Gesang an, wihrend dem er das Blutgemisch auf die Kessel
verteilte. Zuletzt zog der Hexer seine Roben aus und tanzte singend mehrere Minuten um
die kochenden Kessel, wonach er erschopft zusammenbrach. Seine Helfer kamen aus der
Dunkelheit und brachten ihn zu einem Lager, wo sie ihn liebevoll zur Ruhe betteten.

Kirlesh wachte auf und gihnte erstmal ausgiebig. Tief sog er Luft und versicherte sich so,
daB keine Fremden im Raum sind und es den noch schlafenden Stammesmitgliedern gut
geht. Vorsichtig schob er ein paar Briider und Schwestern beiseite und begab sich in die
Haupthalle des Stammes, wo er sich anzog und bewaffnete. Griindlich wusch er sein Fell
und erneuerte mit roter Farbe sorgféltig das Stammessymbol auf seiner linken Schulter,
anschlieend knabberte er an seinem Friihstiick.

Langsam trafen auch seine Briider und Vettern ein und bereiteten sich vor, wihrend
Kirlesh ungeduldig wartete. Endlich war es so weit und die Rotte verlie} die sicheren
Stammeshohlen und schlich vorsichtig durch die Hohlen Squérdalons bis zur
Aullenebene. Gliicklicherweise trafen sie dabei auf keinen verfeindeten Stamm, denn
obwohl Daehsquinn Stammeskriege verboten hatte, kam es immer wieder zu kleineren
Scharmiitzeln. In der Auflenebene hatten sich schon zahlreich Rotten anderer Squérkin-
Stamme eingefunden. Gut fiinftausend Krieger sowie einige Squinns waren da und
warteten auf den Beginn des Marsches in die Trockenlénder. Daehsquinn hatte sie gerufen
und natiirlich wollte kein Stamm zuriickstehen in der Eroberung neuen Raumes und der
Vernichtung der Haarlosen, denn beides bedeutete Macht und EinfluBl fiir jeden
beteiligten Stamm. Das Gemurmel lief nach und machte gespannter Erwartung Platz,
denn Daehsquinn war auf die Galerie getreten. Sein weiles Fell glidnzte im diisteren Licht
der wenigen Fackeln, seine Haltung zeugt von SelbstbewufBtsein und absoluter Macht.
Doch er wirkte recht miide, seine Bewegungen waren etwas langsam und ruckartig.
Vielleicht stimmten die Geriichte, dal der Patriarch die vergangenen Tage in seinen
Laboren gewacht hatte und eine Hexerei wirkte, die heute zur Anwendung kommen sollte.
Ein Tor offnete sich und hindurch kamen einige Sklaven, was zu lauten
UnmutsduBerungen fiihrte, auch ich protestierte lauthals. Die gehorten nun wirklich nicht
auf eine Kriegsversammlung, die sollen in den Hohlen bleiben wo sie hingehoren. Die
Sklaven gehorten offenbar dem Squinn-Stamm, sie trugen sein Zeichen, und schleppten
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riesige Kessel herein. Daehsquinn brachte uns mit einer Geste zur Ruhe und begann zu
sprechen. Er sprach von den umliegenden Léindern, von denen die Spiher berichtet hatten,
erzahlte, daf} sie unter keinerlei Herrschaft zu stehen scheinen und nur darauf warten, daf3
die Squérkin sie sich untertan machten. Daehsquinn versprach Kampf und Sklaven so viel
das Herz begehrt und als er die Vernichtung der Lichtlinge andeutete kannte der Jubel
keine Grenzen mehr. Dann forderte er uns auf alle einen Becher aus den Kesseln zu
treten, die ein magisch aufgearbeiteten Sud der seltenen Quwigga-Pflanze enthilt, der in
dem bevorstehenden Marsch zu den Trockenldndern sehr hilfreich sein soll. Stamm fiir
Stamm stellten wir uns an die Kessel und tranken, nur wenige milltrauten noch den
Kiinsten des Squinn-Stammes und selbst diese trauten sich nicht zuriickzustehen. Als alle
thren Teil erhalten hatten, wurde das Haupttor gedffnet und wir zogen rottenweise aus
Squirdalon Richtung Siiden. Unsere Kriegsfithrer waren Gersch, vom Grig-Stamm und
Swaqu von den Hras. Sie trieben uns gewaltig an, doch selbst nach einigen Stunden spiirte
ich keinerlei Miidigkeit. Die kam erst gegen Morgen auf, doch meine Beine trugen mich
noch immer weiter bis die Sonne das letzte Zwielicht verdringte und Gersch das Signal
zum Eingraben gab. Doch nur kurze Zeit der Ruhe war uns vergdnnt, denn beim
geringsten Anzeichen fiir die nahe Ddmmerung trieben unsere Fiihrer uns aus den
Lochern. Auch die ndchsten Nichte vergingen so, ohne Pausen liefen wir durch den
Sumpf. Trotzdem trugen mich meine Beine immer weiter, obwohl mein Korper immer
weniger Gefiihl aufwies und ich die kurzen Friihlingstage wie ein Stein verbrachte. Immer
weiter liefen wir bis die Trockenldnder erreicht wurden, soweit wie nie zuvor ein
Squirkin gewesen war, jedenfalls nicht in den letzten vierhundert Jahren.

Die Schlange

Gestern kam Skern ins Dorf gestiirmt und berichtete von einer Riesenschlange, die sich in
der Néhe herumtrieb. Diese Kinder der Groflen Schlange kommen nur noch selten bis zu
den Dorfern, zu viele hatten hier schon ihr Leben lassen miissen. Zu grof} ist die Gefahr
fiir uns, daher jagen und toten wir sie, sobald sie auftauchen.

Mit vierzehn Jigern brachen wir auf und erreichten bald die Stelle an der Skern die
Schlange gesehen hatte. Die Spur, die das Tier hinterlassen hatte war nicht zu iibersehen,
niedergedriickte Biische zeigten uns den Weg.

Nach einer Stunde holten wir das Untier ein und bereiteten den Angriff vor. Die
Schlange verspeiste gerade einen groflen Affen und konnte sich daher vortibergehend
nicht sehr wehren. Trotzdem gelang es ihr, Sleck niederzuwalzen als dieser iiber eine
Wurzel stolperte. Bald hatten wir sie mit unseren Speeren so stark verwundet, daf} sie
schwiicher und langsamer wurde. Skern sprang auf ihren Kopf und trieb ihr seine Axt
durch das Auge ins Gehirn, die Schlange starb sofort.

Wir nahmen der Schlange reichlich Haut und Fleisch ab und kehrten triumphierend in
unser Dorf zuriick. Am Abend feierten wir ein grofles Fest und um die Grof3e Schlange zu
besdnftigen, opferten wir Skern und allen stellvertretend fiir sie sein rohes Fleisch.
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Das Ende des Uiam-Stammes

Wie iiblich beschrinkte kalter diisterer Morgennebel die Sicht, selbst hier noch jenseits
des Randes der Siimpfe, wo sich die Rotte meines Stammes vorsichtig einem Dorf der
haarlosen Menschen néherte.

Wir waren nie besonders zahlreich gewesen und unsere Macht hatte weiter abgenommen
seit unser Patriarch den Herrn des Squinn-Stammes beleidigte, worauthin uns dieser den
Fruchtbarkeitszauber verweigerte. Doch nun wird sich dies dndern, denn heute holen wir
uns zahlreiche neue Sklaven aus dem trockenen Land. Wir waren frohen Mutes und
unsere Rotte stimmte einen schaurigen Kriegsgesang an.

Unbemerkt erreichten wir das Dorf und der angemietete Squinn machte sich umgehend
an die Arbeit. In einem Kessel riihrte er einen furchtbar stinkende Brithe an, die der
leichte Wind in Richtung Dorf trieb. Dort wurde der Nebel noch dichter und wir horten
das Keuchen der Menschen, als ihre schwichlichen Gedidrme versagten. Als unser
Rottenfiihrer, der mein Wurfbruder war, das Signal gab stiirmten unsere Krieger mit
Keulen und Netzen bewaffnet aus der Deckung ins Dorf, die wenigen Wachen waren
nicht in der Lage Widerstand zu leisten und wurden schnell eingefangen. Das Schicksal
dieses Dorfes schien besiegelt und die Zukunft des Uiam-Stammes gesichert, doch dann
geschah das unfa3bare. Hunderte von bewaffneten Haarlosen ritten auf diesen ekelhaften
Pferden in das Dorf und fielen iiber uns her. Viele meiner Briider fielen diesem Ansturm
zum Opfer doch wir wehrten uns heftig. Aber ihre Zahl war zu gro3 und wir nicht auf eine
richtige Schlacht vorbereitet, so starben immer mehr meiner Briider und unsere
Niederlage war abzusehen. "Bring den Squinn in Sicherheit!", rief der Rottenfiihrer mir
zu. Natiirlich hatte er recht, denn der Verlust eines gemieteten Squinns konnte den Ruin
eines ganzen Stammes bedeuten. Ich eilte zu der Stelle wo der Squinn seinen Kessel
aufgestellt hatte, doch da war er nicht mehr. Verzweifelt machte ich mich auf die Suche,
flehte dabei zur GroBen Mutter, dal der Squinn sich rechtzeitig in den Sumpf gerettet hat.
Plotzlich horte ich hinter mir ein Gerdusch, doch bevor ich mich umdrehen konnte, erhielt
ich einen StoB in den Riicken und eine eiserne Spitze bohrte sich durch meinen Korper.
Als ich starb war meine letzte Hoffnung, dafl der Squinn sich gerettet hatte und der Uiam-
Stamm iiberleben wiirde ...

In einem finsteren Keller in Squirdalon sal Daehsquinn iiber seine verbotenen Biicher
gebeugt. Nach einem zaghaften Klopfen betrat ein Squinn die Halle und wartete bis ihm
der Patriarch seine Aufmerksamkeit schenkte.

"Oh Daehsquinn, ich bin zuriickgekehrt. Der Angriff ist wie geplant verlaufen und die
Haarlosen haben ihr Gold erhalten."

"Sehr schon, Krel, dann befehle nun unseren Kriegern den Angriff. Die Sklaven werden
wie geplant an die Tunnler verkauft und das Gold mit den Kriegern geteilt. Ich mochte,
daB Name Uiam nie wieder in meiner Gegenwart genannt wird."
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Das Erbe der Alchemisten

In den tiefsten Géngen, tief unter der untersten von Squirkin bewohnten Ebene, herrscht
ewige Dunkelheit und kein Gerdusch stort die Stille dieser verlassenen Hohlen. Schon seit
vielen Jahrhunderten war kein Squérkin mehr hier unten gewesen, doch in einer Nacht, im
Jahre 405 nach der letzten groBen Schlacht zwischen Licht und Finsternis, stieg ein
kleiner Trupp verdngstigter Squérkin hier herunter, wo Worter wie Tag oder Nacht ldngst
jegliche Bedeutung eingebiilt hatten.

Sieben waren es, die da im unzureichenden Licht ihrer Fackeln sich langsam vorwirts
bewegten und dabei immer wieder stehen blieben und ihre empfindlichen Nasen in die
Luft streckten, um potentielle Gefahren frithzeitig zu erkennen. Ihr weil3 geflecktes Fell
identifizierte sie eindeutig als Squinn, auch wenn sie auf die bei Squinns {iiblichen
Gewinder verzichtet und nur Tragegurte entsprechend der Tunnler-Austiistung trugen.
Jemand der sich gut mit Squérkin auskennt, konnte diese Exemplare als jugendlich und
vielleicht sogar auf Grund ihrer Ahnlichkeit als Wurfbriider erkennen.

"Seid ihr wirklich sicher, dal wir das richtige tun?", zischte einer von ihnen, den die
anderen seit ihrer Geburt durch seinen Geruch als den fiinftgeworfenen Bruder
identifizieren konnen.

"Willst du wirklich noch warten bis dir der Patriarch, unser Vater, in einigen Jahren
einen Namen verleiht und einen mickrigen Zauber vererbt? Wir haben das doch oft genug
besprochen und waren uns einig. Selbst wollten wir uns einen Namen verdienen und hier
unten in den Hohlen der Alten ist unsere beste Chance ungeahnte Geheimnisse zu
entdecken." Der Sprecher war der dlteste Wurfbruder und damit auch ihr Anfiihrer,
obwohl er nur wenige Minuten ldnger lebte.

"Aber auch ungeahnte Gefahren", murmelte der sechste des Wurfes, "hier unten sind
schon viele Squinn verschwunden."

"Thr Feiglinge", mischte sich der jiingste der sieben fliisternd ein. "Erinnert euch an die
alten Geschichten, die méchtigsten Alchemisten arbeiteten in den tiefsten Géngen. Hier
unten wartet Macht auf uns, mehr Macht als je ein Squinn seit fiinfzig Generationen
besessen hat."

Die anderen nickten leicht vor sich hin, jeder kurzzeitig in seiner eigenen Vision von
Macht und FEinflu versunken. Auch wenn der Erstgeworfene ihr Anfiihrer war und
letztlich die Entscheidungen traf, hatte es doch der jiingste immer an besten verstanden
den Wurf zusammen zu schweillen und fiir seine Ideen zu begeistern. Zweifelsfrei war er
auch der kliigste von ithnen und kannte am besten die alte Legenden.

Langsam schlich der kleine Trupp weiter durch die dunklen Ginge. RegelmiBig
wechselten sie die Fithrungsrolle, denn der erste in der Reihe muflte seine empfindlich
Sinne voll auf die nidchsten Génge konzentrieren, was recht schnell zur Ermiidung fiihrte.
Gerade war der zweitgeworfene Wurfbruder vorne, da bedeutete er den anderen
stehenzubleiben und ruhig zu sein.

"Habt ihr das auch bemerkt?", fragte er leise.

Doch die anderen schiittelten nur die Kopfe.

"Was?", fragte einer von ihnen.

"Ich bin nicht sicher, aber mir war so, als ob der Boden leicht vibrierte, aber nicht nur
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durch unsere Schritte, irgendwie anders als bisher."

Vorsichtig machte er einen weiteren Schritt, da gab plotzlich der Boden unter ihm nach
und er fiel mit einem Schrei in die Tiefe, bis nach wenigen Metern ein Dutzend Speere
seinen Korper bremsten und sein Schrei und Leben in einem Gurgeln endeten.

Die anderen waren geschockt, Nummer Fiinf fing in Panik an zu quietschen und zu
schreien, machte Anstalten den Weg nach oben zuriick zu laufen. Doch der jiingste
Waurfbruder packte ihn an den Tragegurte und warf ihn gegen die ndchste Wand.

"Wahre Macht, Bruder! Denke immer daran. Wir diirfen uns nicht aufhalten lassen,
sonst wire sein Tod vergeblich. Je grofer das Risiko, desto grofer der Gewinn. Wir
miissen schon sehr tief sein, wenn hier solche Fallen sind, wir haben die Ebenen der alten
Alchemisten fast erreicht."”

"Schon gut, es geht wieder, du kannst mich loslassen. Ich wiinschte nur, die Alten
hitten sich nicht nach hier unten zuriickgezogen"

"Du kennst doch die Legenden. Nur so konnten sie magischen Geheimnisse fiir unseren
Stamm sichern. Es hat zahlreiche Generationen gedauert, bis die WeiBliige erfolgreich
verbreitet wurde und die anderen Squérkin tiberzeugt waren, weille Fellflecken seien eine
Voraussetzung fiir magische Fihigkeiten. Wo wéren wir Squinn denn, wenn heute auch
Krieger, Handler und Arbeiter magische Geheimnisse hitten?"

"Ja ja, ich weil}, inzwischen glauben selbst viele Squinns daran. In der Folgezeit
entstand dann auch die Legende vom Kommen der Weillen Ratte, weshalb viele Squirkin
ihre Squiline toten wenn sie zu viel weilles Fell haben, da sie ihre eigene Macht
fiirchten."

"Richtig", mischte sich der Alteste ein, "hier unten gibt es alles was ein Squinn sich
wiinschen kann, vielmehr als diese billigen Spielereien, die oben iiblich sind. Jetzt seid
aber wieder ruhig, wir miissen weiter."

Vorsichtig schlichen die Squinns weiter, immer weiter entfernten sie sich von den
bewohnten Ebenen und schlieBlich erreichten sie eine Ebene mit Laboratorien der ldngst
vergangenen Alchemisten. Die sechs Squirkin vom Squinn-Stamm warfen ihre
Ausriistung ab und verteilten sich in umgebenden Riume. Eifrig suchten sie im
schwachen Licht der Fackeln nach Aufzeichnungen, Biichern oder andere Hinweise auf
die magischen Kiinste ihrer Vorfahren.

Lange suchten sie jeder fir sich, ganz nach Squinn-Tradition in der Hoffnung auf einen
Funde, der Vorteile auch iiber die Briider brichte. Da ertonte aus einem der Laboratorien
ein Ausruf der Uberraschung und gleich darauf ein Schrei der Furcht, der sich sogleich in
einen Schmerzensschrei wandelte, aber dann abrupt endete. Die Squinn verharrten in ihrer
Suche und konzentrierten ihre empfindlichen Sinne. Wie konnten sie nur so unvorsichtig
sein, hatte der Boden schon ldnger gebebt, wie von zentnerschweren Fiilen? Schnell
versammelten sie sich im Gang, doch der drittgeworfenen Bruder fehlte. Da brachen
plotzlich Steine aus der Tiir zu einem Laboratorium und eine riesige Gestalt brach durch
die Offnung. Entfernt ihnelte sie, soweit dies in dem aufgewiihlten Staub zu erkennen
war, einen Squirkin, doch war sie fiinf Meter grof3, mit Krallen wie Schwertern bewehrt
und statt eines Felles weitgehend mit einem hdBlichen Schuppenpanzer bedeckt. In beiden
Klauen hielt das Wesen Uberreste des vermif3ten Bruders und auch aus furchtbaren Maul
hing ein Squérkinbein.
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"Wehe! Wehe!" jammerte der Alteste. "Ein Squérgant! Ein Squirgant ist gekommen!"

Der vierte Wurfbruder starrte mit aufgerissenen Augen.

"Der Alten Fluch", wimmerte er, liel3 den Grimoire in seiner Hand fallen und bedeckte
sein Gesicht.

"Ein Squirgant”, murmelte der Jiingste. Er schwankte und stiitzte sich schwer an die
Wand. "Was fiir ein Ungliick!"

"Wir sind verloren!" rief der Fiinfte, wihrend der Squirgant behibig niher stapfte. "Wir
haben keinen Fluchtweg, das Monster versperrt unseren Weg zur Treppe."

"Doch!" sprach der sechste Wurfbruder, Panik lief} seine Stimme brechen. "Dort hinten
war ein schriger Schacht, gerade breit genug fiir uns, aber der Squirgant miifite sich den
Weg durch massiven Fels bahnen."

"Einverstanden, hin da", bestimmte der Erstgeworfene und lief seinem jiingeren Bruder
nach und warf sich als erster in den Schacht, durch den er nach unten in unbekannte
Tiefen rutschte. Die anderen Squinns folgten mehr oder weniger zogernd in das Loch und
lieBen den Squirganten zornig tobend zuriick. Den Briidern schien der Rutsch eine
Ewigkeit zu dauernd, doch dann verloren sie an Geschwindigkeit, als der Schacht
abflachte. SchlieBlich fielen sie auf ebenen FuB3boden, alle auf einen Haufen, was einige
zornige und schmerzerfiillte Quietscher zu Folge hatte.

"Verdammt, die Fackeln sind alle aus", rief der adlteste Bruder, "in absoluter Dunkelheit
kann selbst ich nichts sehen."

"Aber ich kann sehen", sagte der sechste Bruder erstaunt, "irgendwo muf} hier Licht
sein."

"Da driiben ist es, da muB} eine Tiir sein, seid vorsichtig!" rief Nummer Fiinf. Wie auf
ein geheimes Zeichen hin, zogen die Squinns ihre kurzen Schwerter und niherten sich auf
Zehenspitzen jener Ecke, wo unter einer Tiir ein Hauch von Licht in die Kammer fillt. Als
alle bereit waren Offnete ein Bruder mit einem Ruck die Tiir. Dahinter lag ein
Laboratorium, grofler und dlter als jeder der Squinns zu hoffen gewagt hatte. In der Mitte
des Raumes war eine Grube aus der das Licht kam. Dort brannte seit hunderten von
Jahren eine Flamme, gespeist aus den Gasen der Erde und des Sumpfes. Dort am Rand
der Flammengrube lag ein altes Buch, die Squinns lieBen sich nicht lange bitten und
stiirzten gleich darauf los. Die als fiinftes und sechstes geworfenen Briider erreichten das
Buch als erstes und sofort entbrannte ein heftiger Streit darum, beide hielten das Buch fest
mit den Hianden umklammert und zogen kriftig daran.

"Ich habe es als erster erreicht”, rief der sechste Wurfbruder.

"Aber ich sah es als erster", erwiderte der andere lautstark.

"Das ist mein Schatz, ich will ihn als Geburtstagsgeschenk"

"Wir haben am gleichen Tag Geburtstag und ich bin dlter als Du!"

Hin und her ging der Kampf, beide zerrten mit voller Kraft an dem Buch und
beschimpften sich mit den niedersten aller bekannten Worte. Doch dann gewann der
fiinftgeworfene mit einem Ruck die Oberhand, der andere verlor den Halt und stiirzte mit
einem klagenden "Schaaaatz" iiber die Kante in die Grube. Sofort stand er in Flammen
und seine Todesschreie erfiillten die Herzen der Briider mit Grauen.

"Es war ein Unfall, ein schrecklicher Unfall!" verteidigte sich andere Streiter, die Arme
sichernd um die errungene Beute geschlungen. Doch in den Augen seiner Briider, konnte

Seite 66 von 114



Titel: Uberblick iiber das Segment 15.09.2003
URL: D:\Myra\Segmente\Kiombael\kiombaelHP.html 18:26:35

er deutlich Ablehnung und HaB funkeln sehen. "Ein Unfall", wimmerte er.

Doch schnell fingen sie sich wieder, zu aufregend waren die Funde, denn inzwischen
hatten auch die anderen Briider alte Biicher gefunden und studierten sie. Zahlreiche
Geheimnisse offenbarten sich ihnen, bei einigen gelang sogar sogleich eine praktische
Umsetzung mit den vorhandenen uralten Materialien und Geriten.

Mehrere Tage verbrachten sie so in diesem und den umliegenden Laboratorien und in den
kurzen Schlafperioden, die sie sich gonnten, traumte jeder von magischer Macht und
einen eigenen wohlklingendenn Namen. Dann gingen jedoch die Vorrite zur Neige und
zwang sie wieder aufzubrechen, zumal eine Riickkehr durch den Schacht nicht méglich
war und statt dessen ein neuer Weg gefunden werden muBte. Thre errungenen
Wissensschitze verstauten sie in besonders sicheren und wasserdichten Lederbeuteln und
befestigten sie an den inzwischen von sonstiger Last nahezu entbloten Tragegurten.

Vorsichtig wie seit Beginn ihrer Reise suchten die vier verbliebenen Squinns einen Weg
nach oben. Zunichst gab es keine Schwierigkeiten, doch einige Ebenen hoher nahmen sie
aus einem Seitengang kommend die bebenden Schritte des Squérganten wahr. Der
Squirgant drohte ihnen den Weg an die Oberfliche zu versperren, verzweifelt
beschleunigten die Squirkin ihre Schritte, in der Hoffnung dem Unhold an der Kreuzung
zuvor zu kommen. Aber die Hoffnung trog, um wenige Sekunden wiren sie zu spit
gekommen, wenn nicht der dlteste Wurfbruder den fiinftgeworfenen gepackt und in
Richtung des Squérganten geschleudert hitte.

"Nimm dies als Strafe, Brudermorder!" rief er und verschaffte durch diese Aktion sich
und den zwei iibrigen Briidern die notige Zeit, denn der Squérgant packte den angstvoll
quietschenden Bruder und zerri3 ihn mit seinen michtigen Armen und stopfte ihn
sogleich zwischen seine gewaltigen Kiefer.

Die drei Squinns liefen um ihr Leben, aber schon bald horten sie die felserschiitternden
Schritte hinter sich langsam aber stetig ndher kommen. "Wir sind verloren, er holt uns
ein!" rief der jiingste Wurfbruder.

"Vielleicht nicht, ich habe da eine Idee", keuchte der vierte des Wurfes zur Erwiderung.
"Ich hatte gestern einen Zauber gefunden und auch schon ein wenig experimentiert. Ich
fiirchte nur, er wurde nicht fiir Squirganten gemacht, ich werde improvisieren miissen.

"Versuche es, sonst schaffen wir es nicht", forderte der Erstgeworfene.

"Ich brauche eine Fackel, gib mir schnell eine aus dem Vorrat und entziinde sie."

Wihrend der dlteste Bruder die Fackel entflammte, suchte der Viertgeworfene in seinen
Taschen und kramte schlieBlich einen kleinen Beutel heraus. Er nahm die Fackel entgegen
und blieb plétzlich einfach stehen, auch seine beiden Briider hielten in gebiihrendem
Abstand und warteten. Aus den Beutel schiittete er ein Pulver in die Flamme, welche sich
daraufhin grellgriin verfarbte. Sogleich intonierte er Worte in einer alten Sprache von
grofBer magischer Kraft. Seine Gestalt straffte sich und schien zu wachsen, das Gesicht
erstarrte in einer verzerrten Grimasse von extremer Konzentration. Dann ging er die
Fackel schwenkend auf das nidherkommende Ungeheuer zu, nicht ohne weiterhin die
magischen Worte zu formulieren. Der Squérgant zogerte und blieb stehen, wollte sich
schlieBlich sogar abwenden, doch dann ging ein Ruck durch seine Gestalt und er sprang
auf den kleinen Squinn zu. Dieser versuchte noch mehr Kraft in seine Worte zu legen und
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stieB sie immer schneller hervor, doch seine Briider konnten sehen, wie die Magie wich so
wie die Konzentration schwand. Ohne ldnger zu warten rannten sie wieder los aber noch
nicht allzu weit waren sie gekommen, da erscholl von hinten der Todesschrei des tapferen
Bruder. Dann wieder die verfolgenden Schritte.

Der Squérgant lie sich einfach nicht abschiitteln, immer kiirzer wurde der Abstand
zwischen Squirkin und Squérgant. Der Weg fiihrte immer weiter hinauf, durch Génge und
iiber Treppen, aufwirts flohen die Squinns, doch Ermiidung drohte bei jedem Schritt. Fast
hatte der Squérgant sie eingeholt, da erreichten sie eine Treppe, die zudem noch einen
Abgrund iiberspannte, welcher sich tief in die Fundamente Squérdalons gegraben hatte.
Als der Squidrgant kurz nach den beiden Squinns die Mitte erreichte, zerbrach plotzlich
unter seinem Gewicht und der gewaltigen Kraft seiner Schritte die Treppe unter thm und
er stiirzte mit einem iiberraschten Briillen in die Tiefe.

Doch auch unter dem iéltesten Bruder hatte das Gestein nachgegeben und er verlor
jeglich Halt, aber der jiingste und einzig verbliebene Wurfbruder griff nach ihm und
schaffte es gerade noch einen Tragegurt zu greifen.

"Z1ieh mich hoch, verdammt!"

"Ich kann nicht, Du bist zu schwer mit all dem Gepéack."

"Warte, vielleicht kann ich Deine Hand erreichen, dann kann ich die Biicher abwerfen
und Du mich dann hochziehen."

"Nicht die Biicher, sie enthalten unersitzbare Geheimnisse der Alten."

"Es geht um mein Leben, Bruder. Halte keine Reden, ziehe mich endlich rauf."

Der jiingste Wurfbruder zorgerte, doch nur kurz, dann ziickte er sein kurzes Schwert
und fiihrte eine raschen Hieb durch die Gurte, die seinen Bruder hielten. Dieser stiirzte
mit einem Fluch in die Tiefe und der Jiingste zog das Biicherbiindel hoch.

Der letzte iiberlebende Wurfbruder erreichte endlich voll bepackt mit uralten Biichern die
von Squirkin bewohnten Ebenen Squérdalons. "Jetzt brauche ein Bad", dachte er und
lachelte voll boser Vorfreude bei den Gedanken an die nahe Zukunft.

Epilog:

Grillk, der Patriarch des Squinn-Stammes, sall an seinem Schreibtisch Im Laboratorium
und wiihlte in seinen Aufzeichnungen. Als es klopfte saugte er kurz Luft durch seine Nase
und betitigte einen Hebel, der die Tiir hinter seinem Riicken offnete.

"Komme herein, Sohn, aber riihre nichts an."

"Nicht linger Sohn, Grillk, ich habe mir selbst einen Namen verdient, nennt mich von
nun an Daehsquinn"

Der alte Patriarch erstarrte, als ihm die volle Bedeutung des alten Namen klar wurde
und langsam drehte er sich um. Dort stand sein Sohn, zweifelsfrei erkannte er ihm am
Geruch, doch sein Fell war nicht linger gefleckt, nein, es war von einem strahlenden,
makellosen weil.
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Die andere Seite

Swaqu, Patriarch des Hras-Stammes und Dominant von Llugg, sal an seinem
Schreibtisch und schaute durch das Fenster auf die Hauptstrale von Llugg-Stadt. Es war
ein typischer Wintermorgen im letzten Mond des Kronenjahres. Der kalte Wind vom
Meer hatte Schnee iiber weite Teile des Freibundes abgeworfen und machte das Leben in
diesem hellen Land nicht gerade angenehmer.

Der Dominant spitzte die Ohren, denn lieblich Flotentonen drangen von drauflen in sein
Arbeitszimmer. Swaqu stand von seinem Stuhl auf, Offnete die Tiir und trat ins
Vorzimmer, wo sich sein Schreib-Squinn ebenfalls schon erhoben hatten und der
wundervollen Melodie lauschte. Gemeinsam gingen sie auf die Stra3e hinaus, dort hatten
sich schon zahlreiche Krieger vom Hras-Stamm versammelt, die Swaqu alle aus
Squérdalon hatte kommen lassen, um ihm bei der Unterjochung der Domine zu
unterstiitzen. Sie alle folgten dem Klang der Flote zum Marktplatz, wo sich auch schon
Squérkin aus anderen Stimmen versammelt hatten, die alle hier in Llugg titig waren, sei
es als Héindler, Soldaten oder gar als Kolonisten in diesem trockenen Land. Dort auf dem
Brunnenrand stand ein junger Haarloser und spielte die Flote in hochster Perfektion. Wie
im Bann lauschten die Squirkin der Musik. Als schlieBlich alle Squirkin der Stadt
herbeigestromt zu sein schienen, stieg der junge Mann, ohne sein Spiel zu unterbrechen,
vom Brunnen herab und ging langsam HauptstraBe hinunter. Swaqu und seine
Verwandten und auch die anderen versammelten Squérkin, folgten dem Spielmann die
Strale entlang, ihr Verstand wie benebelt von den lieblichen Tonen der Flote. In Swaqus
Kopf himmerte eine Stimme und dringte ihn aufzuwachen und sich dem Flotenspiel zu
entziechen, doch er konnte nicht, die Melodie schwemmte jeden derartigen Gedanken
schnell wieder fort. Thm war zwar so, als stimme etwas ganz und gar nicht, doch war fiir
ihn nichts greifbar.

Die Flote zog die Squirkin weiter, aus der Stadt raus, durch die Felder, immer weiter.
Die Stimme nagte weiter in Swaqus Verstand, er wullite, dal etwas falsch war, aber dem
lieblichen Spiel des Jiinglings konnte er sich nicht verschlieBen. Und so folgten die
Squirkin dem Flotenspieler Tag und Nacht durch die verschneite Landschaft Lluggs.

Doch dann wurde sein Spiel unregelmiBiger und seine Schritte unsicher, Miidigkeit
verzerrte die Ziige des Haarlosen. SchlieBlich muflte er sein Spiel aufgeben. Der Nebel
um Swaqus Verstand verfliichtigte sich und der Patriarch erkannte was passiert war.

"Und nun?" fragte er den reglos dastehenden Flotenspieler und gab seinen
Untergebenen einen kurzen Wink. Nur wenige Augenblicke spiter war der Schnee rot
gefirbt vom Blut des Jiinglings.

Geistreiches aus dem Dimonensumpf

Alt ist der Ddmonensumpf und voller dunkler Geheimnisse. Die Alchemisten gingen hier
ihren finsteren Trieben nach, Kriege mit Schlachten voller magischer Energie fegten iiber
den Sumpf hinweg und auch die alten Squirkinmagier hatten Spuren hinterlassen. Hin
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und wieder trifft man im Dimonensumpf auf Uberreste dieser Ereignisse und dann tut
man gut daran, sich moglichst schnell zu entfernen, denn schon manch Unkundiger wurde
von den finsteren Schrecken verschlungen und ward nie mehr gesehen.

Geisterblitze nennen es die Squérkin wenn die Luft plotzlich wie nach einem Gittersturm
riecht und man um sich Szenen lingst vergangener Schlachten sieht. Meist sind dies
Reflexionen aus den grofen Kriegen, die vor iiber vier Jahrhunderten zum Untergang des
Squérkin-Imperiums fiihrten, gelegentlich sieht man aber auch gewaltreiche Szenen aus
jingeren Tagen. Oft sind diese Szenen nur schemenhaft wahrnehmbar oder man kann
sogar nur die Schlachtgerdusche horen. Doch manchmal ist es unglaublich real, man
glaubt sich geradezu in der Zeit zuriickversetzt. Gelegentlich stirbt dabei ein Unkundiger
entweder vor Schreck oder weil er aus Angst unvorsichtig wird und vom festen Weg
abkommt oder in einen Nebelgleiter lduft. Diese Geisterblitze konnen iiberall im
Diamonensumpf auftreten, aber an einigen Stellen scheinen sie besonders real zu werden,
denn immer wieder kann man dort einen toten Squéirkin finden, offenbar von einem
Schwert getroffen ...

Recht und Unrecht war bei den Squirkin schon immer eine Frage der Durchsetzungskraft.
Doch vor iiber hundert Jahren nahm sich ein Squirkin eine ungerechtfertigte Verurteilung
ungewohnlich stark zu Herzen.

Ein Haarloser aus den Trockenldndern war im Damonensumpf getétet wurden und der
untersuchende Krieger-Patriarch wollte, um die guten Beziehungen nach drauflen nicht zu
gefdhrden, einen schnellen Abschluf3 des Falles. So wurde ohne grofle Miihe schnell ein
Tdter gefunden, man konnte auch sagen bestimmt, und ihm kurzerhand der Kopf
abgeschlagen.

Noch immer kann man in der Morgendimmerung den kopflosen Squérkin durch den
Nebel wandern sehen. Die Alten erzdhlen, dieser Nebel stamme aus der Unterwelt und
16se bei den Haarlosen, denen der Squérkin die wahre Schuld fiir seinen Tod anlastete, die
todlich Pest aus ...

Die meisten Squérkin glauben heutzutage bekanntlich von der Grof3en Mutter erschaffen
worden zu, andere dagegen, darunter die Squinns, glauben die Squirkin seien den Topfen
der alten Alchemisten entsprungen, doch selbst von letzteren glauben nur wenige dem
Bericht des Jung-Squinns Brek:

Ich hatte gerade erst meinen Namen erhalten, da beauftragte mich Daehsquinn mit der
nach der Quwigga-Wurzel. Nach einigen Tagen vergeblichen Suchens hatte ich mich bis
ins ferne Hochmoor vorgewagt, obwohl ich nur zehn gemietete Krieger dabei hatte. In der
dritten Nacht dort oben wurden wir iiberfallen. Ich konnte den Angreifer zunichst nicht
identifizieren, doch dann erkannte ich, da es sich um seltsam deformierte Squirkin
handelte. Thr aller Fell war grau, wie bei alten Patriarchen, es war bei allen mit eitrigen
Wucherungen durchsetzt. Die Deformationen waren unterschiedlich, manche hatten
verkriimmte Gelenke, andere zusitzliche GliedmaBen oder gar Stummelfliigel, wieder
andere zusitzliche Augen. Meine Krieger und ich wurden fast alle sofort iiberwiltigt, wir
hatten keinerlei Chance.
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Als ich wieder erwachte, trugen die Kreaturen uns an Spieen gebunden iiber ihre
Schultern durch ein Hohlensystem. In einer groBen Hohle hingt man uns auf, wie Fleisch
in einer Speisekammer. Und das war tatsdchlich Teil dessen was uns erwartete. Zwei
Krieger wurden augenblicklich iiber eine Feuerstelle gehédngt, ihre Schreie hore ich
manchmal noch heute. Drei andere wurde in einem Ritual grausam geopfert, welchem
Gott dies diente konnte ich leider nicht erkennen.

Nach drei Tagen in denen auch die letzten Krieger verspeist wurden, kam einer der
Deformierten zu mir und ich glaubte, an der Reihe zu sein. Die Kreatur stank fiirchterlich,
schlimmer als kranke Haarlose. Sie mufl meine Abscheue bemerkt haben, denn sie stief3
zischendes Lachen aus. Dann erzdhlte sie mir, wihrend ich vor Angst verging eine
unglaublich Geschichte. Der Deformierte, er nannte sich Srol, sprach von den alten
Alchemisten, wie sie in ihren TOpfen mit den Squirkin experimentierten. Alle heutigen
Squérkinrassen gingen, laut Srol, auf diese Experimente zuriick, viele weitere seien im
Laufe der Zeit ausgestorben. So weit war es noch recht glaubhaft, aber dann erzihlte er,
wie die Ziele der Alchemisten sich wandelten und sie ihre eigene Unsterblichkeit
anstrebten. An den Squérkin erprobten sie ihre Zaubermittel und Tausende krepierten in
den Kesseln.

SchlieBlich stellte sich ein gewisser Erfolg ein, Srol war der erste, der in der Prozedur
nicht zu Grunde ging und tatsichlich iiberdauerte er die Jahrhunderte. Doch der Preis war
entsetzlich, denn seine Gestalt war schauderhaft verdndert und vom ersten Augenblick in
dem er aus dem Topf kroch bis heute quilten ithn Schmerzen, die seinen ganzen Korper
durchzogen. Die Experimente gingen weiter, doch irgendwann gelang den Unsterblichen
den Ketten zu entkommen und sie toteten alle Alchemisten, derer sie habhaft werden
konnten. Doch der letzte belegte sie mit einem Fluch, welcher ihnen den Freitod
verwehrte und ebenso nahezu jegliche Moglichkeit verhinderte auf eine Vernichtung
durch andere hinzuarbeiten. Viele Jahrhunderte hatten sie mit dem Fluch Versuche
angestellt, doch sie fanden keinen Weg in den erlésenden Tod.

Irgendwann durchschnitt Srol meine Fesseln, doch ich mufBite ithm versprechen
niemanden von den Unsterblichen erzidhlen, das war seine einzige Forderung bevor er
mich frei lieB. Er sagte nach diesem Versprechen, sei ich, der schwichlichste Gefangene,
den sie je gemacht hatten, keine Gefahr mehr fiir sie und ihr Leben werde andauern. Ich
wullte, er versuchte mir etwas mitzuteilen, doch lange verstand ich nicht, verstand auch
nicht den seltsamen Ausdruck in seinen vier Augen. Ich verliel die Hohlen und schlug
mich mit viel Gliick nach Squérdalon durch. Lange hielt ich mein Versprechen, auch
wenn es mich immer wieder um den Schlaf brachte. Doch eines Nachts, als ich wieder aus
einem Alptraum erwachte, verstand ich plotzlich was Srols Blicke zu bedeuten hatten. Er
hoffte, obwohl er sich selbst vom Gegenteil iiberzeugen muflte, da3 ich mein Versprechen
brach und mit einem Heer zuriickkehrte, die Unsterblichen von ihrer Qual zu erlésen ...

Der letzte Bericht stammt von einem Haarlosen-Sklaven, der mit einer ganzen Gruppe
geflohen war, aber nach nur zwei Wochen wieder als einziger Uberlebender an die Tore
Squérdalons klopfte:

Die Gruppe hatte sich nach ihrer Flucht nach Ophis gewandt, um dort das
Doppelfiirstentum LaFroan und Midonn an der Grenze des Didmonensumpfes zu
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erreichen. Wihrend einer néchtlichen Rast entfernte sich ein Mann aus der Gruppe, der
auf den Namen Ahdel horte, aus dem Lager, um sich zu erleichtern. Als er ein paar
Dutzend Meter vom Lager entfernt stand, tauchte plotzlich aus dem Nebel ein Squérkin
auf. Ahdel erschrak, denn er glaubte die Wichter kimen, um die Fliichtlinge wieder
einzufangen doch dann erschrak er noch mehr, denn der Squirkin war offenbar tot. Die
Augen waren blank und der sonst so aktive lange Schwanz schleifte leblos iliber den
Sumpfboden.

Der Untote ging nur langsam mit erhobenen Klauen auf Adhel zu und der nutzte die
Chance und lief blindlings in eine Richtung davon. Mit schnellen Schritten raste er los,
wich Biischen und Sumpflochern aus. Ab und zu warf er einen kurzen Blick iiber die
Schulter und sah dann, dal der Squérkin wieder ein Stiick ndhergeriickt war und das
obwohl er seine langsamen Schritte beizubehalten schien.

Letztlich scheiterte Ahdel an der fiir ithn feindlichen Umgebung, er stiirzte in ein
Sumpfloch und drohte im Schlamm zu ertrinken. Verzweifelt schlug er mit den Armen
um sich in der Hoffnung einen Ast oder einen anderen Halt greifen zu konnen. Doch
immer tiefer sank er, die Luft ging ihm aus und der Tod lauerte in Wartestellung. Da
spiirte Ahdel wie jemand seine Handgelenke packten und ihn aus dem Loch zog. Vollig
erschopft sank er auf den Boden und sah sich nach seinem Retter um. Er schrie als er
neben sich den untoten Squérkin sah, der sich in grausiger Vorfreude mit Zunge iiber die
Zihne leckte, bevor er ihn sie Ahdels Hals schlug.

Immer noch schreiend wachte der Ahdel auf, er hatte das Lager nie verlassen. Er
erzahlte den fiirchterlichen Traum seinen Kameraden und alle lachten mit thm, nur einer
nicht, denn der erkannte, dal Ahdel unter einer Wunderweide geschlafen hat, die den
Legenden zufolge wahre Triume bringen soll ...

Die Ssakat-Feierlichkeiten im Jahr der Ratte

Es war eine grauenhafte Reise gewesen, wir muBiten uns quer durch den Dd@monensumpf
begeben, um das Heerlager zu erreichen, in dem Daehsquinn das Ssakat-Ritual leitete.
Erstmals waren im diesen Jahr auch die neuen Volker des Squirkin-Imperiums durch ihre
Herrscher vertreten, darunter ich selbst, Nordan Reldan, Graf von Reldan, natiirlich nicht
ohne meinen Dominaten Gjie.

Als ich das groBe Zelt betrat war es schon recht gut gefiillt, hauptsidchlich mit
Squérkinkriegern der unterschiedlichsten Staimme, an ihren Fellbemalungen erkennen
konnte ich die Patriarchen des Hidnn-, des Kwirinar- und des Yarn-Stammes, sonst schien
es sich um untergebene Anfiihrer und um aus Squérdalon herbeigeeilte Wiirdentriger zu
handeln. Als ich mich, mit Gjie im Schlepptau, durch die Menge hindurch gewiihlt hatte,
um Daehsquinn meine Aufwartung zu machen, der am anderen Ende des Zeltes auf einem
offenbar eilig zurecht gezimmerten Thron hockte, sah ich auch noch einen Menschen. Bei
diesem konnte es sich nur um Froak, dem Traktirchen von Milaf handeln, dessen
bemitleidenswerter Anblick nicht nur von dem kiirzlich erfolgten Einmarsch Chaladorns
in sein Land herstammte, sondern wie man sich erzidhlt hauptsdchlich aus jahrhunderter
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langer Inzucht im Haus Kal-Utun, welchem die Fiirsten Milafs entsprangen. Die alte Ratte
neben ihm muflte sein Dominant Vork vom Vermittler-Stamm sein, welcher in der
Chaladorn-Frage bisher so absolut versagt hatte, da3 er wohl bald abgeldst wird.

SchlieBlich erreichte ich den Thron und sank auf die Knie. Wie ich schon geriichteweise
gehort hatte, war Daehsquinns Fell von einem makellosen Weil3, nur auf der Brust trug er
in dunkler Farbe das Symbol seiner Macht den Alchimistentopf durchkreuzt von einem
Speer und auf der Schulter das Zeichen des Patriarchen des Squinn-Stammes, zwei
Wellenlinien in einem Dreieck. Als einzig Kleidung trug er einen geschmacklos
farbenprichtigen Umhang und einen Ledergiirtel, an dem zahlreiche Beutelchen hingen.
Ich beugte den Kopf und wartete darauf angesprochen zu werden, genau entsprechend den
Instruktionen meines Dominanten, zum Gliick muflte ich nicht lange warten.

"GriiBe dem Volke Reldans und seinem Herrscher Graf Nordan Reldan. Ich heifle euch
willkommen im neuen Squérkin-Imperium, mogen wir in Frieden und Wohlstand
zusammenleben."

"GruB} auch dir, oh Daehsquinn," antwortete ich, "das Volk von Reldan unterwirft sich
freudig Deiner Macht. Erlaubt mir euch dieses Geschenk zu iiberreichen. Es ist ein
Umhang aus den edelsten Tiichern Reldans, diese spezielle Webart ist sehr aufwendig und
kostbar, denn sie kann sogar leichtere Schwerthiebe abfangen."

Natiirlich war der Umhang ebenfalls in diesen furchtbar grellen Tonen gefirbt, welche
die Squinns so zu lieben schienen, bei denen sich mir aber stets der Magen verkrampfte.
Natiirlich sagte ich nichts entsprechendes und Daehsquinn schien zufrieden. SchlieBlich
nickte er zu meiner Erleichterung und Gjie stiel3 mich sanft an, als Hinweis, daf ich mich
an die Seite begeben sollte. Dort stellte ich mich neben Froak auf und wartete auf den
nichsten Ankommling. Diesen, ein alter Mann mit wallenden Bart in griinbrauner Robe,
konnte ich zunéchst einordnen, wahrscheinlich entstammte er einer Doméne ophis des
Sumpfes. Doch dann erkannte ich in seinem Begleiter Qujukul, den Patriarchen des
Bronwer-Stammes, welcher im Hab-Wald operierte und wohl erst kiirzlich zu dessen
Dominanten ernannt worden ist. Natiirlich ergriff Daehsquinn wieder zuerst das Wort.

"Mein Gruf3 dem Hab-Wald, willkommen Ahorn, willkommen seien auch Dein Volk
und unsere Verwandten, die Baum-Squérkin, im unserem neuen Imperium."

"Der Hab-Wald griif3t seine Eiche, die Volker frohlocken, seit Jahrzehnten muflten wir
ohne einigenden Herrscher leben, doch nun ist ein neues Zeitalter angebrochen. Ich
tiberbringe dir das Symbol deiner Macht iiber den Hab-Wald und seiner Volker. Dieser
Stab wurde seit iiber dreitausend Jahren von Eiche zu Eiche gegeben, nun gehort er dir."

Als néchstes betrat Relaf von Urborg, der Konig von Seeland, das Zelt. Auch er tauschte
mit Daehsquinn Griile aus und iibergab dem Squérkin-Kaiser ein wertvolles Geschenk.
Vollig unerwartet fiir mich erkundigte sich Daehsquinn dann noch, ob die Wahl eines
Tempelbauplatzes abgeschlossen sei und Relaf bejahte. Ich wurde sofort mif3trauisch.
Was mochten die Seeldnder getan habe, um sich einen Tempelbau durch die neuen
Machthaber verdient zu haben?

Nach Relaf von Urborg kamen Goldwyn von Mengstir, der erst kiirzlich Herzog der
Flattenmark wurde, Clanlord Groerf aus Wolfenheim, Korfinia, die Bankhalterin von
Urkambarland und Herzog Iljatu von Calesia. Als letztes trat eine Frau in das Zelt, bei
deren Anblick mir fast die Augen aus dem Kopf fielen. Sie war groB3, jedenfalls
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wesentlich groBer als die Frauen der Freibundvolker. Thr Antlitz war wunderschon, zart
und doch geprigt durch einen starken Charakter. Im Gegensatz zu allen anderen, kam sie
mit ethobenem Haupt in das Zelt. Zu aller Erstaunen und begleitet durch Gemurmel unter
den élteren Squirkin, stand Daehsquinn auf und ging der Frau zwei Schritte entgegen.
Erst jetzt fiel mir auf, dal kein Dominant ihr folgte.

"Willkommen in Daehsquinns Zelt, Hohe Frau Ardia, es freut mich sehr euch zu sehen.
Ehre den Frauen von Gestrar-Rialton und ihren Ménnern. Mit gro3en Bedauern habe ich
vernommen, daf} euer Volk noch immer duflerst tapferen aber zweifelsfrei sinnlosen
Widerstand leistet."

"GriiBe dem Herrn aller Squérkin, habt Dank fiir eure Worte", erwiderte Ardia.

"Der Friedensrat der Hohen Frauen hat mich beauftragt, euch um ein Ende der
Feindseligkeiten zu ersuchen. Die Erste Frau hat den Freitod gewdhlt, um ihr Versagen zu
dokumentieren und einem Biindnis nicht ldnger im Wege zu stehen."

"Ich bedaure den Tod eurer tapferen Fiihrerin, seid unseres Beileids versichert. Die
Bedingungen eines Friedens waren genannt worden, seid ihr bereit sie nun im vollen
Umfang zu akzeptieren?"

"Wir sind bereit, uns eurem Willen zu unterwerfen. Hiermit iibergebe ich euch die
Brosche der Ersten Frau, moget ihr lang und weise iiber Gestrar-Rialton herrschen."

Bei den letzten Worten verbeugte sie sich erstmals leicht, wiahrend Daehsquinn die
Brosche an seinem Umhang befestigte. Danach war der Empfang der Doménenherrscher
abgeschlossen und Daehsquinn begann das Ritual der Jahreswende, welches fiir die
Squirkin offenbar von hoher Bedeutung war. Ich verstand nicht sehr viel der
Squérkinsprache, konnte aber soviel verstehen, daf3 er die Ereignisse und Erfolge des
vergangenen Jahres, sowie Plidne fiir die Zukunft aufzédhlte und die Gotter anflehte, den
Squérkin ein weiteres Jahr auf dieser Welt zu zugestehen. Angenehmer wurde das ganze
erst auf dem sich anschlieBenden Bankett, wo ich mich mit den anderen
Doménenherrschern, insbesondere jenen welche nicht dem Freibund angehorten, tiber den
Aufbau von Handelsbeziehungen unterhalten konnte.

An den nédchsten Abenden wiederholte Daehsquinn das Ritual, anscheinend bis auch der
pessimistischte Squérkin tiberzeugt war, dal die Gotter weiterhin in guter Stimmung sind,
was die Squirkin angeht. Die Feiertage schleppten sich dahin nur einmal noch kam es zu
hektischem Treiben, als eine Rotte Krieger etwas in das Lager schleppte, was einer
Ameise erschreckend dhnlich sah, wenn man davon absah, dafl dieses Wesen rund vier
Fu hoch war. In den kommenden Stunden versuchte ich an Informationen zu gelangen,
doch erfuhr ich nur Geriichte, wonach weit im Ophis ein Gebiet entdeckt worden war,
welches von einem ganzes Volk dieser Ameisen, die sich Druven nannten bewohnt wurde
und wo demnichst moglicherweise eine neue Doméne entstehen konnte. Am letzten Tag
des Ssakat, dringten die Dominanten die anderen Herrscher und mich zum Aufbruch.
Immerhin durfte ich noch packen und bekam ein halbwegs warmes Friihstiick
ausgehindigt, doch dann machten wir uns auf nach Hause, zu meinem Bedauern wieder
quer durch den Sumpf. Im Lager und in der niheren Umgebung brodelte es vor Aktivitiit,
offenbar wurde das Lager nun auch aufgegeben und das Heer sammelte sich zu einem
weiteren Zug in ferne Lande. Es hie3, weit im Klados seien neue Trockenldnder entdeckt
wurden und die wolle man falls moglich noch in die Krallen bekommen. Insgesamt kann
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man sich unter der Herrschaft der Squérkin schon wohl fiihlen, insbesondere die
Beziehungen unter den Freibund-Mitgliedern waren nie so gut wie heute. Ich muf} in
Reldan nun vieles mit Gjie absprechen, aber weitgehend lat er mich tun, was ich fiir
richtig halte. Die Steuerlast driickt zwar sehr, aber dafiir bringt die Vereinigung unter den
Squérkin viele neue Handelsmoglichkeiten.

... denn wir sind viele

"Nordan Reldan, Graf Reldan!" rief mein greiser Zeremonienmeister, als ich den
Speisesaal betrat in dem meine Familie bereits versammelt war. Ich zuckte erschrocken
zusammen und warf dem nur einen Schritt entfernt stehenden Mann einen finsteren Blick
zu. Tausendmal bereits hatte ich dem Kerl verboten mir derart ins Ohr zu briillen, aber
entlassen konnte ich den Alten nicht, kam er doch nur seiner einzigen Aufgabe nach.

"Du kommst sehr spidt, Nordan, wir haben dich schon vor einigen Tagen zuriick
erwartet."”

Meine Schwiegermutter. War sie immer noch zu Besuch? Warum zog sie nicht gleich
ein? Bei dem Gedanken, schien eine kalte Klaue mein Herz zu ergreifen.

"Mutter, es ist schon dich wiederzusehen, ich fiirchtete, du seist schon abgereist." Ich
umarmte meine Frau und die Kinder und begriiite auch die diversen anderen
anverwandten Schmarotzer. Dann durfte ich mich endlich an den Tisch setzen und zum
ersten mal seit Wochen wieder Essen, das fiir Menschen gekocht wurde. Wihrend ich aB,
bemerkte ich, dafl mich alle anstarrten, offenbar erwarteten sie einen kurzen Bericht iiber
meine Reise. Also erzdhlte ich ihnen in aller Ausfiihrlichkeit zu der ich als
leidenschaftlicher Geschichtenschreiber fihig war von der gefidhrlichen Reise durch den
Déamonensumpf, den Ssakat-Feierlichkeiten und vom Riickweg, den mein Dominant Gjie
unerwartet mit einem Besuch bei seinem Stamm in Squirdalon verbinden wollte.

Wihrend bisher ein GroBteil des Interesses an meinem Bericht nur geheuchelt schien,
trat bei der Erwidhnung Squirdalons ein Leuchten in die Augen meiner Sippschaft.
Squérdalon, die uralte Festung der Squirkin, war ein Mythos in Reldan, nur wenige
Menschen hatten sie gesehen und noch weniger waren zuriickgekehrt.

"Ich hatte Gliick, da3 wir Squéirdalon in einer klaren Nacht erreichten. Meist war um die
alte Festung ein dichter Nebel, der mir jeglichen Blick auf Squirdalon verdorben hitte.
Aber diese Nacht war klar und der Halbmond schien durch eine aufgerissene
Wolkendecke auf uns herab. Der Fels, der Squirdalon war, ragte aus einem See aus
brackigen Sumpfwasser hervor, welcher nur von einer breiten Steinbriicke bis zum
Eingang liberspannt wurde.

Zwischen ddamonischen Statuen auf dem Briickenrand hindurch, gingen wir nach
Squirdalon hinein, vorbei an den Wachen, die wie auch Gjie das Zeichen des Xerl-
Stammes trugen, in eine riesige Hohle von denen eine Unmengen von Géngen abgingen.
Hier lagerte stets eine grole Anzahl der Wachtruppen, um im Falle eines Angriffes, die
steinernen Tore umgehend schlieBen zu konnen."

"Das solltest du schnellsten genau aufzeichnen, das konnen wir sicher brauchen, wenn
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wir unsere Freiheit zuriickerobern wollen." Mein Vetter Galtrin hatte mich unterbrochen.
Wahrscheinlich waren meine Gesichtsziige fiir einen Augenblick entgleist, denn er
stotterte verlegen eine Entschuldigung. Wie konnte man aber auch so unsidglich dumm
sein? Hatte der Mensch es denn immer noch nicht gelernt? Selbst wenn es uns einst
gelingen sollte unauffillig ein Heer aufzustellen, waren noch immer hunderte von
todlichen Lingen zwischen Reldan und Squérdalon. Sollten wir wider Erwarten noch mit
einer kampffihigen Einheit eintreffen, wire es kein Problem fiir die Squérkin die Briicke
zu halten bis das Tore geschlossen wird. Davon Abgesehen konnte der ganze Freibund
kein Heer zusammenbringen, dal es rein zahlenmifig mit den Squérkin aufnehmen
konnte. Als bei der Eroberung damals unsere Spiher einige tausend Ratten meldeten,
hatten sie offenbar ilibersehen, dal tagsiiber meist nur ein Zehntel der Squérkin aktiv sind
und auch in der Nacht sieht man als Mensch meist nur einen Bruchteil der tatsdchlich
vorhandenen Gegner. Selbst Chaladorns Spédher im Ophis des Sumpfes sollen Berichten
zufolge auf dieses eher unabsichtliche Verwirrspiel hereingefallen sein, doch konnten sie
die zahlenmiBige Uberlegenheit der Ratten moglicherweise durch ihre bessere
Bewaffnung ausgleichen.

Nachdem ich dies meinem Vetter eindringlich klar gemacht hatte, konnte ich endlich
mit meinem Bericht fortfahren.

"Wihrend mich Gjie zu den Hohlen seines Stammes zog, bekam ich einen ersten
Uberblick iiber den Aufbau Squirdalons. In den Ebenen auf Hohe des Tores befanden
sich die offentlichen Plitze, zum Beispiel der Tempel der GroBBen Mutter, wo fast stindig
fremdartige Zeremonien stattfanden und auch die Arenen, in denen das Volk seine Spiele
bekam. Auch Mirkte gab es hier, auf denen es alles zu kaufen gab, was in Squérdalon und
dem Didmonensumpf produziert oder von auBlerhalb, also dem was die Squirkin "die
Trockenlidnder" nennen, importiert wird. Uberall war es iibervoll, teilweise muBten die
Squirkin sogar iibereinander laufen, Gjie konnte mich nur mit Miihe davor bewahren
zerquetscht zu werden. Schlieflich erreichten wir die oberen Etagen wo die
einfluBreicheren Stimme ihre Hohlenkomplexe hatten, wihrend alle anderen unterhalb
des Bodenniveaus lebten. Aber auch hier oben gab es keine Fenster die das seltene aber
trotzdem verhate Sonnenlicht einlassen konnten. Statt dessen gab es ausgedehnte
Systeme von engen Schichten, die fiir eine ausreichende Beliiftung sorgten.

Der Xerl-Stamm zu dem Gjie gehort und dessen Patriarch Priekon der Schwiegervater
von Daehsquinn war, weshalb auch die erste Domine an diesen Stamm fiel, hatte seine
Hallen sehr weit oben in Squérdalons Fels, was von erheblichen Einfluf} in der Squérkin-
Gesellschaft zeugte. Drauflen dimmerte bereits der Tag herauf und Gjies Familie hatte
sich bereits in der Schlafhalle versammelt, wuselte dort durcheinander und versuchte
angenehme Schlafpositionen zu finden. Ich selbst versuchte mich mit meiner Decke in
eine Ecke zuriickzuziehen. Privatsphire war hier nahezu unbekannt, nur der Patriarch und
seine Ehefrauen hatten einen eigenen Raum."

"Wie ist denn dieses Jahr die Mode in Squédrdalon?" Meine élteste Tochter Adana. Sie
hatte mein Aussehen und den Verstand ihrer Mutter geerbt, zum Gliick wiirde sie als
kiinftige Grifin von Reldan trotzdem keine Schwierigkeiten haben, einen Gatten zu
finden. Thre Frage war schwierig zu beantworten und ich zdgerte einige Augenblicke. Wie
sollte ich auch den Damen erzédhlen, dal sich die Mode der Squirkinfrauen seit
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Jahrhunderten nicht gedndert hatte und ich mit unzihligen Frauen in einer Hohle schlief
die auBer ihrem Fell nichts trugen? SchlieBlich rang ich mich zu einer Antwort durch, die
nebenbei auch noch die grifliche Kasse entlasten wiirde:

"Schlicht, sehr schlicht. Squérkinfrauen protzen nicht mit teuren Schmuck oder
Kleidern und tragen eigentlich immer dasselbe, hauptsichlich Erdtone."

Die Midchen waren durchweg enttduscht, hatten sie doch gehofft auf dem nichsten
Freibund-Ball mit dem letzten Schrei aus der Squirkin-Metropole angeben zu konnen.
Doch mein Sohn, mit seinen vier Jahren der jiingste meiner Kinder rief, wir sollten ithnen
unsere bunten Stoffe verkaufen. Der aufgeweckte Kleine ist der Sonnenschein meines
Lebens, was fiir einen Geschiftssinn der Junge schon hatte. Schade nur, dal in Reldan das
Erbrecht so starr ist.

"Nachdem wir den Tag durchgeschlafen hatten", setzte ich meinen Bericht fort, "wurden
wir von Gjies ndchsten Verwandten beim Friihstiick ausgiebig begriiit. Auch die junge
Frau, die ihm Priekon fiir die gute Verwaltung seiner Doméne iiberlassen hatte war dabei.
Mit ihr wollte Gjie diese Nacht verbringen und ich sollte mich allein in Squérdalon
umsehen. Gjie behauptete, dal ich als Mensch allein fast sicherer sei als in seiner
Begleitung, denn wenn auch die meisten Stimme Daehsquinns Frieden respektierten, kam
es noch immer zu gelegentlichen Ubergriffen, wenn eine alte Fehde neue Nahrung erhielt.

Ich wandte mich zunichst weiter nach oben in der Hoffnung doch noch Fenster oder gar
einen Balkon zu finden, aber ich wurde von einige Kriegern abgewiesen, die mir den
Hinweis gaben, dal es hier nur noch die Hallen des Squinn-Stammes gab, zu denen
niemand Zutritt hatte.

Also stieg ich durch einen der zahllosen Génge herab bis ich wieder die offentlichen
Ebenen erreichte. Im Tempel leitete eine Priesterin gerade ein Fortpflanzungsritual, es
war einfach widerlich, diese Wesen haben iiberhaupt kein Schamgefiihl. Weitere Treppen
brachten mich in den Bereich wo die niedersten Kriegerstimme und die gewohnlichen
Squérkin lebten. Hier unten war es noch diisterer als oben, die Ginge und Hohlen waren
grober in den Fels gegraben. Ab einer Ebene gab es dann plotzlich keine Bewohner mehr,
ich war gespannt wie tief sich die Ginge noch hinzogen und ich fragte mich, warum sie
nicht bewohnt waren. Als ich die nédchste Treppe hinabstieg, sah ich mich plétzlich vier
furchtbaren Wesen gegeniiber. Irgendwie sahen sie wie Squirkins aus, aber sie waren
etwa fiinf Meter hoch. Statt Fell trugen sie einen Schuppenpanzer und ihre Klauen waren
mit langen, scharfen Krallen bewehrt. Ich war kurz vor Schreck erstarrt, aber dann drehte
ich mich um und raste die Treppe hoch. Oben stiefl ich mit einem Squirkin zusammen,
ein Squinn wie ich erkannte als ich mich wieder aufrappelte. Der Squinn war natiirlich
schneller wieder auf den Beinen und unterbrach nach kurzer Begutachtung meiner Person
das peinliche Schweigen.

>> Mir scheint, Thr habt Bekanntschaft mit den Squirganten gemacht, sie bewachen
unsere Laboratorien, speziell das von Daehsquinn natiirlich. Thr miit Gjies Schiitzling
sein, Graf Reldan, wenn ich nicht irre. <<

Die BegriiBung war erstaunlich freundlich fiir einen dieser arroganten Hexer. Ich
beschlof dessen gute Stimmung auszunutzen.

>> Ganz recht, ich bin Nordan Reldan, wie darf ich Euch nennen? <<

>> Ich habe noch keinen Namen erlangt und fiir Eure menschliche Nase diirfte eine
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Identifizierung unmoglich sein. Ich bin der Zweitgeborene vom vierten Wurf von
Daehsquinns zweiter Frau, vielleicht solltet Ihr mich einfach 2-4-2 nennen. <<

Die Namensgebung der Squirkin war schon seltsam, bei den Ménnern gab es Namen,
Titel und Ziffernfolgen, wihrend die Frauen anscheinend vollig ohne irgendwas
auskamen, mit Ausnahme einiger Priesterinnen.

>> Hs i1st mir eine Ehre, 2-4-2. Diese Monster da unten, wie nanntet Ihr sie ...
Squérganten? <<

>> Richtig, sie wurden vor langer Zeit als Kampfmaschinen geschaffen, doch
irgendwann gerieten sie auBler Kontrolle. Es kam zu einen Krieg und sie wurden
weitgehend vernichtet, aber im Chaos nach dem weltweiten Krieg vor iiber vierhundert
Jahren iiberlebten einige auf den untersten Ebenen. Erst Daechsquinn zwang sie wieder
unter unsere Herrschaft.

Ihr seht blaB aus, vielleicht solltet ich Euch hochbringen, damit Thr etwas stirkendes
trinken konnt.<<

>> Danke vielmals vermutlich ist das jetzt genau das richtige, ich habe mich doch
gehorig erschrocken.<<

Wenig spiter salen wir einer kleinen {iiberfiillten Schenke und tranken einen
Sumpfroggenschnaps, ein Getriank, welches milde ausgedriickt gewOhnungsbediirftig ist.
>> Ich hitte Schwierigkeiten, es in diesen iiberfiillten Gidngen und Hallen lidngere Zeit
auszuhalten, geschweige denn darin zu leben<<, bemerkte ich.

>> Oh, es ist schon viel besser geworden. Friiher, einige Jahrzehnte nach den Krieg,
hatte die Bevolkerungszahl sich auf ein ertrigliches Gleichgewicht eingependelt. Als
mein Vater dann das Fruchtbarkeitsritual entdeckte und zum Aufbau seiner Macht
einsetzte, vermehrten wir uns explosionsartig, als ich vor vier Jahren geboren wurde, war
die Situation bereits unertrdglich. Dann jedoch leitete Daehsquinn die Zeit des
Ausschwirmens ein, unsere Krieger eroberten den Sumpf zuriick und sicherten uns weite
Gebiete der Trockenldnder. Dadurch wurde es fiir viele moglich Squérdalon zu verlassen,
es bildeten sich zahlreiche neue Stimme, die auswanderten, um drauflen als Jiager oder
Bauern zu leben. Heute liegt die Einwohnerzahl etwa bei fiinfhunderttausend Squirkin.
<<

>> Fiinfthunderttausend! << entfuhr es mir erschrocken. Das war mehr als fiinfmal die
Einwohnerschaft von ganz Reldan und das in einer einzigen Stadt.

>> Geradezu paradiesische Verhiltnisse fiir uns, die wir in der Zeit der Uberfijllung
geboren wurden, aber immer noch mehr als damals vor dem Fruchtbarkeitsritual.<<

Ich hatte es zwar schon immer irgendwie gewuflt, aber diese riesigen Zahlen, die mir
der Squinn hier nannte, iiberraschte mich doch.

>> Kein Wunder, dafl wir so iiberrannt wurden.<<

>> Absolut nicht, aber wir hatten gar auch keine Wahl, denn wir sind viele. Hitte
Daehsquinn damals noch ldnger gewartet, hitten wir uns vermutlich gegenseitig
zerfleischt. <<"

Mittlerweile sank die Aufmerksamkeit meiner Familie auf ein Minimum und ich verlor
nur noch ein paar kurze Worte iiber den weiteren Verlauf des Riickweges. Offenbar waren
meine Damen erleichtert das es endlich vorbei war und nahmen ihren Tratsch wieder auf.
Vermutlich hatten sie die Hilfte meines Berichts schon wieder vergessen. Ich seufzte und
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nahm mir noch ein Stiickchen Hiihnchen, was mir unendlich viel besser schmeckte als
gegrillte Katze.

Wolfsmond

Tief unten, unter der untersten bewohnten Ebene Squirdalons, offnete sich langsam eine
Tiir und ein Squinn huschte in eines der zahlreichen Laboratorien. Mit einem Réiuspern
machte er auf sich aufmerksam.

"Herr, ist es denn wirklich sinnvoll dieses Projekt zu beginnen? Es konnte zu Kdmpfen
unter den Haarlosen kommen, was moglicherweise zu Tributverlusten fiihrt"

"Das wire nur ein geringer Preis im Vergleich zum moglichen Gewinn, Krel. Wir
miissen in den Freibundlindern Menschen an die Macht bringen, die auf unserer Seite
stehen, nicht nur durch unsere Macht gebrochen. Dies ist ein erster Schritt.

"Doch ist nicht ihr Gott auch einer der unseren?"

"Das ist er, doch verehren sie ihn auf eine so schrecklichte Art, daf} allein der Gedanke
mich schon blendet.

"Dann werde ich nun die letzten Schritte einleiten."

"Und Krel ... ich will einen Beweis."

Der bleiche Vollmond schien iiber den Sumpf von Rauhtan und auch das Licht der Sterne
durchdrang den kalten Nebel. Das Zeichen des Wolfes hatte in dieser Nacht seinen
hochsten Punkt im Laufe des Jahres iiber den Horizont im Machairas erreicht.

Ein fiirchterlicher Schrei ertonte und Blut bespritzte den Priester und auch die
Menschen in den vordersten Reihen der versammelten Gldubigen. Das Lamm auf dem
Altar zuckte ein letztes Mal bevor es mit einem letzten kldglichem Seufzen verendete. Der
Priester leckte an dem blutigen Dolch und streckte ihn mit beiden Hinden der schwarzen
Statue entgegen, die ein ddmonisches Mischwesen aus Wolf und Mensch darstellte.

"NATAX ATAXA TAXAT AXATA XATAN!"
Wie zur Antwort auf den Ruf des Priester, heulte in der Ferne ein Wolf.

In seinem eigenen Laboratorium hockte Krel auf einem Schemel und starrte angespannt in
den Kessel, in dem eine rotliche triibe Fliissigkeit iiber der ewigen Sumpfgasflamme
gerade zu sieden begann. SchlieBlich war Krel zufrieden und nahm ein kleines Gefal3 aus
Druventon aus einer Tasche an seinem Giirtel. Daraus entnahm er drei kurze braune Haare
und lieB sie vorsichtig in den Kessel fallen, worauf die Fliissigkeit sofort klar wurde.
Nachdem eine kleine Wasseruhr in der Ecke das Verstreichen einer weiteren
Viertelstunde anzeigte, nahm Krel einen langen Loffel zur Hand und nahm einen kleinen
Schluck des Gebridu. Angewidert aber zufrieden verzog er sein Gesicht zu einer Grimasse,
sein Schwanz zuckte einige Male wild umher. Krel lief schnell einige Schritte zu einem
nahen Regal und griff nach einer Zange aus grauen Eisen. Die tauchte er in den Kessel
und fuhr suchend durch die Fliissigkeit, bis er gegen einen Gegenstand stie3. Mit der
Zange griff er danach und zog ihn aus dem Kessel. Es war ein Dolch mit geschldngelter
Klinge, bestehend aus schwarzem Eis. Nachdem die letzten Tropfen von der Klinge
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abgefallen waren, nahm Krel den Kessel vom Feuer und begab sich mit dem Dolch zu
seiner Werkbank. Dort nahm er einen diinnel Meiflel zur Hand und ritzte sechs
Buchstaben in den Eisdolch.

Wenige Tage vor Ende des Wolfsmond wechselte in dunkler Nacht in einer schmalen
Gasse in Wolfenheim ein Dolch mit geschlingelter Klinge den Besitzer. Wihrend der
urspriingliche Besitzer die Siedlung mit schnellen Schritten verlie3, begab sich der
Empféanger in das Zentrum dieser Stadt, nach der die ganze Domine benannt war. Dort
richtete er sich auf und verlie die schiitzenden Schatten. SelbstbewuBt tiberquerte die
Gestalt den groen Platz vor der Biirgerhalle und betrat durch eine schmale Tiir einen
Seitenfliigel des Gebdudes. Nun wurde er wieder vorsichtig und schlich leise durch den
Flur bis er eine ganz bestimmte Tiir erreichte. Vorsichtig offnete er sie und schliipfte in
das dahinterliegende Zimmer. Dort schlief ein groBer Mann, an dem sich erste Anzeichen
von Alter zeigten und an ihn geschmiegt eine deutlich jiingere Frau gemeinsam unter
einer Decke aus warmen Fellen. Die Gestalt zog den geschlidngelten Dolch und rammte
ihn den Mann in den Hals. Dieser rif} die Augen auf, rang nach Luft und versuchte nach
seinem Schwert neben dem Bett zu greifen, doch bevor er es erreichte brach er tot
zusammen. Von der Bewegung erwachte auch die Frau, doch bevor sie einen Ton von
sich geben konnte, zog der Attentéter eine Axt aus seinem Giirtel und erschlug auch sie.
Dann nahm er den Dolch wieder an sich und wischte sorgfiltig das Blut von der eisigen
Klinge, die eingeritzten Buchstaben leuchteten nun in einem hellen Rot.

Daehsquinn, der Herr aller Squérkin und uneingeschréinkter Herrscher iiber Squirdrumen,
sal auf seinem Thron und betrieb gedankenlos Krallenpflege, wihrend er sich die
Berichte seiner Untergebenen anhorte. Dazu benutzte er einen Dolch aus schwarzem Eis
mit einer geschlingelter Klinge, auf der man selbst aus einigen Schritten Entfernung
deutlich ein Wort aus roten Buchstaben lesen konnte: Groerf.

Die Erben des Kometen

Es war ein wunderschoner Wintertag im 542. Jahr des Exils als Jadan II. seine letzte Reise
antrat. Der Wind weht sanft von Land, bldhte das Segel und trieb das kleine, brennende
Boot auf die weite Nebelbucht heraus.

Lumeyna, seine Tochter und Erbin, stand mit ihren Geschwistern und den anderen
Anverwandten auf dem Steg und verfolgte den Weg des Totenschiffes. Als die letzten
Flammen in den eisigen Fluten des Meeres erloschen und die See die Asche des
koniglichen Leichnams verschlang, loste sich die Versammlung langsam auf. Die
Menschen zogen sich in das nahe FamilienschloB zuriick, iber dem die blaue Flagge mit
der gelben Sonne auf weilen Grund am Trauermast wehte.

Nur Lumeyna blieb noch und starrte in die zunehmende Dunkelheit. Morgen wiirde ihr
Onkel die Krone auf ihr Haupt setzen und sie so zur Konigin von Nyrngor und Neu-
Nyrngor ernennen. Sie wiirde die vierte Konigin dieses Namens sein, in einer langen
Linie von Konigen und Koniginnen, seit ihre Familie kurz nach Allumeddon aus ihrer
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Heimatstadt Nyrngor auf der anderen Seite der Welt fliechen muBte. Es war ein stolze
Linie, deren Erbe durchgehend in direkter Folge an das élteste Kind weitergegeben
wurde, seit die Welt sich wandelte. Ihre Stammmutter war Konigin Elivara, welche einst
die Caer aus Nyrngor vertrieb und ihr Stammvater war Mythor, der Sohn des Kometen.
Ihrer Verbindung entstammte ihr Sohn Myrnen, der noch im Kindesalter sein Volk ins
Exil fiihrte, als die Finsternis Nyrngor erneut iiberschwemmte. Ein ganzes Leben spiter
nahm Myrnen auch noch die Krone der neuen Heimat Neu-Nyrngor an und bis zum
heutigen Tage hatte die Familie ithren Anspruch auf beide Stddte nicht aufgegeben und
wird es nie tun, so lange sie besteht. Wie ein Klagelied murmelte Lumeyna die Namen
aller Konige seit Elivara, bevor auch sie sich in den warmen Palast begab.

Die Worte, die Lumeyna am nichsten Morgen zur Konigin machten, waren so alt wir das
Exil von Nyrngors Konigen. Elivara sprach sie, als sie sterbend ihrem Sohn die Krone
anvertraute: “Unser Konigreich ist verloren, doch unser Volk lebt weiter. Du und Deine
Nachkommen sind verpflichtet fiir seine Menschen zu sorgen und wenn eines Tages die
Sterne wieder giinstiger stehen, unsere Heimat zuriickzugewinnen. Vergifl niemals, daf3
Du Koénig iiber Nyrngor bist.”

Die Krone ist weniger alt, denn Elivaras Krone versank zu Pondaron zusammen mit
ithrem Triger Hester I. im finsteren Didmonensumpf. Die Krone, welche Lumeyna nun
trug, war ein einfacher Reif aus Gold in dem auf der Stirnseite mit kleinen Diamanten ein
Komet abgebildet war. Dies sollte das Biindnis der Konige von Nyrngor mit dem
Lichtboten symbolisieren, oftmals wurden die Herrscher von Nyrngor und Neu-Nyrngor
daher auch Kometenkonige genannt.

Nach dem Empfang der Krone, war es fiir Lumeyna an der Zeit, ihre Waffentrdger zu
ernennen, die ihr als Beschiitzer und Berater dienen sollten. Das gldserne Schwert Alton
iber gab sie ihrem Bruder Karnen, den Helm der Gerechten ihrer Schwester Sirdafa. Ihren
beiden engsten Freundinnen, den Zwillingsschwestern Rian und Gera, vertraute sie
Mondkocher und Sternenbogen an. Der Sonnenschild ging an Lumeynas Vetter Sklutur,
das Dragomae an ihren Onkel Lafar, der sie kronte. Als letztes iibergab sie eine Flagge
auf der Einhorn, Schneefalke und Bitterwolf kunstvoll einstickt waren, an ihren jiingsten
Bruder Rokhan.

Natiirlich waren all dies nur Imitationen der legenddren Geschenke des Lichtboten an
den Kometensohn, doch als Nachkommen Mythors erhoben die Kometenkonige stets
auch Anspruch auf die Originale.

Zwei Monde spiter hatte die Routine des Amtes die junge Konigin eingeholt. In der Halle
des Familienschlosses sal Lumeyna auf ithrem Thron und sprach Recht, wie es seit jeher
das Vorrecht der Konige war. Die Zeit schleppte sich dahin und Lumeyna verlie sich
hauptsidchlich auf das Urteil Lafars, der ihr an solchen Tagen stets hilfreich zur Seite
stand. Thre Briider standen zu ihrem Schutz bereit, ihre anderen Waffentrdger waren mit
den verschiedensten Aufgaben im Land unterwegs.

Gerade ging es mal wieder um Streitigkeiten zwischen benachbarten Bauern, als es an
der Tiir plotzlich einen Tumult gab und ein Bote in die Halle stiirmte.

Er stiirmte vor bis zum Thron und lieB sich dort kurz auf sein rechtes Knie nieder.
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“Meine KoOnigin, es ist etwas furchtbares passiert. Die Ddmonen sind aus ihrer alten
Wohnstatt im Sumpf ausgeschwédrmt und bringen in riesigen Scharen alles Gebiet unter
threr Kontrolle dessen sie habhaft werden konnen. Und auch die Barbaren der Inseln sind
gelandet und wollen ihr altes Reich wieder aufbauen!”

Panik wollte Lumeyna ergreifen und beinahe wire sie entsetzt von ihrem Thron
aufgesprungen. Doch rechtzeitig noch rif sie sich zusammen und erinnerte sich, daf es
nun ihre Aufgabe war, Vorbild zu sein dem Volk Zuversicht einzufl68en. Sie bat den
Boten weiter zu berichten, wobei sie nur hoffen konnte, dal man ihrer Stimme nichts
anmerkte. Ein anerkennender Blick Lafars zeugte von Erfolg und Lumeyna beruhigte sich
weiter.

Wihrend der Bote die Einzelheiten kund gab und Lumeyna die Verteidigung Neu-
Nyrngors begann, verlieBen zahlreiche Menschen die Halle, um eilends auf ihre Giiter
und in ihre Geschifte zuriickzukehren, wo sie alle moglichen Vorbereitungen treffen
wollten, ithren Besitz zu sichern.

Trotz aller Vorbereitungen gab es keine Moglichkeit Neu-Nyrngor wirkungsvoll gegen
die Ubermacht der dimonischen Rattenwesen zu verteidigen. Das kleine Land zwischen
Sumpf und Meer wurde von den feindlichen Heerscharen iiberrollt und von den Squérkin
besetzt. Lumeyna gelang mit ihren Waffentriagern die Flucht auf einem kleinen Schiff.
Mit Trinen in den Augen stand sie im Heck des Bootes und muflte mit ansehen, wie ihr
Geburtshaus verbrannte und ihre letzten Soldaten starben als sie ihre Flucht deckten.
Bevor das Schiff die Bucht verlie und Kap Licht rundete, schwor Lumeyna bei der Ehre
threr Familie, alles zu tun ithr Land wieder von den Eroberern zu befreien.

Land in Sicht

Es brannte nur eine kleine Flamme in den riesigen Laboratorien des Herrschers
Squirdrumens, dem Patriarchen des Squinn-Stammes und Herrn aller Squérkin. Irgendwo
zwischen all den Regalen mit Biichern, Topfen, Gerédten und Reagenzien sal an einem
kleinen Schreibpult ein Squérkin auf einem hdlzernen Hocker.

"Sein oder nicht sein Schidel", fragte sich Daehsquinn und betrachtete dabei seufzend den
frisch priparierten Kopf auf seiner linken Pfote. Natiirlich konnte er sich der Identitit des
Haarlosen nicht sicher sein, denn er hatte diese Person nie gesehen, aber er hatte einen
konkreten Verdacht. Der ehemalige Triger hitte eben nicht derart beleidigende Liigen
gegen die Squérkin und ihren Herrscher ausstreuen sollen. Nun hatte er einen Kopf
weniger und wenn er wie die anderen Menschen war, die Daehsquinn bisher gesehen
hatte, war es fatalerweise sein einziger. Dabei konnte der Herrscher Squérdrumens sich
weiterhin iiberhaupt nicht vorstellen worauf sich die Angst dieses Sathal begriindete. Nun
ja, in diesem Teil Kiombaels waren die Squirkin sicher ein nicht zu unterschétzender
Machtfaktor, aber ansonsten war die Welt doch voll von Menschen. Erschreckend voll
geradezu, jetzt wo er dariiber nachdachte. Vielleicht war es tatsédchlich an der Zeit, sich
gegen die menschliche Flut abzusichern, sich deren schwanzloser Arroganz
entgegenzustemmen. Es schien eine gute Idee, ein Biindnis aller nichtmenschlichen
Volker Kiombaels anzustreben und Daehsquinn beschlo3 seine Nasenhaare
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auszustrecken. Das einzige was fehlte war noch ein guter Name. Daehsquinn nahm eine
Feder zur Pfote, tauchte sie kurz in Tinte und schrieb nach einigem Nachdenken ein paar
Ideen auf ein Stiick gebrauchter Schlangenhaut:

Initiative zur Begrenzung der Menschheit (IBM)
Allianz zum Trotz gegen die Oberherrschaft der Menschheit (ATOM)
Briiderliche Allianz Nichtmenschlicher Nationen (BANN)

"Nicht so toll", dachte sich der Herr aller Squérkin und wollte die Haut bereits in den
Loschtopf werfen, doch dann besann er sich. "Erstmal abwarten, ob jemand einen
besseren Vorschlag hat", murmelte er.

Ein Scharren an er Tiir unterbrach Daehsquinns Gedanken und kiindigte die Ankunft
eines Boten an. Der Patriarch horte ein paar schnelle Schritte, ein Plumpsen und schon
robbte der Bote, ein junger Laufer, auf allen Vieren ehrfurchtsvoll um die Ecke.

"Oh Herr", begann er mit zitternder Stimme. "Herr, es ist eine Nachricht vom Meer. Der
Haarlose Smérjan von Opra von der Flotte Seelands meldet die Entdeckung Ellors".
"lora, schon sobald? Das ist doch kaum moglich." Daehsquinn sprang von seinem Hocker
auf und eilte zu seinem Kartentisch, den Boten beachtete er weiter gar nicht. Wahrend er
die Karten studierte fiel ihm der junge Liufer jedoch wieder ein und gab ihm ohne
aufzuschauen ein Zeichen, sich zu entfernen. Nachdenklich lief Daehsquinn einige Zeit
auf und ab, wobei er mit rechten Pfote seine Vorderzihne rieb, wihrend die linke seine
Ohren kratzte. Dann stoppte er abrupt und lief zur Tiir und rif sie auf. Wéhrend die
Squérganten regungslos wie immer blieben, nahmen die wachhabenden Krieger vom
Xerl-Stamm abrupt eine stramme, aufrechte Haltung an, eine dimliche Angewohnheit, die
einige Krieger von den menschlichen Armeen der Trockenlidnder eingeschleppt hatten.
"Krel!" schrie der Patriarch in den Gang hinaus und schon bald danach, kam sein Vetter
und Assistent aus dem eigenen Laboratorium gehastet. "Was wiinscht du, oh
Daehsquinn?", fragte er auf die Knie fallend.

"Was wissen wir iiber Iora, Krel?"

Krels Nasenhaare erstarrten bei dieser unerwarteten Anforderung. Verzweifelt rang er mit
seinem Gedéchtnis.

"lora, einziges Reich auf der Insel Ellor nach Vertreibung des Alleshéndlers aus

Agar' dabor. Hauptstadt Caer Ruadh-Annat, Herrscherin bis vor kurzen eine Haarlosenfrau
mit Namen An-Liasca, derzeitige Lage unklar. AuBBerdem gibt es anscheinend eine
wichtige Gemeinschaft die Nae' Chet genannt und von einem gewissen A' cheron angefiihrt
wird."

"Hmm, das ist nicht viel", bemerkte Daehsquinn ungehalten, was seinen Assistenten
zusammenzucken lie3. ' Also, Krel, lauf sofort nach oben und suche die Patriarchen aller
Stamme auf, die etwas wissen konnten, die Barden, die Héindler, die Vermittler und wer
immer dir sonst noch einfillt. Frage sie nach Iora, ich will sie alle in zwei Stunden in der
Mittelhalle sehen und ein paar Antworten bekommen. Ab jetzt!"
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Kurz bevor die Frist um war verliel Daehsquinn mit frisch gepflegtem Fell, geschirften
Krallen und einem prichtigen bunten Umhang die Stammeshohlen des Squinn-Stamms.
Umgeben von Xerl-Kriegern eilte er durch die Ginge und Hallen Squéirdalons. Wo immer
er auftauchte wichen die Squirkin zur Seite und warfen sich auf die Knie, tiberall waren
Hochrufe zu horen. War jemand nicht schnell genug, weil er womoglich die Ankunft
seines Herrschers nicht rechtzeitig bemerkte, wurde er von den Kriegern hart zur Seite
gestoflen, damit niemand den Herrn aller Squérkin auf seinem Weg behinderte. Die
Wachen o6ffneten die Tore zur Mittelhalle, sobald sie die Ankunft des Herrschers
erkannten. Daehsquinn rauschte an ihnen vorbei in die Halle, in der der Rat der Macht
gerade eine wichtige Debatte iiber die Verteilung von Sklaven fiithrte. Als Daehsquinn in
die Versammlung platzte unterbrach sich ein Redner und warf sich sogleich zu Boden.
Andere folgten dem Beispiel, andere erhoben sich lediglich von den Sitzen. Daehsquinn
konnte hier eine saubere Trennung erkennen. Lediglich die Patriarchen der méichtigen
Krieger-Stimme erhoben sich, wihrend alle anderen, insbesondere jene, die nur als
Gesandte ihrer Patriarchen zur Sitzung erschienen waren, am Boden kauerten.
Daehsquinn hielt sich nicht auf und schritt zu dem lange Zeit ungenutzten Sitz des Ersten
unter Vielen im Rat der Macht. Dieser war so aufgestellt, dal der Erste sowohl Redner,
als auch Zuhorer im Auge behalten konnte und auch noch genug Platz fiir Wachen und
Besucher war.

Der Herr aller Squirkin setzte sich auf seinen Thron und plazierte dabei seinen langen
Schwanz sorgfiltig in dem schmalen Spalt zwischen Sitzfldche und Lehne (Squérkin
bevorzugen sonst Stiithle ohne Riickenlehne). Nachdem er sich gesetzt hatte, wonach auch
die anwesenden Patriarchen anderer Stamme wieder Platz genommen hatten, schaute er
scharf in die Runde der versammelten Patriarchen und Gesandten. Einige schauten
verlegen zu Boden und Daehsquinn merkte sich ihre Namen, um spéter herauszufinden
was sie zu verbergen hatten. Piinktlich betrat Krel die Mittelhalle, gefolgt von einigen
niederen Squirkin, die sich ehrfiirchtig auf allen vier GliedmaBlen vorwérts bewegten.
Krel packte wahllos einen von ihnen am Genickfell und zerrte ihn vor Daehsquinns
Thron.

"Herr, dies ist Minusque vom Héndler-Stamm, er spricht fiir den Rat der Héndler-
Patriarchen.'

"Was weil}t du iiber Iora, Hiandler?" fragte Daehsquinn den zitternden Gesandten.
"Verzeiht, oh Herr aller Squérkin, groBer Patriarch, gniddiger Daehsquinn, aber die
Héndler haben schon lange keinen Kontakt mehr zu Hindlern von der Insel Ellor. Von
unseren Haarlosen Geschiftspartnern im Freibund wissen wir lediglich, daf Ellor eine
sehr fruchtbare wenn auch trockene Insel ist, die ihre Bevolkerung selbst zu ernidhren
vermag. Im Freibund ist lediglich ein berauschendes Getrank welches Yarn genannt wird
bekannt."

Nachdem der Hindler geendet hatte, schubste Krel einen weiteren Squérkin vor
Daehsquinns Thron. Dieser war vom Vermittler-Stamm und konnte sich daher ein
selbstbewulBteres Auftreten leisten, als er sich nun seinem Herrscher gegeniiber sah.
"Herr, nur wenig Informationen besitzt der Vermittler-Stamm tiber das ferne Iora. Zuletzt
herrschte dort eine menschliche Frau, doch scheint diese schlimme Phase nun vorbei,
denn es wird ein neuer Herrscher gesucht. Auf Ellor gibt es viele Volker und nur die
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wenigsten sind Menschen, obwohl diese herrschen."

An dieser Stelle unterbrach Daehsquinn, anscheinend zum erstenmal richtig interessiert.
"Du meinst, eine eher geringe Zahl an Menschen beherrscht vielerlei nichtmenschliche
Volker?"

"So konnte man sagen, mein Herrscher", antwortete der Vermittler zgernd.

Daehsquinn konnte sich ein Grinsen nicht verkneifen, als er diese neue Information im
Zusammenhang mit seinen fritheren Gedanken des Tages iiberdachte. Als er sich wieder
der Gegenwart widmete, kniete vor thm Surquan, der Patriarch des Barden-Stammes.

"Oh Herrscher der bekannten Welt", begann dieser mit dem iibertriebenen Pathos und der
melodischen Stimme eines Meisterbarden. "Viele Lieder berichten von Iora auf der Insel
Ellor, doch die wenigsten haben einen historischen Wert, sondern sind eher
unterhaltender Natur. Eine historisch fundierte Ballade berichtet von dem gro3en
Alchemisten Tar g' Matey. Auf einer Studienreise lernte er auf Ellor eine iorische
Prinzessin kennen, die in den magischen Kiinsten bewandert war. Sie verliebten sich in
einander und heirateten. Tar g' Matey kehrte mit seiner Frau in diesen Teil der Welt
zuriick, der damals noch ein Trockenland war. Seine Kollegen hatten gerade die ersten
Squirkin erschaffen und Tar g' Matey war so fasziniert, dal er sich gleich mit dieser
Ratten-Alchemie, wie er es nannte, beschiftigte. Die Prinzessin aus Iora unterstiitzte ihn
in seinen Forschungen und ihre magischen Kenntnisse hatten gro3en Einfluf3 auf ihr
gemeinsames Werk. Und sie hatten Erfolg, denn wie die Ballade berichtet, kamen aus
ihren Topfen die ersten Squinn, deine Vorfahren, Herr."

Je linger der Barde mit seiner Erzdhlung fortfuhr desto groBer wurde die Unruhe in der
Halle. Besonders die dlteren Patriarchen und die Vertreter der Priesterschaften, lieBen sich
zu dummen Zwischenrufen wie "Blasphemie” hinreilen. Besonders laut wurde es als
Surquan auf die Entstehung der Squérkin zusprechen kam. Doch Daehsquinn brachte die
religiosen Fanatiker schnell zur Ruhe, denn was der Barde erzéhlte interessierte ihn sehr.
"Sehr gut, Surquan, gibt es noch dhnliche Verbindungen nach Iora?"

"Ja, Herr, eine Geschichte, die von dem Kriegerpatriarchen Sriek vom Xerl-Stamm
erzdhlt, der sich zu der Zeit da das Reich Farabande stark war, neue Pliindergriinde suchte
und so zur Insel Ellor gelangte. Lange Jahre verheerte sein Biindnis aus mehreren
Stammen die Insel, bis schlieBlich der dortige Herrscher mit Sriek verhandelte und gegen
die Zahlung eines stattlichen Tributs zum Verlassen der Insel bewegte. Teil dieses Tributs
war eine Tochter des Herrschers, die Srieks dritte Frau wurde."

In der Ratshalle war es still geworden, denn inzwischen hatten auch die meisten der
diimmeren Patriarchen und Gesandten verstanden, worauf das Geschehen hinauslief.
Einige scharrten noch nervés mit Pfoten oder Schwanz, aber die meisten bemiihten sich
lautlos den Berichten zu folgen, um ja kein Wort zu verpassen. Nachdem Surquan auch
die zweite Geschichte beendet hatte, horte Daehsquinn sich noch einige weitere Squérkin,
bevor er dann zahlreiche Auftrige verteilte, weitere Informationen zu beschaffen.
SchlieBlich erhob er sich von seinem Thron und ging zum Rednerplatz.

"Patriarchen und Ratsgesandte! Ich habe mich entschieden. Mit eurer und der Grof3en
Mutter Hilfe werde ich den Squérkin geben, was den Squérkin zusteht. Ellor ist unser und
wer sich uns in den Weg stellt, den werden wir beugen, bis er bricht in Stiicke und ich
alleine sitze auf Ioras Thron!"
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Jubel brandete auf in der Mittelhalle und pflanzte sich fort durch die Ginge und Hallen
ganz Squirdalon. Uberall entstanden spontan Feste, die bis weit in den Tag hinein
andauerten. Doch davon bekam der Herrscher Squédrdrumens nicht viel mit, denn schon
sal} er wieder allein in seinen Rdumen und arbeitete an seinen Plédnen. Er studierte seine
Karten, schrieb Briefe und notierte Ideen. Strategien wurden entworfen und wieder
verworfen, bis eine erste Version des groflen Plans stand. Natiirlich gab es noch viele
Unbekannte, aber je mehr Informationen in der ndchsten Zeit nach Squérdalon flieBen
wiirden, desto sicherer wiirde der Plan. Der Same dazu war gelegt, die Boten war
ausgesandt worden und suchten in allen sechs Richtungen der Welt nach jedem Brocken
Wissen iiber Ellor.

Die Squiirkin - Herren des Dimonensumpfes

Grundkultur

Rassen der Squérkin

Stamme der Squirkin

Lebendiges im Dimonensumpf

Eine Nacht im [eben eines Rattenkaisers
Vom Flug des Fluglings

Schriften der Squérkin

Quellen der Macht

Grundkultur fiir die Squéirkin
Die Squiérkin:

Der Standard-Squirkin ist als Mann etwa 1,60 cm und als Frau 1,45 cm groB}, beide recht diirr von
Gestalt. Die Fellfarbe ist gewohnlich braun in allen Schattierungen. Alle haben einen stark gekriimmten
Riicken, der ihnen eine schnelle Fortbewegung auf allen Vieren, insbesondere in engen Tunneln erlaubt.

Andere Auspriagungen siehe unter Gesellschaftsform.
Geschichte:

Die Geschichte der Squirkin liegt weitgehend im Dunkeln, da kaum schriftliche Aufzeichnungen
existieren. Zu Pondaron kdmpften sie auf der Seite der Finstermichte unter dem Darkon, den sie noch
heute als Kriegsgott anbeten. Ihre Niederlage lasten sie in erster Linie der Grolen Schlange an, die Verrat
geiibt haben sollen. Seitdem scheiterten sdmtliche Versuche, sich wieder auszubreiten an internen
Streitigkeiten unter den Stdammen, die immer wieder zu verlustreichen Biirgerkriegen fiihrten.

Doch im Jahre 407 n.P. fand Daehsquinn vom Squinn-Stamm in einem der tiefsten Hohlen unter
Squérdalon den uralten Fruchtbarkeitszauber der Squérkin. Mit dessen Hilfe gewann der Squinn-Stamm
rasant an Zahl und Einflu8 auch unter den verschiedenen Krieger-Stimmen. Nachdem Daehsquinn im
Jahre 413 n.P. die Hohepriesterin der Grof8en Mutter zu seiner Hauptfrau machen konnte, obwohl sie aus
einem Kriegerstamm kam, war er méchtig genug und schwang sich zum Herrscher iiber die Squérkin auf.
Er nahm den traditionellen Kaisertitel ‘Erster unter Vielen’ an und ernannte seine Hauptfrau zur ‘Mutter
des Volkes’, der Hohepriesterin des Pantheons der Nacht.
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Daehsquinn verbreitete den Fruchtbarkeitszauber, wodurch die Squérkin schon bald zahlreich genug
waren, um den Versuch zu wagen, ihre Kontrolle iiber den gesamten Sumpf auszudehnen.

Religion:

Die Squirkin beten zum Pantheon der Nacht, teils aus Furcht teils aus echter Hingabe. Thre oberste Gottin,
die auch als einzige einen Tempel in Squirdalon, ist die Grole Mutter, die Mutter der anderen sechs
Gotter, mit deren Hilfe sie die Welt erschuf. Doch die Squirkin schuf sie allein und gab ihr die Welt, auf
das sie diese eroberten und die anderen Volker versklavten.

Einer ihrer S6hne ist die Grole Schlange. Er neidete den Squérkin die Welt und erschuf die Schlangen,
um die Squérkin zu verschlingen. Noch wagte er es nicht sich gegen die Grof3e Mutter aufzulehnen, doch
zu Pondaron verriet er den Pantheon der Nacht und schloB Vertrige mit den verhaten Méchten der
Sonne.Trotzdem ist er ein méchtiger Gott und man munkelt, der Squinn-Stamm erlangte von ihm ihre
zahlreichen Geheimnisse.

Die Squirkin kdmpften damals an der Seite eines Bruders der GroBen Schlange, den sie nur ‘den
Darkon’ nennen und seit damals als Kriegsgott verehren.

Muiran nennen die Squérkin ihren Gott der Erde, des Unterirdischen. Zu ihm beten alle die unter der Erde
Zuflucht und Heimat suchen, die Tunnler-Stimme bitten ihn um seinen Segen, die Verschiitten flehen ihn
um Hilfe an.

Die Squalia, Herrin des Sumpfes, wird angerufen wann immer es um Belange der belebten Natur geht.
Sie ist die Lautlose, denn nur sie befiehlt den Tieren Stille, wer der Heimlichkeit bedarf, versichert sich
ihres Beistands.

Kquerzel ist der Herr des Lebens und des Todes, seine Macht 148t die Toten erwachen und die Lebenden
zu Tausenden an Krankheiten dahin siechen. Er haust in den Tiefen des Meeres und holt sich beliebig
Opfer von der Oberflidche. Reisende tun gut daran, ihn gniddig zu stimmen.

Nichts schmerzt mehr als die Schande und den Schuldigen nicht erreichen zu kénnen, nichts ist schoner
als Rache und der Schmerz im Auge des Opfers. Der Ridchende betet zu Arkon, auf dafl die Rache schnell
kommt, aber lange dauert. Der Schmerz ist fiir Gott und Récher gleichermallen Befriedigung.

Gesellschaftsstruktur:

Die Minner sind die bestimmenden Faktoren in der Squirkin-Gesellschaft. Frauen, so sagen sie, taugen
nur zum beten und Squilin-werfen. Gerade durch diese beiden Dinge aber sind sie in einer stirkeren
Position, als sich so mancher Patriarch eingestehen will. Sie stellen eine gro3e Zahl der Priesterinnen und
haben dadurch viel EinfluB im einfachen Volk. Durch eine besonders liebevolle Beziehung zu ihren
zahlreichen Nachkommen, kann sich eine Hauptfrau zu weilen sogar gegen den Patriarchen durchsetzten.

Das Volk der Squirkin besteht aus zahlreichen Stimmen. Jeder Stamm wir von einem Patriarchen
gefiihrt, der sich so viele Frauen nehmen kann wie er will und dadurch im wahrsten Sinne, der Vater des
Stammes ist. Verbindungen zwischen den Stammen ist moglich, kommt aber selten vor, hauptsichlich bei
den niederen Stdmmen, die dadurch ihre Macht auszubauen hoffen. Die einzelnen Stimme sind stindig
untereinander befehdet im Kampf um die Macht in Squirdalon. Nur innerhalb eines Stammes kennen die
Squiérkin so etwas wie Loyalitét oder gar Vertrauen.

Der derzeit méchtigste Stamm ist der Squinn-Stamm, der ganz allein die Jahrhunderte alten magischen
Geheimnisse der Squirkin hiitet und erforscht. Der Squinn-Stamm fillt durch seine helle, braun-weif3
gefleckter Fellfarbe auf. Sehr selten wird ein Squirkin wie Daehsquinn geworfen, mit reinem weillen und
einer besonderem Verstindnis der Magie. Aufgrund von Daehsquinns Macht haben die Squinns
inzwischen sechs Sitze im Rat der Macht gewonnen.

Die Kriegerstimme sind zahlreich doch nur acht von ihnen haben genug Macht, um auch nur ihren
einzigen Sitz im Rat auf Dauer zu halten. Das Fell der Krieger ist pechschwarz, Squilin, die durch einen
‘Unfall’ eine andere Farbe aufweisen werden umgehend getotet. Die Krieger sind im allgemeinen
erheblich groBer und kriéftiger als andere Squirkin
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Der einst michtige Tunnler-Stamm stellt noch immer die Arbeiter-Krieger der Squérkin, doch sein
EinfluB ist in den Jahrhunderten der Stagnation genauso geschwunden wie sein Wissen.

Die anderen Stimme sind weniger spezialisiert und zahlenméfig weit tiberlegen. Mit den niedersten
Krieger-Stimmen kidmpfen sie im Rat der Macht um die untersten Plitze.

Der Rat der Macht ist offiziell die Regierung der Squérkin, doch solange sich die Stimme nur mit sich
selbst beschiftigten, hatte er keinerlei reale Macht. Erst seit Daehsquinn die Stamme wieder fiir die
AuBenwelt interessierte, was hauptsdachlich mit der Ubervt')lkerung durch den Fruchtbarkeitszauber
zusammenhingt, wird im Rat der Macht wieder konstruktive Politik gemacht.

Squérdalon:

An der alten Festung der Squérkin ist die Zeit nahezu spurlos voriibergegangen. Unberiihrt steht, der von
Hohlen durchzogene Fels, einsam in der ansonsten flachen Sumpflandschaft. Der Sumpf selbst wurde von
den Squirkin nie mit einem eigenen Namen bedacht, die auerhalb lebenden Haarlosen nannten ihn den
Diamonensumpf, wegen seiner feindlichen Tier- und Pflanzenwelt.

Unter Squirdalon ziehen sich die Hohlen weiter bis in endlose Tiefen, wo selbst die tapfersten Squirkin
sich nur selten hintrauen. Hier unten war es wo Daehsquinn Geheimnisse der Alten auftat, die selbst der
Squinn-Stamm ldngst vergessen hatte, und so zum michtigsten Squirkin seit iiber vierhundert Jahren
aufstieg.

Auf der ersten Ebene tiber dem Sumpf findet sich der Tempel der Grolen Mutter, das religiose Zentrum
der Squirkin, tiglich finden hier Zeremonien aller Art, insbesondere Paarungsriten statt

Auf den oberen Ebenen wohnen die einflulreicheren Stimme. Jeder von ihnen bewohnt einen Komplex
von Hohlen, die leicht zu verteidigen sind, was eine unabdingbare Voraussetzung fiir das Uberleben der
Squiérkin ist, die sich sonst vermutlich schon untereinander abgeschlachtet hitten.

Innerhalb des Stammes gibt es abgesehen von den Rdumen des Patriarchen keinerlei Privatsphire. Alle
schlafen in einem grofen Raum, wo sie sich einfach an den néchstbesten sympathischen Mitsquérkin
kuscheln, oft kommt es dabei zur Schichtenbildung.

Rassen der Squiirkin
(soweit den Weisen Squérdalons zu Beginn des Jahres 417 n.P. bekannt)
Ratte (Squirkin antiquitus)
Die gewohnliche Ratte wie sie auch auBerhalb des Squirkin-Sumpfes in groBer Zahl vorkommt. Ob
Dorfer, Stiddte, Schiffe oder auch 6de Wildnis, iiberall leben Varianten dieser Squirkin-Art, sie kommen
in allen denkbaren Fellfarben vor.

Der Legende nach ist der Squdrkin antiquitus der Urvater aller anderen Squirkinrassen, die sich
zunidchst in alchimistischen Experimenten entwickelten.
Riesenratte (Squirkin simplimus)
Fast schon so grof} wie ein Squdrkin erectus, 1duft die Riesenratte noch immer ihr Leben lang auf allen
vieren. Sie besitzt noch keinerlei Intelligenz, entwickelt aber bei der gemeinschaftlichen Jagd eine
gewisse Schliue.

Squirgant (Squirkin gigantus)
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In den letzten Jahrhunderten nur selten gesehen wurde diese halbintelligente Weiterentwicklung der
Squdirkin simplimus, von denen zu Pondaron zahlreiche Exemplare erschlagen wurde. Den Erzdhlungen
nach ist ein Squirgant mehrere Meter grof3 und eine einzigartige Kampfmaschine.

Squirkin (Squérkin erectus)

Der Standard-Squirkin ist als Mann etwa 1,60 cm und als Frau 1,45 cm groB}, beide recht diirr von
Gestalt. Die Fellfarbe ist gewohnlich braun in allen Schattierungen. Alle haben einen stark gekriimmten
Riicken, der ihnen eine schnelle Fortbewegung auf allen Vieren erlaubt

Squinn (Squirkin magicus)

Die Squinn sind traditionell die Magier der Squérkin, aber der Zusammenhang mit ihrer teilweise weiflen
Fellfarbe ist nur erfunden, hilt sich aber hartnickig unter anderen Squérkin, die keine Chance haben das
potentielle eigene Talent selbstindig zu entdecken.

Krieger (Squirkin nobilis)

Die Krieger sind bis zu 1,80 Meter groB3, gehen aufrechter als alle anderen Rassen und haben alle ein rein
schwarzes Fell. Von Geburt an werden sie in der Kunst des Krieges unterrichtet, in der sie es zu wahrer
Meisterschaft bringen.

Kiisten-Squérkin (Squirkin aquaticus)

Sie sind nur von sehr geringer Intelligenz, konnen aber einfache Boote bauen. Auffallendster und grofiter
Unterschied zu den anderen Squirkin ist eine Hautfalte am Bauch von Minnern und Frauen, in der die
Kiistenbewohner ihre Squilin tragen bis sie gro3 genug sind, selbstindig zu laufen. Interessanterweise
scheint dieser Beutel auch beim Schwimmen zu helfen, denn im Notfall kann sie mit Luft gefiillt werden
und den Squirkin iiber Wasser halten.

Die Squdirkin aquaticus werden daher auch gelegentlich Beutelratten genannt, ein Begriff der wegen der
geringen Intelligenz dieser Rasse bei den anderen Squirkin auch als Schimpfwort gebraucht wird.

Der Schwanz der Kiisten-Squérkin ist flach und verbreitert, so daB3 er beim Schwimmen wie die
Schwanzflosse eines Fisches benutzt werden kann.

Baum-Squérkin (Squirkin aborius)

Die Baum-Squirkin sind scheue und friedliebende Wesen, also charakterlich eher das Gegenteil von
anderen Squérkin. Sie leben im Hab-Wald, ophis des Dimonensumpfes, in einfachen Nestern hoch in den
Béiumen, sind aber trotz dieser primitiven Lebensweise von normaler Intelligenz. Sie verlassen die Bdume
nur selten, wechseln stattdessen innerhalb der Baumkronen von einem Baum zum néchsten.

Ihre Klauen sind dieser Lebensweise perfekt angepasst, die Baum-Squérkin sind die besten Kletterer
aller Rassen der Squirkin.

Einige Baum-Squirkin leben zusammen mit den Menschen des Habwaldes.

Stimme der Squirkin

(eine Auswahl aus dem Jahr der Ratte 417 n.P.)
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Squinn

In der Sprache der Squirkin bedeutet Squinn nicht anderes als Hexer. Die Squinn sind die Hiiter der
uralten Geheimnisse der Squérkin-Magier und erforschen diese mit groer Hingabe und Leidenschaft,
doch meist mit mangelndem Verstindnis. Die Besonderheiten der Magischen Macht wirken verstdrkend
auf die Squérkin-eigenen Eigenschaften Neid und Machtgier, wodurch die Geschichte der Squinns die
zahlreichsten Fehden innerhalb eines Squirkin-Stammes verzeichnet. Da sich nachwievor die (vollig
erlogene) These hilt, daBl die magische Macht eines Squinns direkt vom Weil3-Anteil seines Fells abhiingt
wurden rein weille Squinns, die nicht so selten sind wie aulenstehende denken, oft in jungen Jahren (oder
Monaten) getotet, da man Einbuflen eigener Macht durch diese befiirchtete. Der Legende nach iiberlebte
Daehsquinn seine Jugendzeit nur durch die Schldue seiner Mutter, die sein Fell einfach mit Farbe
befleckte bevor jemand die Wahrheit erkannte.

div. Krieger

Die Krieger-Stimme sind zahlreich und michtig, selbst die niedersten Stimme haben eine ebensogute
Chance auf einen Sitz im Rat der Macht wie die obersten Stimme der niederen Squéirkin. Voll
Verachtung schauen die Krieger auf alle anderen Squérkin herab (mit Ausnahme der Squinns natiirlich)
und ldangst wiren diese alle versklavt worden, wenn sich die Krieger-Stimme nicht untereinander so sehr
befehden wiirden. Nur acht Stimmen gelingt es seit ldngeren einen stindigen Sitz im Rat der Macht zu
halten, um die anderen herrscht ein stindiges Gerangel und es geschah schon, dal sich die
Zusammensetzung des Rates mehrmals wéhrend einer Sitzung dnderte.

Die Krieger widmen ihr ganzes Leben ausschlieflich der Kampfkunst, kaum einer von ihnen kann lesen
oder schreiben. "Biicherratten" sind nach ihrer Meinung schwach ehrlos. Stattdessen mieten sie
Squinnschreiber an, um diese niedere Arbeit zu erledigen, eine Gelegenheit, die letztere eifrig zum
Spionieren nutzen.

Tunnler

Der einst méchtige Tunnler-Stamm stellt noch immer die ausgebildeten Arbeiter und Baumeister der
Squérkin, doch sein Einfluf ist in den Jahrhunderten der Stagnation genauso geschwunden wie sein
Wissen. Allein in der Kunst des Tunnelbaus erreicht er noch die Qualitit seiner Ahnen, ansonsten kann er
nur einfachste Befestigungsanlagen errichten. lhren Sitz im Rat der Macht haben die Tunnler ldngst
verloren.

Patriarch und damit oberster Baumeister der Squirkin ist derzeit Reijk, der seine Herkunft direkt von
den Erbauern Squérdalons herleitet

Hindler

Einst gab es bei den Squirkin zahlreiche Stamme, die jeder eine eigene Produktpalette anboten, die sich
aber auch mit denen andere Stamme iiberschnitt und so heftige Konkurrenzkdmpfe garantierte. Erst vor
wenigen Jahren schloBen sich mehrere Stimme, die untereinander keine wesentlichen
Konkurrenzprobleme hatten zusammen und verdringten die verbleibenden unabhingigen Stimme in die
Bedeutungslosigkeit, sprich der Sklaverei. Einzige Ausnahmen waren der hochspezialisierte Kréuter-
Stamm und der unberechenbare Hamster-Stamm.

Der ZusammenschluB3 fiithrte zu einer einzigartigen Konstellation unter den Squirkin, denn die Hindler
werden nun von einem Patriarchen-Rat regiert, von dessen Mitgliedern turnusméfig einer zum Sprecher
fiir den gesamten Stamm ernannt wird, aber ohne dadurch mehr Macht zu erlangen.

Triger
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Kriftig aber feige? Diese Squirkin sind teilweise sogar groBBer und kréftiger als jene der Krieger-Stamme,
aber trotzdem hatte dieser Stamm nie den Ehrgeiz es zu einer machtvollen Position im Rat zu bringen.
Manch ein Weiser setzt hier jedoch Feigheit mit Klugheit gleich, denn hitten die Tréiger versucht sich mit
Waffengewalt durchzusetzen, hitte dies sicher die Krieger-Stamme auf den Plan gerufen, die es gar nicht
gerne sehen, wenn gewohnliche Squirkin ihnen Konkurrenz machen.

So verschafft sich der Triger-Stamm seinen bescheidenen Lebensunterhalt mit der Vermietung von
Lasttragern.

Schiffsbauer

Die Schiffsbauer sind eine Abspaltung des Tunnler-Stammes, welche vor einigen Jahrhunderten, als das
Squérkin-Imperium einen Hohepunkt seiner Macht anstrebte, von Haarlosen-Sklaven die Kunst erlernte,
hochseetaugliche Schiffe zu bauen. Nach dem Zusammenbruch in Folge Pondarons, versank der Stamm
in die Bedeutungslosigkeit und wurde versklavt. Vor einigen Jahre wechselte der Schiffsbauer-Stamm in
den Besitz des Squinn-Stammes {iber, dessen Seher ein Wiedererstarken der Squérkin-Nation
hervorsahen.

Kriauter

Wohl und Wehe der Krautersammler hingt von der Macht seiner Hauptabnehmern, den Squinn und den
Heilern, ab. Andererseits sind diese von der Zulieferung der Kréduterer abhingig, so dal man fast von
einer Art Symbiose sprechen kann. Dies zeigt sich auch darin, da3 der Patriarch des Kriuter-Stammes
derzeit einen der sechs Sitze des Squinn-Stammes im Rat der Macht inne hat.

Laufer

Ein machtloser Stamm, der nur noch nicht versklavt wurde weil seine Mitglieder die schnellsten Beine
aller Squérkin hat und deshalb von allen Staimmen fiir Botengénge angeworben wird.

Hamster

Den Squirkin vom Hamster-Stamm werden nahezu seherische Fahigkeiten nachgesagt. Keiner weil} wie,
aber immer wieder gelingt es den Hamsterern zukiinftige Engpédsse im heiklen Versorgungsgefiige
Squérdalons auszumachen und rechtzeitig ein Vorratslager anzulegen, welches sich spéter in bare Miinze
umwandeln 14Bt. Kein Wunder also, da3 der Hamster-Stamm seit ldngerer Zeit, trotz einer stindigen
Bedringung durch die Ubermacht der Krieger-Stimme, einen Sitz im Rat der Macht behauptet.

Vermittler

Einer der méchtigsten Stimme der Squérkin haben die Vermittler dennoch keine Stimme im Rat der
Macht. Das Kapital dieses Stammes ist seine absolute Neutralitit wegen der er immer wieder zum
Schiedsrichter zwischen befehdeten Stammen gerufen wird, um zu vermitteln bevor es zu einem
bewaffneten Konflikt kommt. Nur in ganz wenigen Féllen wurde ein Vermittler von einem Mitglied der
unterlegenen Partei in Wut erschlagen, was zumeist das Schicksal dieses Stammes besiegelte, denn die
Vermittler verstehen es meisterhaft, andere zu manipulieren und fiir ihre Zwecke einzuspannen. Diese
Rache zieht sich iiber zahlreiche Jahre hinweg, doch wird sie von den Vermittlern stets griindlich
vorbereitet und voll ausgekostet.

Nach Willen Daehsquinns wird der Patriarch der Vermittler, ein weiser alter Squirkin namens Vork,
demnichst die Funktion eines Botschafters bei Kontakten zu fremden Reichen tibernehmen.

Heiler
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Seit Jahrhunderten versorgen die Heiler die Verwundungen der Krieger oder die Verletzungen
unvorsichtiger Tunnler. Mit Krankheiten haben sie weniger zu tun, denn Squirkin werden fast nie krank
und jene schwichlichen Exemplare sind eine teure Behandlung nur selten wert. Auch fiir Krieger und
Tunnler hat die Wiederherstellung einzelner Stammesbriider nicht so groe Bedeutung, als das sie den
Heilern einen Sitz im Rat der Macht bringen konnte.

div. Bauern

Fast ausschlieBlich aulerhalb Squérdalons leben die zahlreichen Bauern-Stimme, von denen jeder sein
eigenes Dorf bewohnt. Hauptprodukte sind Blaues Zuckerrohr und Sumpfgerste. Die Squérkin der
Bauern-Stimme sind lausige Kdmpfer und wurden nur deshalb noch nicht von den Jagern versklavt, da
der Rat der Macht sorgfiltig auf den Erhalt eines Gleichgewichtes achtet, das die Versorgung Squérdalons
sicherstellen soll, und gelegentlich Krieger-Stimme mit der "Zurecht-Stutzung" der Jager beauftragt.

div. Jiger

Wie die Bauern leben auch die Jiger aulerhalb Squérdalons in eigenen Dérfern, verdienen sich ihren
Lebensunterhalt allerdings durch die Jagd auf die zahlreichen Tiere des Sumpfes, die fiir Squirkin fast
ausnahmslos geniefbar sind.

Die im Sumpf nahezu unsichtbaren Bogenschiitzen der Jiager-Stimme sind selbst bei den Krieger-
Stammen gefiirchtet, die gelegentlich ausgeschickt werden, die Jiger in ihre Schranken zu verweisen.

Sklaven

Einst war dieser Stamm auf Grund eines Wissens sehr michtig, welches inzwischen bereits so lange
verloren ist, da3 nicht einmal die Art des Wissens noch bekannt ist. Um den drohenden Untergang, sprich
die Versklavung des ganzen Stammes, zu entgehen, verkaufte man einen Teil des eigenen Stammes als
Sklaven. Dies entwickelte sich zu einer Tradition und der mit einer hohen Vermehrungsrate gesegnete
Stamm bliihte wieder auf, denn Sklaven die risikolos erworben werden konnten und bei denen man nicht
wie bei einem in Gesamtheit versklavten Stamm stets mit einer Rebellion befiirchten muflte, waren stets
begehrt.

Nach der Verbreitung des Fruchtbarkeitzaubers unter dem sich selbst die Sklaven rasant vermehrten,
verlor der Stamm seine Bedeutung und damit seinen Sitz im Rat der Macht. Doch seit dem Aufbruch in
neue Gebiete gewinnt der Sklaven-Stamm zunehmend wieder an Einflu3, zumal er sich in zwischen auch
verstirkt dem Handel mit Sklaven aller Art widmet.

Derzeit herrscht im Sklavenstreit Streit, um die Nachfolge des letzten Patriarchen, welcher sich im durch
zuviel Sumpfroggen-Schnaps verursachten Vollrausch selbst verkaufte.

Barden-Stamm

Die Squirkin vom Barden-Stamm sind die Geschichtsschreiber der Squérkin. IThnen obliegt das Festhalten
wichtiger Ereignisse und an sie durch Auffiihrung von Theaterstiicken oder Balladen zu erinnern. Dabei
bringen sie es zu wahrer Meisterschaft, was auch gesiinder fiir sie ist, denn nicht selten wurden schlechte
Barden bei den sichtraditionell anschlieBenden Orgien verspeist. Patriarch der Barden ist derzeit der
Séanger Surquan, der in jungen Jahren ein gewaltiges Epos iiber das untergegangene Squérkin-Imperium
neu vertonte.
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Lebendiges im Dimonensumpf
Tiere:

Katzen: Verwilderte Hauskatzen der Haarlosen in verschiedensten Formen und Farben. Einige Arten sind
recht schmackhaft, andere taugen hochsten als Spielzeug.

Klapperschwanzfledermaus: Fledermaus, die Warngerdusche mancher Schlangenarten imitiert, um Feinde
abzuschrecken. Thr Gift dient der Ldhmung groBerer Insekten.

Riesenschlange: Kann so grofl werden, daf} ein Jager aufrecht in ihr Maul spazieren konnte, ernéhrt sich
hauptsichlich von Aas. Inzwischen ist die Riesenschlange in der ndheren Umgebung Squirdalons sehr
selten geworden. Als Kinder der Groen Schlange betrachtet, bringen die Squérkin den Riesenschlangen
eine besondere Verehrung entgegen, auch wenn sie wenig Hemmungen haben sie zu jagen sollte sie
einem Dorf zu nahe kommen.

Schlammbhabicht: Jagt andere Flieger. Solche, die zu grof sind, um mit einem Schlag getotet zu werden,
driickt er durch den Aufprall in den Schlamm des Sumpfes, wo er sie ertrinkt.

Schlickschlenderer: GroBer dreibeiniger Pflanzenfresser, hat dhnliche Beine wie ein Wasserfloh und kann
so gut auf Schlamm und Wasseroberfldche laufen. Die diinnen Beine enthalten giftdurchflossene
Rohrenknochen, wodurch alle groen Raubtiere des Ddmonensumpfes geniigend abgeschreckt werden.

Vampirfrosch: Ein blutsaugender Frosch, der von den Squérkin zur Erzeugung von Tinte genutzt wird. Er
ist griin mit rot-schwarzer Zeichnung. Er hat Klammerfiile und seine Zunge ist zu einem flexiblen
Saugriissel umgeformt.

Pflanzen:
Blaues Zuckerrohr: Eines der wesentlichen Anbauprodukte der Squirkin-Bauern.

Hellenhalm: Diese Graspflanze wird getrocknet und zu Pulver zermahlen. Ein Squérkin, der das
Hellenpulver einatmet, wird in einen Wutrausch versetzt, der im Kampf niitzlich sein kann. Als
Nebenwirkung wird das Fellwachstum verstirkt, selbst am Schwanz bildet sich ein Flaum. Bei den
meisten Kriegerstimmen ist dieses Pulver verpont, auBler bei rituellen Gelegenheiten. Nur der Be-Stamm
benutzt dieses Kraut regelmifig.

Nebelgleiter: Schwebende fleischfressende Pflanze. Groer Schirm mit einem Tentakelbiindel in der
Mitte, in der sich im dichten Nebel Vogel verfangen. Die Pflanze ist auch fiir Wesen tiber 1,50m
gefihrlich, da die Tentakel Verdauungssifte durch die Tenktakel abgibt, die den Kopf schwer verletzen
konnen.

Quwigga-Wurzel: Seltene Wurzel, die je nach Zubereitung und Verwendung, verschiedenste Wirkungen
auf die Willenskraft hat.

Sauerweide: Baum, deren Saft von den Squirkin als Sduerungsmittel verwendet wird

Sumpfgerste: einheimische Getreideart
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Sumpfroggen: einheimische Getreideart

Wunderweide: Dem Geschwiitz alter Weiber zur Folge, sollen Trdume, die man unter einer Wunderweide
traumt, wahr werden. Die Squérkin vermeiden es zumeist unter diesem Baum zu schlafen, sind doch ihre
Traume oft unangenehmer Art.

Eine Nacht im Leben eines Rattenkaisers

Ein Scharren an der Tiir kiindigte die nahende Ddmmerung an und weckte Daehsquinn aus
wohlverdientem Schlaf. Keineswegs ausgeschlafen gihnte er ausgiebig und verschaffte sich etwas Platz
zwischen seinen dichtgedridngt liegenden Frauen. Zirtlich stupste er mit seiner Nase die seiner Hauptfrau
und weckte sie, damit sie sich auf die heutige Sonnensturz-Zeremonie vorbereiten konnte. Willkiirlich
und weit weniger liebevoll stiel er noch zwei weitere Frauen vom Bett, die ihm Friihstiick machen
sollten.

Widerwillig wand er sich dann aus dem Bett und setzte sich vor den kostbaren Bronzespiegel, wo bereits
zwel Sklaven auf ihn warteten. Sorgfiltig biirsteten die beiden sein weiles Fell, putzten alle sein zwolf
Zihne und ergénzten die verblaBten Fellfarben der Zeichen, die seinen Rang als Patriarch des Squinn-
Stammes und Herrn aller Squérkin demonstrierten. Zu guter Letzt legten ihn die Sklaven mehrere
Umhinge zur Begutachtung vor, aus denen er einen besonders schonen auswihlte. Die Grundfarbe war
ein grelles Griin, welches aus dem Schwimmklee gewonnen wurde, die wundervoll chaotische Musterung
war im Violett der Kloakentulpe und dem gelb, welches man aus Flatterfliegen extrahiert.

Abends essen die Squinns im Gegensatz zu anderen Squérkin nur ein wenig leichte Kost. Das heutige
Friihstiick bestand lediglich aus einer gro3en Schale verdiinnter Milch, einigen Broten mit Wurst und
Kise, sowie etwas rohes Katzenfleisch mit verschiedenen Wurzeln. Seit nach der Eroberung der
umliegenden Trockenldnder Hunde verschiedenster Rassen den Speiseplan der Squérkin-Elite
bereicherten, gibt es einen heftigen Disput zwischen den bekanntesten Essern Squirdalons, ob Hund oder
Katze den edleren Geschmack hitten. Katzenfleisch ist je nach Zubereitungsart eine Kombination aus
wild und wiirzig, wihrend Hund mehr kréftig aber sanft auf die Geschmacksnerven wirkt.

Nach dem abendlichen Friihstiick verbrachte Daehsquinn gerne eine Stunde mit seinen jiingeren Sthnen,
tobte mit ihnen und lehrte sie. Dies ist ein hochst ungewohnlicher Punkt in Daehsquinns Zeitplan, denn
die meisten Patriarchen iiberlieBen ihren Nachwuchs meist vollig ihren Frauen, bis sie mit acht Jahren der
Kindheit entwuchsen und in das Leben des Stammes integriert wurden. Doch heute muf3te die Stunde
ausfallen, denn die Squéline waren zu einer Strafarbeit verurteilt wurden, da sie mit Fellfarben tiber
hundert Male "ARO VERRECKE" auf die Wiinde eines offentlichen Tunnels gepinselt hatten.

Daher erledigte Daechsquinn einige wichtige Schreibarbeiten, bevor er sich zur wochentlichen Audienz-
Stunde in den Ratssaal begab. Die vorgetragenen Gesuche waren zu meist von minderer Bedeutung und
konnten schnell beantwortet oder an niedere Ratsdiener verwiesen werden. In der anschlieBenden Sitzung
des Rats der Macht amiisierte sich Daehsquinn kostlich iiber die lacherlichen Streitigkeiten squérkinscher
Innenpolitik. Einzig interessant war der Streit zwischen Ium- und Zirf-Stamm um das Amt des
Dominanten fiir die Alten Inseln. Die Patriarchen Srerress von den Tum und Uquez von den Zirf waren
nahezu gleichzeitig auf den Inseln gelandet und hatten etwa gleich viel Land erobert. Lange standen die
Abgesandten der beiden Stimme vor Daehsquinn und priesen die Taten ihres jeweiligen Patriarchen und
schméhten den Gegner. Nachdem das Gefecht in Handgreiflichkeiten zu miinden drohte, griff Daehsquinn
als Erster unter Vielen ein und kiindigte an, beide Stimme zu versklaven, sollte keine Einigung erreicht
werden. Das Ergebnis war ein Abkommen innerhalb weniger Augenblicke, wonach die
Pliindereinnahmen geteilt werden und man sich bei der Herrschaft tiber die Doméne abwechselt.

Als Audienz und Ratssitzung vorbei waren, erhob sich Daehsquinn fast ein wenig enttduscht von seinem
Thron. Seit dem Tod dieses Sathals in Chaladorn, fragte er sich, ob einer seiner Untergebenen auf eigene
Pfote gehandelt hatte und nun seine wohlverdiente Belohnung einfordern kdme. Er verstand die
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Aufregung in Chaladorn nicht, war doch ein Attentat ein verniinftiger Weg eine personliche Fehde zu
beenden, ohne einen Krieg zu beginnen. Doch nun war wieder keiner gekommen, sich zu dem Mord zu
bekennen, sollte es vielleicht doch kein Squérkin gewesen sein?

Néchster Punkt auf Daehsquinns heutigem Tagesplan, war ein kurzer Besuch bei verschiedenen
Stammen in Squirdalon. Als erstes ging Daehsquinn mit einer kleinen Wache, bestehend aus Kriegern
vom Xerl-Stamm, zum Férber-Stamm. Dieser gewann Farben aus allerlei Pflanzen und Tieren und machte
daraus die Fellfarben der Squérkin. Diese Farben sind fiir die Kultur der Squérkin sehr wichtig, nutzte
man sie doch um Rang und Stamm eines Squérkin anzuzeigen, was sonst, da man von Ausnahmen
abgesehen bekanntlich keine Kleidung trigt, kaum moglich ist.

Ebenso bedeutend und daher auch Grund fiir einen Besuch Daehsquinns ist der Gerber-Stamm, der aus
den verschiedensten Hauten im Sumpf lebenden Tiere, insbesondere Schlangen, Leder herstellt, welches
dann von anderen Stimmen beispielsweise zu Schreibhiuten oder Giirteltaschen weiterverarbeitet wird.

Anschlieend waren die offiziellen Termine abgehakt und Daehsquinn zog sich zu einem
Mitternachtsimbif3 zuriick. In der duBerst reichhaltigen Mahlzeit genof3 der Herrscher Squirdrumens die
erlesensten Speisen aus dem ganzen Dimonensumpf, den Doménen und handelswilligen Nachbarreichen.
Denn wenn Squirkin auch nahezu jegliche Nahrung, sei es Pflanze oder Tier, verzehren konnen, haben sie
doch empfindlich Nasen und bevorzugen je nach Geschmack ausgewihlte Kostlichkeiten. Besonders
selten landen Blumen auf dem Tisch eines Squirkin, denn egal ob Rosen, Tulpen oder andere, haben sie
doch alle einen iibertrieben starken Geruch, der die Squérkin einfach nur anwidert.

Nach dem Essen zog sich Daehsquinn zu Forschungszwecken in sein Laboratorium zuriick, eine hochst
langweilige Tétigkeit, die hier sicher niemandem interessiert. Oft verbringt er lange Zeit mit dieser Arbeit,
bis weit in den Tag hinein, aber er bemiiht sich auch immer vor der Tagruhe noch etwas Zeit fiir den
Stamm zu eriibrigen, bevor er seine Frauen um sich versammelt und Patriarchengemicher aufsucht.

Vom Flug des Fluglings

Heute war ein grofler Tag fiir den kleinen Flugling. Zum erstenmal verlie3 er das elterliche Nest in den
Asten einer Sauerweide ganz allein, ohne Begleitung seiner Mutter oder der Geschwister.

Priifend schlug der kleine Nager ein paar Mal mit den ledrigen Fliigeln und lie sich schlieBlich mit
einem freudigen Quieken vom Ast der Weide fallen. Erst kurz vor dem Boden breitete er seine Schwingen
aus und glitt iber den Sumpf dahin. Hier und da schnappte er sich ein ungliickliches Insekt und stillte so
seinen Hunger.

Nachdem so einige Zeit ziellos umher geflogen war, floh der Flugling den diinnen Nebeln des
Sumpfbodens. Hoch oben in der Luft gab es zwar weniger Opfer seiner Fangkiinste, dafiir aber einen
weiten Blick iiber die prichtige Schlammlandschaft.

Doch lange konnte er hier nicht verweilen, stets war er in Gefahr von einem Schlammbhabicht erspéht zu
werden, der auf der Suche nach kleineren Fliegern in groer Hohe iiber den Sumpf schwebte. So suchte er
schnell ein interessantes Flugziel aus und stie wieder hinab in die Tiefe. Geschickt wich er dort einigen
dichteren Nebelschwaden aus, in denen oft Nebelgleiter, eine fleischfressende Pflanzenart, auf eine
weniger vorsichtiger Beute wartete.

Ziigig flog der kleine Flugling seinem neuen Ziel entgegen. Am fernen Horizont hatte er auf einem
entfernten Felsplateau ungewohnte Aktivititen erspiht und seine Neugier trieb ihn nur nidher. Er
umkurvte einige Bdume, flog durch die langen Beine einer Herde Schlickschlenderer und gewann erst in
unmittelbarer Nédhe des Plateaus wieder an Hohe.

Dieses war eine natiirliche trockene Erhebung mitten im Sumpf. Seit seinem letzten Vorbeiflug war
einiges geschehen, das Plateau wimmelte von seinen entfernten Vettern. Sie waren recht grof hatten aber
keine Fliigel und konnten deshalb nur gefihrlich werden, wenn er zu nahe ranflog, die Erfahrung hatte er
bereits gemacht. Die Vettern waren emsig beschiftigt, sie hatten bereits einen Wall am Rande des
Plateaus angelegt und mehrere groe Gebédude errichtet. Neben einem von mehreren kleinen Tiirmen,
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iberflog der Flugling den Wall und tauchte ein in das dahinterliegende Wirrwarr aus Gebduden.

Aus dem ersten Haus drangen hallende Gerédusche. Vorsichtig schaute er hinein und sah, wie gut ein
Dutzend braunfelliger Vettern auf mit groBen Himmern auf gliihendes Metall einschlugen. Weiter flog
der kleine Flugling und kam zu einem Gebédude mit einem Hof, auf dem andere Vettern Baume zerteilten.
Er wurde ein wenig traurig bei diesem Anblick, denn er liebte die Baume des Sumpfes sehr.

Aus dem nichsten Haus drang ein sehr verlockender Geruch und so mifachtete er die Gefahr und flog
hinein. Hier lagerten seine Vettern offenbar Futter in gro3en Mengen, einige waren damit beschéftigt es in
heiBem Wasser zu kochen oder am Spiefl zu braten. Dich unter dem Dach drehte der kleine Flugling ein
paar Runden, dann hatte er etwas erspiht und stiirzte hinab. Er griff sich einen Apfel und beschleunigte
Richtung Ausgang, hinter ihm begannen seine Vettern aufgeregt zu quieken. Nahe der Tiir standen
plotzlich zwei schwarze Vettern, erschrocken versuchte der Flugling an Hohe zu gewinnen. Freudig
jauchzte er, ein schoner Apfel war genau das was ihm an diesem Tag noch gefehlt hatte. Mit kriftigen
Fliigelschldgen flog er davon, doch plotzlich durchbohrte ein Ast mit hoher Geschwindigkeit seinen
rechten Fliigel und der Flugling schrie schmerzerfiillt auf. Zunichst stiirzte er unaufhaltsam dem Boden
entgegen, doch dann besann er sich trotz seiner Panik und schlug wenigstens mit dem linken Fliigel, was
den Sturz ausreichend bremste. Als er langsam auf dem Boden aufprallte weinte der kleine Flugling vor
Schmerz und Angst. Er sah sich um als er Schritte horte. Ein Schwarzer kam auf ihm zu und des
Fluglings einzige Hoffnung war, da3 die Warnungen der Mutter {iibertrieben waren. Doch der
Schwarzfellige hob ihn einfach nur hoch und steckte seinen Kopf ins Maul. Als der Bil kam war der
kleine Flugling gnidigerweise bereits ohnméchtig geworden.

Der Krauter-Stamm
- als Beispiel fiir das Leben gewohnlicher Squiirkin in Squérdalon

Der Stamm der Krdutersammler hat sich auf die Suche, aber auch auf die Aufzucht und Pflege von
Kriutern, Wurzeln und Pilzen aller Art spezialisiert. Da es ihnen auf Grund ihrer unterdurchschnittlichen
GroBe an Kampffahigkeiten mangelt, wéren sie schnell untergegangen, hielte nicht der Squinn-Stamm, als
Hauptabnehmer ihrer Produkte, seine schiitzende Hand iiber die Kridutersammler. Als Ausdruck dessen,
besetzt ihr derzeitiger Patriarch Lock einen der sechs Sitze der Squinns im Rat der Macht.

Das Stammeszeichen des Kriuter-Stammes ist das Blatt einer Wunderweide.

Auf der Suche nach Kridutern, Wurzeln oder Pilzen streifen sie in kleinen Gruppen durch den
Diamonensumpf. Da dies nicht ganz ungefihrlich ist und es den Kriutersammlern an der notigen
korperlichen Kraft fehlt, sich wirkungsvoll zu verteidigen, haben sie gelernt, sich im Sumpf nahezu
unwahrnehmbar zu bewegen. Viele Kriuter miissen bei Tag oder gar Sonnenschein geerntet werden,
daher entwickelten die Sammler die besten Tagaugen unter den Squérkin.

Zum sicheren Transport ihrer Ernte tragen die Kriautersammler auf ihren Expeditionen neben dem
allseits iiblichen Giirteltaschen, auch Rucksicke und Mintel aus wasserdichten Amphibienhéuten.

Andere Mitglieder des Kréauter-Stammes pflegen die verborgenen Girten des Stammes in entlegenen
Hohlen Squirdalons oder in der Umgebung der Feste. Manche Kriuter werden so hdufig gebraucht, dafl
sie nicht mehr in der normalen Reichweite der Suchexpeditionen vorkommen, daher legten die
Kriautersammler in entlegenen Bereichen kleine, unauffillige Gérten an. Einige Kriduter werden sehr
frisch benotigt, daher sind auch diese Exemplare in den Giirten stets vorhanden.

Die geernteten Krauter, Pilze und Wurzeln werden von dlteren Angehorigen des Stammes in ihrem
kleinen Laden auf der ersten Ebene Squérdalons verkauft. Wie erwihnt sind die Squinns Hauptabnehmer
der Kriutersammler, da sie zahlreiche Kriuter als Komponenten in ihren geheimnisvollen Ritualen
bendtigen. Auch die Priester bendtigen zu diesem Zweck bestimmte Kriduter. Andere Abnehmer sind die
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Heiler, die stets einen Vorrat an Medizin aufrechterhalten oder nach neuen Arzneipflanzen suchen und der
Farber-Stamm, welcher unter anderem aus Pflanzen Farbstoffe gewinnt, die viele Stimme zum Aufmalen
ihrer Fellzeichnungen benotigen.

Fiir ihre Waren bekommen die Kridutersammler Tauschwaren oder Dienstleistungen, oder aber eine
genau abgewogene Menge an Metallen, die das einzige sind, was bei den Squirkin einer Wihrung
nahekommt, denn Miinzen sind vollig ungebriduchlich. Die Preise schwanken stark, hingen nicht nur von
der Marktlage ab, sondern auch von Stimmungen und Beziehungen zwischen den Handelspartnern. Das
chaotische Geflecht von schuldigen Waren oder Dienstleistungen zu durchschauen, ist fiir
AuBenstehenden unmoglich, nur die Patriarchen der Stamme und ihre Vertrauten diirften den vollen
Uberblick haben, denn am Ende eines jeden Mondes sorgen sie fiir notige Ausgleichungen, so daB keine
Schulden verbleiben. Ausgenommen davon sind natiirlich gro3ere Transaktionen, die Stimme auch fiir
Jahre aneinander binden konnen.

In den Hallen der Kriutersammler sorgen, wie bei anderen Stammen auch, die Frauen fiir das Wohl des
Stammes. Die Hauptfrau des Patriarchen ist unumstrittene Herrscherin der Stammeshallen, ihr obliegt die
Organisation sdmtlicher Hausarbeiten, die den ganzen Stamm betreffen, z.B. die Sauberhaltung der
groBBen Schlafhalle und die Zubereitung der Mahlzeiten. In Heiratsfragen steht sie dem Patriarchen
beratend zur Seite, was einen sehr erheblichen Einflul} bedeutet.

Einige der jungen Frauen des Kriuter-Stammes entscheiden sich dafiir, Priesterin im Tempel der Squalia
zu werden, welche von den Squirkin als Gottin der Natur verehrt wird. Der Glaube an Squalia ist unter
den Kriutersammlern tiberdurchschnittlich stark vertreten, was angesichts der Spezialisierung des
Stammes auch nicht verwunderlich ist.

Der Kréuter-Stamm ist auch fiir die Pflege der Blaupilze zustindig. Diese gedeihen in den feuchten
Hohlen und Tunneln unterhalb des Sumpfes besonders gut, aber auch in trockeneren Gebieten. Die
Blaupilze geben ein sanftes blduliches Licht ab, welches das Wachstum photosynthetischer und damit
Sauerstoff erzeugender Flechten ermdglicht. Die Uberreste abgestorbener Flechten sind dagegen ein
wichtiger Bestandteil der Erndhrung der Pilze, so daB sich ein beinahe vollkommener Kreislauf ergibt,
dem nur Wasser und Mineralien zugefiihrt werden miissen, was aber durch oberirdische Regenfille meist
ausreichend geschieht.

Stets sind einige Mitglieder des Stammes unterwegs, um den Zustand der Pilze und Flechten zu
tiberwachen. Andere sind damit beauftragt in neueren Tunneln Kulturen dieser niitzlichen Geschopfe
anzulegen.

Doch auch in Tunnel wo noch keine sauerstoffproduzierende Flechten wachsen, konnen sich Squérkin
aufhalten. Dies hingt mit dem speziellen Stoffwechsel der Squirkin zusammen. Wie der menschliche
Muskel bei groBer Anstrengung und daraus resultierenden Sauerstoffmangel fiir eine gewisse Zeit auf
anaerobe Gérung ausweichen kann, ist der Squérkin generell in der Lage bei Abwesenheit von Frischluft
auf Giarung umzusteigen. Der Energiegewinn dabei ist zwar erheblich geringer, kann aber durch
ausreichend Nahrung fiir einige Wochen ausgeglichen werden. Doch schlieBlich stellen sich auch bei
Squérkin Anzeichen von Erschopfung ein, die insbesondere in Verwirrung der Sinne besteht, die einem
Rauschzustand durch iibermifBigen Genuf3 von Sumpfroggenschnaps dhneln. Das ist nicht weiter
verwunderlich, entsteht doch bei der Girung bekanntlich u.a. auch Alkohol. Die Natur hat jedoch
vorgesorgt und die Squérkin mit einem groBeren und aktiveren Vorrat an alkoholabbauenden Enzymen
versorgt, so daf3 sie dieses UbermaB an Alkohol im Blut verkraften konnen, was auch bei
Trinkwettbewerben mit menschlichen Sauftkumpanen stets zu eindeutigen Siegern fiihrt.

Viele Squérkins konnen ihren Korper bewuft auf Girung umschalten. Da sich der Alkohol auch im
Atem bemerkbar macht und Squirkins iiber eine duflerst feine Nase verfiigen, konnen sie durch genau
Feinregulation ihrer Atmung Botschaften austauschen ohne, dafl anwesende Haarlose davon etwas
bemerken.
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Schriften der Squéarkin

Wann die Squirkin die Kunst des Schreibens erlernten ist nicht bekannt, die meisten Gelehrten vermuten,
daB einst ein Volk unterjocht wurde welches der Schrift michtig war. Phantasten behaupten, die Squérkin
hitten das Schreiben von menschlichen Alchemisten erlernt aus deren Kesseln die ersten Squirkin
entstiegen waren. Natiirlich ist dies reine Blasphemie von Verriickten, weil doch jeder, daf die Squirkin
zum Anbeginn der Zeit von der Gro3en Mutter erschaffen wurden.

Papier und Pergament sind bei den Squirkin sehr selten und kommen zumeist mit auslidndischen Héndler
in den Damonensumpf, wo sie allerdings auf Grund des feuchten Klimas nicht lange iiberdauern. Biicher
wurden seit jeher aus feingewebten Stoffe gebunden, die nach einer umfangreiche Behandlung mit
Baumbharzen fihig sind, Tinte aufzunehmen, ohne das diese verlduft.

Kiirze Texte, zB. Botschaften werden auf die Innenseiten von Schlangenhiduten geschrieben, von denen es
genug gibt und deren Priparation kaum Aufwand bedeutet. Ein weiterer Vorteil von Schlangenhéuten ist
die gute Rollbarkeit, durch die eine platzsparende Aufbewahrung gewéhrleistet wird und die absolute
Sicherheit gegen Wasser, denn die bei den Squirkin verwendete Tinte dringt tief in die Haut ein und
bleibt dort solange die Haut nicht ernsthaft beschadigt wird.

Als Tinte nutzen die Squérkin eine Mischung aus dem Blut des Vampirfrosches und dem Saft der
Wunderweide in einem genau definierten Verhiltnis. Die Tinte ist dadurch nahezu schwarz mit einem
leicht rotlichen Schimmer, der erst bei hoher Verdiinnung deutlicher hervortritt.

Quellen der Macht
iiber magische Energie und die Moglichkeiten sie anzuzapfen
von Daehsquinn, vom Squinn-Stamm, Entwurf fiir das groe Magiertreffen im Herbst 417 n.P.

Wie wir alle wissen, braucht es zur Erzeugung sogenannter magischer Effekte eine besondere Form der
Energie, die Magische Energie oder Mana Erhed genannt wird. Es ist meine feste Uberzeugung, daB nur
eine einzige magische Energie gibt, die in verschiedenen Formen existiert. Die verschiedenen magischen
Professionen nutzen zumeist nur einige dieser Formen oder gar nur eine einzige und auch auf
verschiedene Art und Weise.

Ich mochte hier die verschiedenen Formen beschreiben und Zusammenhinge aufzeigen und so meine
Theorie von der Einheitlichkeit der Magischen Energie belegen.

Erdkraft

Erdkraft ist die gewohnlichste aller Energieformen und man braucht kein besonderes Talent, um Zugang
zu ihr zu erhalten. Sie steckt in Steinen, in Pflanzen oder Tieren, also der unbeseelten Welt, die uns
umgibt. Erdkraft ist durch das allseits bekannte Ritual der Landherrschaft der Natur ohne weiteres
entziehbar, jeder Sklave kann das nach einer gewissen Studienzeit. Erdkraft ist die hiufigste von Magiern,
Druiden und Barden genutzte Form der magischen Energie. Die Art der Nutzbarmachung ist vielfiltig,
das Landherrschafts-Ritual der Magier und Druiden ist das bekannteste und effektivste, andere benutzen
magische Bedeutung von Zahlen, Runen oder Symbolen.
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Magische Kraftlinine

Heute nahezu vergessen sind die magischen Kraftlinien, die unsere Welt ihren Beinamen gab. Nur in den
dltesten Schriften werden sie noch gelegentlich erwéhnt und ihre Natur sowie die Methode die enthaltene
Energie zu nutzen, ist im Dunkel vergangener Zeitalter vergraben. Doch Geriichte besagen, dafl nach wie
vor eine méchtige Kreatur auf Myra wandelt und sich die Macht der Hexagons zu Nutze macht.

Auch wenn diese Form der magischen Energie fiir uns unzugénglich ist und ihre Natur unbekannt, legt
das weltumspannender Netz der Kraftlinien doch nahe, daB sie ihren Ursprung in der Erdkraft hat.

Gestirne

Wie auf Myra gibt es auch auf den fernen Gestirnen des Himmels nutzbare magische Kraft. Auf Grund
der unglaublichen Entfernung in Zeit und Raum scheint dies unmdglich, doch es ist die magische Macht
der Konstellationen, die solche Hindernisse iiberwinden und den Zugang zur Kraft der Gestirne
erleichtern, ebenso wie die Magie von Runen, Zahlen und Symbolen den Zugang zur Erdkraft erleichtern.
Ich neige daher zu der Annahme, daf} die magische Energie der Gestirne mit der Erdkraft Myras identisch
ist und mit hoherer Meisterschaft der Landherrschaft ebenso anzapfbar ist.

Seelenkraft

Intelligente Wesen, wie z.B. Squirkin, Menschen, Elfen und Zwerge besitzen auf Grund ihrer Seele ein
besonders hohes Maf3 an magischer Energie und produzieren stindig neue. Letzteres geschieht im hohen
MabBe durch starke Gefiihle, also durch z.B. Liebe, Hal3, Angst, Freude, Eifersucht, Neid, Mitleid oder
Trauer, aber auch durch Traume oder Gebete.

Diese Form der magischen Energie verfliichtigt sich sehr schnell und ist daher extrem schwer zu nutzen.
Soweit bisher bekannt gelingt dies nur Gottern und Damonen, sowie einigen ihrer Abkommlinge oder
durch besondere magische Gegenstinde. Diese konnen dann einen Teil der Energie an ihre Gefolgschaft,
die Priester, zur Ausiibung magischer Effekte weiterleiten. Mancher einer sagt, dafl auch Barden diese
Form magischer Energie nutzen kdnnen, doch ich behaupte, da3 Barden durch ihre Musik vielleicht die
Produktion der Energie anregen, sie aber nicht zu nutzen verstehen.

Geisterkraft

Auch Welten jenseits unserer Wahrnehmung beispielsweise die Welt unserer Toten besitzen magische
Energie, die von einem Kundigen angezapft kann. Der Weise benotigt hierzu eine besondere Verbindung
zu einer dieser Welten gewohnlich in Form eines Fokus oder einer speziellen Beziehung zu einem
Bewohner dieser Welt. Der Weise erbt Fokus oder Beziehung oft von seinem Lehrer oder muB sie sich
miihsam selbstindig schaffen. Nutzer der Geisterkraft sind jene, die gewohnlich Schamanen genannt
werden.

Die Art der Kraft, die der Schamane nutzt ist von der Art der Welt abhédngig, zu der er Verbindung hat. Ist
es die Welt der Toten ist die magische Energie mit der Seelenkraft identisch, ist es eine Welt der
Elemente nutzt der Schamane dortige Erdkraft.

Blutmagie

Die Magie des Blutes hat die gleiche Quelle und ist von gleicher Art wie die Seelenkraft, denn sie
entstammt den intelligenten Wesen dieser Welt. Der Begriff selbst ist irrefithrend, denn die Energie liegt
nicht im Blut, sondern wird produziert in der Tatigkeit des VergieBBens. Wie bereits bei der Seelenkraft
besprochen produzieren wir alle magische Energie, aber allein im Augenblick des Sterbens sind die
Gefiihle Angst und Schmerz stark genug, dall die magische Energie von den Weisen direkt extrahiert
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werden kann, wenn dieser fihig, ist das Blut als Triger zu verwenden. Wie gesagt, enthilt das Blut selbst
keine magische Energie und diese kann nicht durch Lagern von Blut aufbewahrt werden.

Da der Stifter der magischen Energie diesen Vorgang nicht iiberlebt, wird die Blutmagie gelegentlich
filschlicherweise mit Schwarzer Magie gleichgesetzt.

Schwarze Magie

Auch bei der Schwarzen Magie wird der Triger der Energie zerstort, doch ist es hierbei das Land welches
getotet wird und die Kraft ist Erdkraft, nicht wie bei der Blutmagie die Kraft der Seele. Fiir die Ausiibung
der Schwarzen Magie werden die gleichen Rituale der Landherrschaft benutzt wie fiir die Erdkraft,
tatsdchlich handelt es sich um die gleiche Kraft nur wird dem Land mehr entzogen, als es schadlos zu
geben in der Lage ist. Obwohl man auf diese Weise sehr viel magische Energie gewinnen kann, ist
Schwarze Magie nicht wirklich effektiv in der Ausnutzung der Erdkraft, denn das Land gibt erheblich
mehr Energie frei, als der Weise tatsdchlich nutzen kann, egal welchen Grad der Meisterschaft er zu
erreichen vermag.

Bisher konnten wir jegliche Form der magischen Energie auf Erdkraft oder Seelenkraft zuriickfiihren,
doch die Verbindung zwischen diesen beiden zu ziehen ist nicht leicht und tatséchlich bestreiten viele
Weise die Einheitlichkeit auch dieser beiden Formen der magischen Energie. Doch nach meiner
Uberzeugung sind beide Formen gleich, was ich durch die Druiden bestitigt sehe, die im Land mehr nur
sehen als tote Erde, in Tier und Pflanzen mehr als nur seelenloses Gewéchs. Fiir sie das Land hat eine
Seele und Leben steckt in jedem Fels.

Es gibt also nur eine einzige Magische Energie und jede ihrer Formen ist nur eine Spielart derselben
Sache. Die Erdkraft ist nur die Seelenkraft des Landes, die Seelenkraft ist nur Ausdruck der
Erdverbundenheit aller lebenden Seelen.

Die Domiinen Squéirdrumens

Als die Squirkin im Jahr der Ratte aus Squérdalon ausschwirmten, kamen sie rasch an den Rand des
Diamonensumpfes. In den "Trockenldndern" fanden sie zahlreiche menschliche Fiirstentiimer vor, die sie
schnell ihrer Herrschaft unterwarfen. Auch das Gebiet der ameisenartigen Druven wurde erobert.

Die unterworfenen Gebiete nennen die Squirkin "Dominen". Zumeist wurden die alten
Herrschaftsstrukturen erhalten, doch wurde jedem Fiirsten ein Squirkin, der Dominant, zur Seite gestellt,
um die Oberherrschaft Daehsquinns sicherzustellen.

Teilweise liegen noch keine Beschreibungen der Doménen vor, werden aber bei Gelegenheit ergédnzt

Reldan
Seeland
Flattenmark
Calesia
Wolfenheim
Urkambarland
Llugg
Hab-Wald
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Gestrar-Rialton
Milaf
Druvengebiet
Alte Inseln
Fiodora-Iwed

Neu-Nyrngor

allgemeines:
Die Fiirsten des Freibundes

Die Gottin von Triloh

Reldan

Die Domine liegt an der Machairas-Grenze des Damonensumpfes und ist Mitglied im Freibund. Andere
Nachbarn sind die ebenfalls zum Freibund gehorigen Doménen Seeland, Flattenmark und Wolfenheim.

Herrscher: Nordan Reldan
unter der Aufsicht von Dominant Gjie vom Xerl-Stamm
Titel: Graf von Reldan

Geschichte: Reldan wurde etwa 140 n.P. erstmals durch die Grof3familie Reldan besiedelt. Spitere
Einwanderer wurden gezwungen die Oberherrschaft der Familie anzuerkennen. 223 n.P. nahm Grofan
Reldan den Grafen-Titel an, der seit dem immer auf den &ltesten Sohn tibergeht. Die Politik wurde
weitgehend von Isolationismus geprigt, welcher durch einige kleinere Grenzscharmiitzel gesichert wurde.
Erst vor 20 Jahren trat der jetzige Graf dem Freibund bei und Reldan wurde dessen jiingstes Mitglied.
Geniitzt hat es ihm jedoch nicht, denn schon zu Beginn des Jahres 417 n.P. wurde Reldan die erste neue
Domine der Squirkin.

Gesellschaft: Die Bewohner Reldans sind zumeist einfach Bauern, die hauptsidchlich Felder bebauen und
etwas Vieh halten. Einige Webereien erzeugen Stoffe von sehr guter Qualitit Offentliche Amter werden
fast ausschlieBlich von Mitgliedern er Familie Reldan besetzt. Bewundernswert ist die Geschlossenheit
der Familie, denn ob es inzwischen zahlreiche Zweige gibt, herrscht Frieden und Einigkeit.

Handelsbeziehung gibt es inzwischen mit sdmtlichen anderen Mitgliedern des Freibundes,
Hauptexportgiiter sind neben Nahrungsmitteln vor allem Stoffe aus den Webereien der Domiine.

In Reldan wird ein ausgekliigelter Totenkult betrieben. Man glaubt, da} die Seelen der Verstorbenen in
eine andere Welt iibergehen, wo sie unter Anurs Obhut stehen. Fiir einen sicheren Ubergang sind allerlei
Rituale notwendig, auch wird stets darauf hingearbeitet Anur schon in diesem Leben gnéddig zu stimmen.

Die Familie Reldan: Als erste Siedler nach Pondaron in das Land am Damonensumpf gekommen,
beherrschte die Familie Reldan bis zur Eroberung durch die Squérkin souverin die Geschicke des kleinen
Landes. Graf Nordan von Reldan regiert seit iiber dreiflig Jahren mit groen Geschick, doch konnte er den
Ansturm der Squirkin-Horden nicht stoppen. Er versucht sich so gut wie moglich mit den neuen
Machthabern zu arrangieren und konnte dadurch einige Vergiinstigungen fiir seine Familie erreichen. So
blieben die Lindereien der Reldans weitgehend von Pliinderungen verschont und es wurden nur relativ
wenige Geiseln nach Squérdalon gebracht.
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Seeland

Die Domine Seeland liegt zwischen dem Ddmonensumpf, den Dominen Reldan und Flattenmark sowie
dem Meer des Sonnenschleuderers. Seeland ist Mitglied des Freibundes.

Herrscher: Relaf von Urborg
unter Aufsicht von Dominant Friek vom Ridngun-Stamm
Titel: Konig von Seeland

Geschichte: Die Seeldnder kamen zu Pondaron iiber das Meer an den Rand der Welt. In den Wirren
dieses Zeitalters wurden ihre hochseetauglichen Schiffe vernichtet und so muflten sich die Seeldnder hier
niederlassen. Seit damals trotzen sie als Fischer in kleinen Booten der stiirmischen See, doch der Bau von
groBen Schiffen gelang ihnen nie.

Ihr Anfiihrer zu Pondaron, Orwin von Tonsfjord, ernannte sich nach der Ansiedelung zum Konig und
der Titel blieb seit dem in der Familie, wenn er auch mangels médnnlicher Nachkommen vor 120 Jahren in
den Seitenzweig aus Urborg iiberging.

Der Grofvater des heutigen Herrschers, Rorjan von Urborg, schlof sich dem Freibund an, eine
Entscheidung von der alle beteiligten Seiten profitierten, denn die Seeldnder hatten nie Skrupel in harten
Wintern iiber ihre reicheren Nachbarn herzufallen.

Relaf ist seit seiner Thronbesteigung vor zwanzig Jahren nicht unumstritten, da auch seine sehr beliebte,
dltere Schwester Ontja die Krone beanspruchte. Und obwohl sich die Traditionalisten gegen eine Frau auf
dem Thron durchsetzen konnten, flammt dieser Streit gelegentlich wieder auf.

Gesellschaft: Die Seeldnder sind ein Volk von Kiistenfischern, halten aber auch verschiedene Vieharten.
Ihr Leben an der kargen, sturmgequilten Kiiste ist hart, doch trotzen sie der Natur mit ihrer ruhigen,
sturen Art seit Jahrhunderten ihr Auskommen ab.

Sie beten zum Sturmgott Anrash, in der Hoffnung ihn zu besinftigen oder seinen Zorn um zulenken.
Doch trotz aller Anbetung fordern Sturmfluten immer wieder Opfer unter der Bevolkerung.

Haupthandelsgiiter Seelands sind Fisch, Muscheln und andere Meeresprodukte. Auch die sturmfesten
kleinen Fischerboote werden gelegentlich zu Hochstpreisen in die benachbarten Linder verkauft.
Importieren miissen die Seeldnder Getreide und Handwerksprodukte, wie zum Beispiel Werkzeuge aus
Metall.

Flattenmark

Die Domine Flattenmark liegt am Sonnenschleuderer-Meer und zwischen den Doménen Reldan, Seeland,
Wolfenheim und Calesia. Flattenmark ist Mitglied des Freibundes.

Herrscher: Goldwyn von Mengstir

unter der Aufsicht von Mequenn vom Grig-Stamm

Titel: Herzog der Flattenmark

Geschichte: Der Ursprung des Volkes der Flattenmark liegt nicht in dieser Welt. Als sich zu Allumeddon
das Schicksal Vangors und Myras trennte und durch magische Tore unzdhlige Fliichtlinge nach Myra
kamen waren die Flatten unter ihnen.

Eine Zeit lang bliihte das Volk bis es sich zu Pondaron auf die Seite des Lichts stellte und in der Folge
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von den Squirkin und ihren Verbiindeten nahezu vernichtet wurde. Nach dem Zusammenbruch des
Imperiums erlangten die Flatten ihre Freiheit zuriick und langsam wuchs ihre Zahl wieder. Im Jahre 239
n.P. griindete der Herzog der Flattenmark gemeinsam mit den Herrschern Calesias und Wolfenheim den
Freibund zur Absicherung gegen Angreifer aus den Nachbarlidndern, hauptsdchlich aus Urkambarland und
Seeland.

Der erneuten Eroberung durch die Squérkin im Jahre 417 n.P. wurde heftiger aber erfolgloser
Widerstand entgegensetzt. Der Freibund war lidngst innerlich zerstritten und allein hatte keines der
Mitglieder eine Chance.

Gesellschaft: Die Herzoge der Flattenmark stammen in direkter Linie von Kaltef von Mengstir ab, dem
letzten iiberlebenden Hochgeneral der Flatten zu Pondaron. Herzog Goldwyn, der erst kiirzlich die
Nachfolge seines gegen die Squirkin gefallenen Vaters antrat, ist nur neunzehn Jahre alt und ein echtes
Muttersohnchen. Die wahre Macht in der Flattenmark hat entsprechend die sehr resolute Herzogenwitwe
Vana von Gant.

Die Flatten sind eng mit ihren Pferden verbunden, die zu den prichtigsten Tieren am Rand der Welt
zidhlen. Wenig verwunderlich ist daher, dafl sie zum Reitergott Artan beten, den sie jedoch noch immer
Lorvain nennen, wie es in ihrer alten Welt Vangor iiblich.

Auf ihren Pferden streifen die Flatten iiber die windgequilten Ebenen ihrer Heimat und hiiten die
riesigen Herden. Die sprungkriftigen Kengurinder waren seit jeher die Hauptresource der Flatten und
frither fast allein fiir ihr Uberleben notwendig. Seit dem sie in der Flattenmark seBhaft wurden,
entwickelten die Flatten ein Bediirfnis nach Handel und exportierten ihre Kenguprodukte in alle
erreichbaren Linder.

Calesia

Die Domine Calesia liegt am Sonnenschleuderer-Meer und hat Grenzen zu den Doméinen Flattenmark,
Urkambarland, sowie der Republik Llugg. Calesia ist Mitglied des Freibundes.

Herrscher: Iljatu
unter der Aufsicht von Urlan vom Hras-Stamm
Titel: Herzog von Calesia

Geschichte: Die Geschichte der Calesier ist recht gut bekannt, denn wesentliches hat sich fast nie
ereignet. Das Volk hat seit Menschengedenken in diesem Fleckchen am Rand der Welt gelebt und nie
grof} in das Geschehen jener Region eingegriffen. Dies dnderte sich, als im Jahre 239 n.P. gemeinsam mit
den Wolfenheimern und dem Nachbarn Flattenmark der Freibund gegriindet wurde, welcher sehr bald der
bestimmende Faktor zwischen Meer, Sumpf und Hochland wurde, was durch den gemeinsam rasch
gewonnen Krieg mit Urkambarland eindrucksvoll bewiesen werden konnte.

Calesia war stets die wichtigste Stimme im Freibund, doch der zunehmende Streit machte eine
wirkungsvolle Abwehr der Squirkin-Heere im Jahr der Ratte unméglich. So viel das Kleinreich nach iiber
vierhundert Jahren wieder unter die Herrschaft der Rattenkrieger, als letztes Mitglied des Freibundes, wie
es das erste war.

Gesellschaft: In Calesia befindet sich mit Gargowa der grofite Hafen des Freibundes, der gerade mit
finanzieller Hilfe der Squirkin eine Befestigungsanlage erhilt. AuBerdem werden hier genug Squirkin
stationiert, um die Einheimischen unter Kontrolle zu halten, aber auch gegen ausldndische Aggressoren zu
schiitzen.
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Herzog Iljatu entstammt einer reichen Hindlerfamilie, die erst vor etwa neunzig Jahren den Titel des
Herzogs von einer Sippe Grof3bauern tibernahm. Der Titel ist nur in gewissen Rahmen erblich, ein Rat aus
allen gesellschaftlich bedeutenden Gruppen entscheidet, ob die Familie den Anforderungen der Zeit noch
geniigen kann. Die damalige Ubereignung an Iljatus Vorfahren trug der zunehmenden Vormachtstellung
der Hindler in Calesia Rechnung.

Calesia produziert zahlreiche unterschiedliche Produkte. Nahrungsmittel sind wie {iberall im
landwirtschaftlich geprigten Freibund wesentliche Exportartikel, auch Fisch ist reichhaltig vorhanden.
Fiihrend jedoch ist Calesia bei der Verarbeitung von Metallen und anderen teuren Materialien.

Die Religion der Calesier ist fremdartig, selbst fiir die verbiindeten Nachbarn. Sie beten nicht zu den
(unter welchem Namen auch immer) bekannten Gottern des Pantheons, sondern haben sich eine
altertiimlich Naturreligion bewahrt und sogar erweitert. Nahezu alles was einen Namen hat, hat auch
einen zustidndigen Gott, sei es der Staub, die Ameise, das Haus, der Hal} oder die Zeit. Die Zahl der Gétter
ist dadurch enorm grofl und kaum ein Calesier kennt sie alle. Eine Priesterkaste fithrt Buch {iiber die
zahlreichen Namen und Funktionen, ihre Angehérigen sind im ganzen Land unterwegs und suchen nach
den gottlichen Namen. Fiir eine Verehrung sind sie nur begrenzt zustindig.

Wolfenheim

Die Domine Wolfenheim liegt zwischen den Doménen Urkambarland, Flattenmark und Reldan, sowie
dem Hochland von Ordomar und dem Diamonensumpf. Wolfenheim ist Mitglied des Freibundes.

Herrscher: Zarg
unter Aufsicht von Dominant Rinu vom Vique-Stamm
Titel: Clanlord

Geschichte: Der Legende nach kamen der Clan der Wolfe vor Jahrhunderten aus den Wildldndern weit
im Peristera liber die StraBe ohne Wiederkehr in ihr heutiges Gebiet nahe des Dimonensumpfes. Damals
flichteten sie vor anderen Barbarenstimmen, die sich zu einer sogenannten "Groflen Horde"
zusammengeschlossen hatten und pliindernd durch die weiten Ebenen zogen. Der Zug durch die
Wildldnder und iiber die Strale ohne Wiederkehr dauerte iiber zwanzig Jahre, zahlreiche Wolfe starben
auf der Reise. Dem Stamm drohte die Ausloschung, doch schlieflich erreichten sie das offenen Land
zwischen dem Hochland von Ordomar und dem Meer des Sonnenschleuderers, wo sie sich in einer
weitgehend unbesiedelten Gegend niederlieBen. Seit dem bliihte der Clan der Wolfe auf, nur zu Pondaron
wurde man von den Squirkin iiberrollt, erholte sich aber rasch wieder. Vor etwa 180 Jahren griindete der
damalige Clanlord Brod gemeinsam mit den Herzdgen von Calesia und Flattenmark den Freibund. Ein
Krieg mit Urkambarland im Jahre 349 nach Pondaron, zwang die Wolfe zeitweilig zur Flucht in den
Sumpf von Rauhtan. Einigen gefiel es dort so gut, dal sie auch nach dem Sieg mit Hilfe verbiindeter
Freibund-Heere dort verblieben und so macht der Sumpf heute fast ein Drittel der Doméine aus.

Gesellschaft: Der ehemalige Nomadenstamm vom Clan der Wolfe hat sich langst seBhaft niedergelassen.
Die élteste und groBte Siedlung, die gleich nach Ankunft der Wolfe in diesem Teil der Welt gegriindet
wurde, ist Wolfenheim, nach der die Domine benannt ist. Ansonsten bevorzugen die Wolfe jedoch
kleinere Ansiedlungen.

Herrscher iiber die Menschen des Wolfsclan war bis zum Wolfsmond 418 n.P. Clanlord Groerf, der in
direkter Linie von jenen Clanlords abstammte, die die Wolfe unter groBen Verlusten durch die Strafle
ohne Wiederkehr fiihrten. Da damals sdmtliche Schamanen starben, ging die Zeit der Doppelherrschaft
von weltlicher und geistlicher Macht zu ende. Wenn auch seit damals ohne religiosen Fiihrer, beten die
meisten Wolfe noch heute zum Gott ihrer Vorviter, den sie Borgon nennen. Doch gewann in jiingster Zeit
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der Kult des Wolfsgottes Xatan an Einflul und iibernahm nach der Ermordung Groerfs durch unbekannte
Attentiter die Macht in Wolfenheim.

Viele Wolfe haben sich ihre barbarische Lebensweise bewahrt, die meisten sind Jdger oder Hirten, die
wenigsten konnen Lesen und Schreiben, aber alle lieben Trinkgelage mit einer abschlieBenden handfesten
Rauferei iiber alles.

Handel ist in Wolfenheim wenig verbreitet, gewinnt aber langsam etwas an Boden. Auf Grund der
Geniigsamkeit der Wolfe ist die Doméne weitgehend autark.

Urkambarland
Freizeitvergniigungen

Es war ein wundervoller sonniger Sommertag in Dannitch, der Metropole des Freibundreiches
Urkambarland. Dieser ganz spezielle Tag war ein Feiertag zu Ehren des Gottes Ludur, welchem von allen
Gottern in Urkambarland die grote Verehrung zu Teil wird. In Urkambarland wurde stets viel gespielt
und gewettet, aber an diesem Feiertag, der einmal in jedem Vierteljahr stattfand, erreichte die Spiellust
einen Hohepunkt.

Auf dem Marktplatz der Stadt fanden die offentlichen Gerichtsverhandlungen statt und zahlreiche
Einwohner und Besucher, von denen viele extra zu diesem Zweck angereist waren, wetteten auf den
Ausgang der Verfahren, bei denen es grundsitzlich um das Leben der Angeklagten ging.

Zwanzig durch Losentscheid ermittelte Einwohner des Landes durften als Richter an den Verfahren
teilnehmen. Uber eine Vorrichtung, welche die hochste technische Errungenschaft des Landes darstellt,
waren die Teilnehmer mit dem Galgen verbunden, auf dem der Angeklagte bereits mit dem Hals in der
Schlinge stand. Im Laufe der Verhandlung beurteilten die Richter laufend die Schuld der Angeklagten
und variierten dazu durch zufiigen oder wegnehmen von Steinen eine Waage. Die Gesamtzahl der
Waagen standen durch eine Ubersetzung mit einer Sperre an der Klappe des Galgens in Verbindung.
Hatten sich die Richter ausreichend von der Schuld des Angeklagten iiberzeugt und dem durch Auflegen
von Steinen Ausdruck verliehen, 16ste sich die Sperre der Klappe am Galgen und der somit Verurteilte
fiel zappelnd in die Tiefe. War er nicht verurteilt bis er selbst, der Verteidiger und der Anklédger keine
weiteren Argumente vorbringen konnten oder der Feiertag vorbei war, galt er als unschuldig und konnte
seiner Wege gehen. Wegen der letzten Regelung waren spitere Termine sehr beliebt, andererseits ist dann
auch die Stimmung der Richter erfahrungsgemil} nicht mehr allzu gut, besonders wenn es noch keinen
Schuldigen gegeben hatte.

Die Wetten gingen nicht nur iiber das Urteil selbst, sondern auch iiber die Dauer der Verhandlung, die
iber eine Sanduhr sorgfiltig registriert wurde. Sehr beliebt war auch, auf den Richter zu wetten, der den
entscheidenden Stein legt.

Die kiirzeste Verhandlung ereignete sich im Jahre 413 n.P. als der Angeklagte bereits hing bevor auch
nur ein Wort gesprochen hatte, weil er vor aller Augen auf den Boden gespuckt hatte. Die ldngste war ein
Jahr spiter als der allererste Angeklagte am Mittag begann, alte Epen zu rezitieren und damit die Richter
bis zum Abend unterhielt, wodurch keiner auf die Idee kam auch nur einen einzigen Stein aufzulegen.
Bose Geriichte behaupteten, er habe sein Verbrechen nur auf Grund einer Wette um sein Leben begangen,
ein Verhalten welches unter echten Urkambarlidndern als unsportlich galt, da ein Nichtmitspieler als Opfer
erforderlich war.
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Llugg
Hab-Wald
Gestrar-Rialton
Milaf

Die Domine besteht aus den vereinigten Fiirstentiimern Midonn und LaFroan. Das Doppelfiirstentum
schmiegt sich eng an den Ddmonensumpf und den Hab-Wald an.

Herrscher: Froak, aus dem Hause Kal-Utun, derzeit Gast der Squérkin
in seiner Vertretung: Vork, Patriarch des Vermittler-Stammes, Dominant von Milaf
Titel: Traktirch von LaFroan und Midonn

Geschichte: Bis vor etwa 300 Jahren war das Gebiet noch Teil des Ddmonensumpfes, doch nach dem
Untergang des Squérkin-Imperiums zu Pondaron legten die Menschen weite Teile des Sumpfes trocken
und schufen sich so ein neues zu Hause.
Schnell stiegen zwei Familien, die Kal und die Utun, zu groBBer Macht auf und griindeten beide ihr eigenes
Fiirstentum. Zunichst waren sie untereinander verfeindet, doch trotzdem kam es zu einigen Hochzeiten
und so wuchsen Familien und Fiirstentiimer zusammen. Seitdem herrscht das Haus Kal-Utun mit eiserner
Hand tiber die ansdBigen Menschen.

Im Jahr der Ratte wurden die Fiirstentiimer von den Squirkin erobert, nichtsahnend, dafl Lander bereits
langere Zeit unter dem EinfluB Chaladorns standen. Ein drohender Krieg konnte jedoch abgewehrt
werden, Milaf wurde geteilt, wobei Midonn an die Squérkin ging.

Gesellschaft: Die Einwohner von LaFroan und Midonn sind iiberwiegend einfache Bauern, die sich von
durch Feldwirtschaft und Viehzucht erndhren. Die wenigen Hindler unterhalten intensive Beziehungen zu
den menschlichen Einwohner des Hab-Waldes und sind daher auch mit den Baum-Squérkin vertraut.

Das Haus Kal-Utun: Entstanden aus den zwei herrschenden Familien Kal und Utun ist das Haus Kal-
Utun seit vielen Generationen unangefochten an der Macht Frither kaum mehr als GrofBfarmer und
Raubritter hat das Haus inzwischen echtes AdelsbewuBltsein entwicklelt. Dazu gehort auch, da3 man
bevorzugt in der Familie heiratet, was sich inzwischen sowohl auf die Psyche als auch auf die korperliche
Erscheinung der Kal-Utuns auswirkt. Froak, das aktuelle Familienoberhaupt und damit Herrscher des
Doppelfiirstentums hat gelegentlich Anfélle von Personlichkeitsspaltung und Verfolgungswahn und
zudem krumme Beine und iibergrof3e, abstehende Ohren. Dabei hat er noch Gliick, denn ungewohnlich
viele Verwandte sterben bereits in jungen Jahren an mysteriosen Krankheiten. Es gibt geheime
Handelsverbindungen zu dem Kriuter-Stamm der Squirkin, wodurch schlimmeres bisher verhindert
wurde.

Verwandtschaftliche Bande wurde in jiingster Zeit zu den Bewohnern des Hab-Waldes gekniipt, der
Traktirch verheiratete kurzerhand eine seiner Schwestern an eine wichtige Personlichkeit der dortigen
Gesellschaft.

Politisch ist man eher neutral. Der Traktirch, dem man eine gewisse Schlidue nicht absprechen kann, und
seine Vorgénger verstanden es immer meisterhaft Parteien gegeneinander auszuspielen und so ihre Macht
und Unabhingigkeit zu bewahren. Vermutlich wird Froak auch bei dem zu erwartenden Konflikt
zwischen Chaladorn und den Squirkin um dieses fruchtbare Fleckchen Myra sein eigenes Siippchen
kochen.
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Druvengebiet

Die Domine Druven-Gebiet liegt zwischen der Chaldornischen Provinz Oklis-Valcridorn, dem Hab-Wald
und dem Ddmonensumpf.

Herrscher: Clickzirpzip
unter Aufsicht von Dominant Ralkan vom Squinn-Stamm
Titel: Hauptentscheider

Geschichte: Finst zogen die Druven frei durch die Wilder und Ebenen des Hab-Waldes, doch sie
vermehrten sich und wurden durch ihren unersittlichen Appetit zu Bedrohung fiir die dort lebenden
Menschen. Da diese stets friedliebende Wesen waren, vernichteten sie die Druven nicht, sondern grenzten
nur ihr Wandergebiet ein. Sie errichteten die Magischen Bdume von Nafran, die von da an eine
uniiberwindliche Barriere fiir die Druven bildeten. Doch die Druven haben dies nicht vergessen und
trdumen weiter von unbegrenzten Wanderungen.

Gesellschaft: Die Druven ziehen benotigen ein Jahr, um ihr Gebiet, welches durch die Baume von Nafran
begrenzt ist. Sie essen dabei buchstiblich alles was ihnen in den Weg kommt, aber die Natur dort ist in
der Lage dies zu verkraften und 148t die Schneise bald wieder verschwinden. Die Druven hinterlassen
dabei ein Ausscheidungsprodukt, eine amorphe Masse, die sie seit neuesten sammeln und den Squirkin
als Steuern iiberlassen. Erhitzt man die Masse wird sie klar und kann nach Belieben geformt werden, was
aber nur Bestand hat, wenn man das Produkt reiner Erdkraft aussetzt. Man kann so leicht alchemistische
Geritschaften wie aus Glas herstellen, nur das sie weniger zerbrechlich und erheblich leichter sind. Aber
wegen der Seltenheit des Rohmaterials sind solche Produkte sehr teuer, auBerdem hat es den Nachteil bei
dauerhafter Kilte sprode zu werden.

Am Ende eines Jahres sterben alle Druven, nur einer verwandelt sich in eine Konigin. Diese verzehrt in
kurzer Zeit alle toten Druven, wodurch sie gewaltig wichst und sich dabei mit einen absolut
undurchdringlichen Schutzpanzer umgibt. In ihrem Inneren reifen die Eier der nidchsten Generation heran.
Schliipfen die Druven aus, ernihren sie sich von der Konigin bis schlieBlich die Schale platzt und eine
neuer Wanderzug beginnt.

Interessanterweise werden bei dieser Methode auch Gedichtnisinhalte von einer Generation zur nichsten
bewahrt und an alle Individuen weitergegeben werden. Dies bedeutet, dal alles was einzelne Druven
innerhalb eines Jahres gelernt haben, im nichsten Jahr zum Wissen aller wird. Die Squérkin haben sich
dies durch geschickte Konditionierung einzelner Druven zu nutze gemacht.

Im Gedichtnis der Druven ist eine Legende gespeichert, wonach sie dereinst die Umklammerung der
Magischen Bdaume entrinnen und wieder frei durch die Welt ziehen sollen, dann aber als echte Individuen.
So schwer auch dieser Begriff fiir die Druven zu fassen ist, haben sie mit der Legende auch ein Gefiihl der
Sehnsucht nach dieser Indivualitét ererbt
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Alte Inseln

Fiodora-Iwed
Neu-Nyrngor

allgemeines

Die Fiirsten des Freibundes

Es war ein groBer Tag im Herbst des Jahres der Krone, denn Gro3dominant Daehsquinn vom Squinn-
Stamm besuchte erstmals die Versammlung der Freibund-Fiirsten, den Fiirstentag des Freibundes, der im
Volksmund einfach Freitag genannt wurde.

Der Ort der Versammlung war wie stets die Bundeshalle, welche in der Flattenmark an der Grenze zu
Calesia gelegen war. Der weillgetiinchte Sandsteinbau war erst kurz vor der Jahrhundertwende nach dem
Beitritt Reldans zum Freibund errichtet worden. Neben der mit einer Kuppel iiberspannten Tagungshalle,
gab es einen Fliigel mit Quartieren fiir die Fiirsten und einen Trakt mit Schreibstuben der stidndigen
Vertreter der Bundesmitglieder, sowie deren Behausungen.

In der Mitte der Tagungshalle stand ein groBer kreisrunder Tisch aus dem schweren schwarzen Holz
einer Nachteiche. In die Fliche waren in regelmédBigen Abstinden die in Bronze gegossenen Wappen der
Mitglieder des Freibundes eingelassen. Davor stand jeweils ein thronartiger Sitz aus dem gleichen Holz
wie der Tisch. Sieben Wappen und sieben Stiihle waren es noch immer, obwohl die Republik Llugg sich
bereits vor iiber zehn Jahren vom Freibund Ioste.

Direkt iiber dem Tisch befand sich die Kuppel der Bundeshalle. Es war eine Doppelkuppel, denn in
ihren Inneren gab es Ginge iiber die Diener die eingebauten Fenster erreichen konnten. Es waren genau
sieben Fenster und ihr Licht fiel genau auf Wappen und Sitz eines der Mitglieder. Wihrend einer Tagung
wurden die Fenster alle abgedunkelt und nur sehr schwaches Laternenlicht zur Erhellung gelassen, nur
derjenige welcher das Wort hatte wurde beleuchtet. Das Licht des fiir ein Jahr amtierenden Vorsitzenden
war im Gegensatz zu den anderen rotlich gefarbt. Zumindest sollte es so sein, doch miinden die Sitzungen
der vergangenen Jahre oft in Streit bei dem alle durcheinander briillen und die armen Diener vollig
tiberfordern.

In die Wand zehn Schritte hinter den Stiihlen der Fiirsten waren Nischen in die Wand eingelassen, die
gerade genug Platz fiir einen Stuhl boten. Dort salen friither die stindigen Botschafter der Fiirsten, doch
seit der Eroberung des Freibundes durch die Squérkin, sal3en dort die sechs Dominanten und iiberwachten
die Versammlung. In der siebten Nische, hinter dem Stuhl saf} an diesem Tag Grodominant Daehsquinn.

Links neben den freien Platz sal Nordan Reldan der Graf von Reldan. Er war damals vor rund zwanzig
Jahren dem Biindnis beigetreten, da Reldan zwischen Sumpf und Freibund zu ersticken drohte. Graf
Reldan ist zwar inzwischen 51 Jahre alt aber korperlich und geistig noch immer ein junger Mann
geblieben. Er hilt sich aus den Streitigkeiten der anderer Mitglieder weitgehend raus, versteht es aber
auch diese geschickt fiir die Zwecke Reldans gegeneinander auszuspielen. Der Graf ist mit etwa 180 cm
recht grof fiir einen Reldan, er hat kurzes schwarzes Haar, eine krume Nase und stets ein spottisches
Lécheln im Gesicht.

Ein Platz weiter links hatte Relaf von Urborg, der Konig von Seeland Platz genommen. Vor dem Beitritt
zum Freibund hatten die Seelidnder jdhrliche Pliinderziige in die benachbarten Linder unternommen,
Handelsschiffe mit falschen Leuchtzeichen auf den Strand gelockt oder sich anderweitig unbeliebt
gemacht. Relaf, der 46 Jahre alt ist, ist von durchschnittlicher Grofe aber kriftig gebaut. Er trigt eine
wilde blonde Haarméhne und einen ebensolchen Vollbart. Er ist auBBerordentlich stur und leicht erregbar,
die Debatten mit Calesia und der Flattenmark um Fanggriinde im Meer des Sonnenschleuderes arten stets
in laute Streitereien aus.

Neben Relaf sall Goldwyn von Mengstyr, der Herzog der Flattenmark. Die wenigen Tagungen an die der
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junge Herzog nach dem Tod seines Vaters bisher teilgenommen hatte, lieferte den anderen Fiirsten bereits
ein eindeutiges Bild dieses Mannes. Offenbar war er zuvor immer genau instruiert worden, was er zu
sagen hatte. Mehr war dann auch selten von ihm zu horen, abgesehen von den immer wiederkehrenden
Bitte um Vertagung. Mengstyr war mit 165 cm sehr klein fiir einen Flatten, gutaussehend auf eine weiche,
schiichteren Weise. Trotzdem sagte man ihm nach, gegeniiber Untergebenen zu Weilen arrogant oder gar
brutal aufzutreten. Nur wenn es im Freitag zu einen besonders Streit kommt, geht auch Mengstyr schon
mal aus sich heraus und versucht die anderen mit eigenen Gebriill zu iiberténen. Seine AuBerungen
gehoren dabei nicht gerade zu der gut durchdachten und intelligenten Sorte.

Rechts des freien Platzes sal Korfinia, die Bankhalterin von Urkambarland. Als einzige Frau hatte sie
einen schweren Stand unter den Fiursten des Freibundes, selbst wenn ihr Land nicht fiir seine
Launenhaftigkeit bekannt wire, die im Laufe der Zeit immer wieder zu einer Bedrohung der anderen
Reiche wurde, selbst nachdem man es mit vereinten Kriften in den Freibund gezwungen hatte. Geriichten
zufolge soll Korfinia zahlreiche Entscheidung einfach durch das Werfen einer Miinze oder eines Wiirfels
treffen. AuBerlich ist Korfinia eine jener Frauen, wie sie jungen Minnern in hochst angenehmen Triumen
begegnen. Ein gleichmiBiges, blasses Gesicht, umrahmt von wallenden schwarzen Haar und Augen
dunkel und voll lasterhafter Versprechungen. Ihr Auftreten im Freitag ist dagegen auferordentlich kiihl
und berechnend, oft gespickt mit einer Priese Verachtung, speziell fiir den "Barbaren" Groerf.

Dieser ist der Clanlord der Wolfe aus Wolfenheim und sitzt rechts neben Korfinia. Ein stattlicher Mann
gehiillt in die tradionelle Fellkleidung seines Volkes, kurzes braunes Haar, griin-gelbliche Augen und
stets den Wappenschild seines Amtes mit sich fiihrend. Groerf ist ein durch und durch ehrlicher Mann,
der stets seinen Prinzipien treu bleibt. Er bemiiht sich stets die Wogen zu glitten und einen Kompromif3
zwischen den Positionen der Fiirsten zu finden. Auch in den heftigsten Streits, bleibt er gefalit und ergreift
beschwichtigend das Wort. Er hat sich durch sein Verhalten den Respekt der anderen Fiirsten erarbeitet,
abgesehen von Korfinia, die es als Zeichen von Schwiche ansieht. Nur wenige Entscheidungen, sofern es
denn noch zu Abstimmungen kommt, werden gegen die Stimme von Clanlord Groerf gefillt.

Letzter in der Runde und damit zwischen Groerf und Goldwyn von Mengstir sitzend, ist Herzog Iljatu
von Calesia. Er ist mit 71 Jahren der idlteste Fiirst in der Runde und mit Abstand der langweiligste. Er
fiihrt sein Land wie auch sein Handelshaus mit buchhalterischer Akribie, alles wird genauestens von
begutachtet, diskutiert und beurteilt. Hat er seine Meinung ersteinmal gefillt, kann ihn niemand,
abgesehen vielleicht von Groerf, von dieser wieder abbringen. Ganz im Gegensatz zu den ebenfalls sturen
Relaf, bleibt er dabei immer ruhig und gefalit, was Seelands Konig um so mehr zur Weillglut bringt.
Allenfalls mit gezielten personlichen Beleidigungen kann man Iljatu provozieren und kann sich dann des
ganzen Hasses gewil} sein, zu dem der kleine Mann fihig ist. Auf einen solcher Momente soll der Austritt
der Republik Llugg zuriickzufiihren sein.

An diesem Tag an dem der GroBdominant personlich zugegen war, verliefen die Gespriche
auBerordentlich ruhig, offenbar wollte niemand sich vor Daehsquinn bloBstellen. Stattdessen langweilte
man ihn mit nebensédchlichen Themen, bei denen eine allgemeine Zustimmung leicht zu erreichen war.
Nur gegen Ende schraken die Fiirsten plotzlich auf, als Graf Reldan ganz beildufig die mogliche
Riickkehr Lluggs ansprach, welches inzwischen ebenfalls unter der Herrschaft der Squirkin stand. Iljatu
protestierte natiirlich ohne Zogern laut gegen diesen Vorschlag und worauthin Relaf lautstark Reldans
Partei ergriff. Groerf versuchte zu beschwichtigen, fing sich damit aber eine sarkastische Bemerkung
Korfinias ein, die er nicht unwiedersprochen stehen lassen konnte. Goldwyn lie} sich nicht lumpen und
verkiindete seine Meinung iiber das "Gesindel aus Llugg", wihrend sich Nordan Reldan zufrieden
zuriicklehnte und den Besuch des GroBdominanten als vollen Erfolg einstufte.

Die Gottin von Triloh
Winteranfang, Ende Katzenmond 418 n.P.

Es war ein dunkler und stiirmischer Tag. Die Krieger des Zirf-Stammes hockten dicht gedridngt in den

Seite 109 von 114



Titel: Uberblick iiber das Segment 15.09.2003
URL: D:\Myra\Segmente\Kiombael\kiombaelHP.html 18:26:35

feuchten Laderdumen der seeldndischen Flotte. Der Sturm schiittelte die Squérkin durch und viele waren
seekrank. Patriarch Uquez und seinen Rottenfiihrern ging es nicht viel besser, auch wenn sie im
abgetrennten Heckraum mehr Platz hatten. Manch einer von ihnen wiinschte sich die ruhigen Tage der
Fahrt zuriick auch wenn sie damals stets iiber die grelle Sonne des nahenden Winters gemault hatten,
welche immer wieder durch Ritzen oder offene Luken den Weg in die Laderdume fand. Verzweifelt
beteten die Squirkin zu Kquerzel, dem Herr des Todes, welcher in der tiefen See hauste und auf Opfer
wartete.

An Deck riefen die Matrosen aus Seeland ihren Gott Anrash an, doch auch er sandte keine Hilfe und so
waren schon mehrere Kameraden iiber die Reling in das erbarmungslose Meer geschleudert worden.
Niemand konnte ihnen helfen, jeder war in Gefahr, der nichste zu sein.

Doch nach vielen Tagen des Sturms, dran plotzlich ein Schrei aus dem Ausguck an die Ohren der
entkrifteten Matrosen. "Land!", schall es durch den dunklen Tag und schon gleich darauf ging ein Ruck
durch das Schiff, als es auf dem unbekannten Strand auflief. Der Mast knickte wie ein Streichholz und
warf den Ausguck als erstes an Land, doch brach ihn der Aufprall das Genick, so daB3 ihm diese Ehre
entging.

Drachenmond 418 n.P.

Die Schiffe wurden mithsam an Land gezogen und gesichert. Die Seeldnder begannen bereits mit den
Reparaturen, wihrend die Squérkin auf die Riickkehr der Spdher warteten, die der Patriarch gleich in der
ersten Nacht der Landung ausgeschickt hatte, die ndhere Umgebung zu erforschen. Nachdem die
Kundschafter Bericht erstattet hatten, befahl der Patriarch rottenweise auszuschwirmen und die Insel
vollstdndig in Besitz zu nehmen.

Ligruti gehorte zu der Rotte, die als erste aufbrach und geradewegs ins Inselinnere vordrang. Es war ein
angenehmer Marsch, fiir Ligruti war es noch nicht zu kalt und selbst die Tage waren auf dieser Insel stets
von anheimelnder Diisternis. Die Diisternis war nahezu greifbar, wie zu Hause der Nebel, schwebte sie
hier in diinnen Schwaden iiber das Land. So war das Land auch recht karg, Pflanzen waren zwar reichlich
vorhanden, doch fehlte ihnen das ekelhaft satte griin, das in den Trockenldndern des Festlandes so
verbreitet war. Statt dessen, herrschten hier fahles griin und blasses braun vor, auch alle anderen Farben
waren kraftlos und diinn. Die wenigen grof3en Tiere fiigten sich nahtlos ins Bild, ihr stumpfes, struppiges
Fell zeugte vom Mangel an Nahrung und iiberstandenen Krankheiten, viele hatten kahle Stellen, oder gar
kein Fell mehr.

Bald begegnete die Rotte den ersten Menschen, auch ihnen ging es nicht viel besser. Mit ihrer blassen
Haut, eingefallenen Gesichter, ausgefallenen Haaren oder Zdhnen, sahen sie kaum besser aus, als die
Sklaven in Squérdalon. Ligrutis Rottenfithrer war hocherfreut endlich jemanden zu finden, dem er die
neuen Herrschaftssituation auf der Insel klarmachen konnte. Ligruti muflte mit seinen Kameraden die
Einwohner eines kleinen Dorfes zusammentreiben, damit der Rottenfiihrer eine seiner kleinen Ansprachen
halten konnte. Diesmal war es jedoch alles andere als befriedigend. So sehr Ligruti sie auch mit Fliichen,
Schldgen oder Tritten bedachte, sie sahen ein nur aus stumpfsinnigen Augen an und schlurften in die
angewiesene Richtung. Vollig lethargisch horten sie der Rede des Rottenfiihrers an, selbst die Androhung
weiterer Priigel konnte keine Begeisterung hervorrufen. Auch die folgenden Tage brachten kein
Abwechslung. Die Menschen waren unheimlich ruhig, verrichteten langsam aber griindlich ihre Arbeit,
immer bar jeder Gefiihlsregung, selbst wenn sie neue Menschlinge machten. Dies brachte den
Rottenfithrer nahezu um den Verstand, einmal folterte er einen Haarlosen zu Tode, nur um die
Befriedigung eines angst- und schmerzerfiillten Gesichtsausdruck zu erhalten.

bis Ende Wolfsmond 418 n.P.
Innerhalb weniger Wochen hatten die Rotten des Zirf-Stammes die niederen Regionen der Insel

widerstandslos eingenommen. Doch dann sammelten sie sich und gruben sich an einer geschiitzten Stelle
fiir den Winter ein. Vorrite waren gliicklicherweise genug mitgefiihrt oder wihrend der Eroberung
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gepliindert worden. Einige Rotten konnten sich zur Feier der dunkelsten Nacht sogar ein kleines Festmahl
leisten, doch bezahlte mancher Squirkin diesen kleinen Luxus am Ende des Winters mit seinem Leben.
Die lange Ruhezeit ermoglichte es dem Patriarchen sogar, den Einheimischen ein paar
zusammenhingende Sitze zu entlocken. Viel wuBlte dieses degenerierte Pack nicht zu erzédhlen, aber
Uquez erfuhr ein wenig iiber die Hochlande und das auf der Insel, die von ihren Bewohnern Triloh
genannt wurde, die Menschen eine unheimliche Gottin verehrten, die in den fernen Bergen lebte und nur
fliisternd das "allschlingende Dunkel" genannt wurde.

Ligruti erfuhr davon aber nur wenig. Als einfacher Krieger, verbrachte er den Grofteil seiner Zeit mit
Essen, Schlafen, Spielen und Raufereien. Auch jene Sache bei der er sonst Frauen bevorzugte kam nicht
zu kurz, litten sie doch alle unter der langen Trennung von Squérdalon.

Im Wolfsmond zeigten sich erste Anzeichen des nahenden Friihlings, doch die Sonne gewann in der
immerwihrenden Diisternis nur langsam an Kraft. Als der graue Schnee endlich schmolz, brachen die
Squérkin das Lager ab und machten sich bereit in die Berge zu marschieren.

Widdermond 419 n.P.

Das Hochland war genauso schon wie die Niederungen. Vielleicht sogar noch ein wenig dunkler und
noch karger. Die Squérkin waren daher guter Dinge, als sie wieder rottenweise iiber die dortigen Dorfer
herfielen.

Eines Tages erklomm Ligrutis Rotte einen kleinen Hiigel im entlegensten Teil Trilohs. Oben
angekommen sahen die Squirkin am tiefsten Punkt im jenseitigen Tal eine dichte schwarze Wolke, die
zwar in sich stetig in chaotischer Bewegung war, aber sich als ganzes nicht von der Stelle riithrte. Um die
Wolke stand eine groBe Menschenmenge versammelt, teilnahmslos wie eh, bis sie wie auf ein geheimes
Kommando plétzlich zu singen begannen. Es war kein Gesang wie ihn die Squérkin liebten. Er war
wohlklingend, langsam und in tiefer Stimmlage, dabei aber durchgehend von Monotonie geprigt. Nach
einiger Zeit verstummte der Gesang genauso plotzlich wie er begonnen hatte. Ein junger Mann trat vor,
entledigte sich seiner ohnehin schon ungew6hnlich spérlichen Kleidung und ging drei weitere Schritte auf
die schwarze Wolke zu. Urplétzlich schof3 aus der Wolke eine schwarze Ausstiilpung raus und hiillte den
Haarlosen kurze Zeit vollig ein und zog sich wieder zuriick. An der Stelle verblieben nur einige
zerbrochene Knochen sowie ein paar rote Flecke, iiber die sich jedoch sogleich einige Kéfer hermachten.
Dieser unheimliche Vorgang wiederholte sich noch fiinfmal mit anderen jungen Ménnern oder Frauen,
dann I6ste sich die Versammlung auf. Die umstehenden Menschen hatten keinerlei Regung gezeigt, aber
die Squirkin auf dem Kamm der Hiigelkette diskutierten aufgeregt das Geschehen. Ligruti war ldngst
klar, was sie hier gefunden, zweifellos handelte es um die geheimnisvolle Géttin der hiesigen Haarlosen.
Die Rotte lief in das Tal hinab und bestaunte die schwarze Wolke aus unmittelbarer Nihe. Ein Bruder
Ligrutis wagte sich zu nahe heran und wurde von der Wolke eingehiillt, doch statt gefressen zu werden,
wurde er geradezu ausgespuckt, offenbar mag die Gottin keine Squérkin.

Falkenmond 419 n.P.

Im Falkenmond wurde auch der letzte Winkel der Insel erforscht und der Herrschaft der Squirkin
unterworfen. Die Haarlosen schienen weiterhin nicht an den Vorgédngen interessiert, aber zumindest lief3
sich sicherstellen, daf3 sie in Zukunft ihre Abgaben entrichteten. Gegen Ende des Mondes sammelten sich
die Rotten, um zur Kiiste zuriickzumarschieren. Irgendwo dort sollte bald wieder die seelidndische Flotte
eintreffen, um die Squérkin nach Hause zu bringen, falls inzwischen keine neuen Aufgaben angefallen
waren, die vom ruhmreichen Zirf-Stamm erledigt werden muB3ten. Voll Grauen dachte Ligruti an die
bestehende Seereise, er gab sich aber der Hoffnung hin, dal} die Fahrt im Sommer wesentlich ruhiger
verlaufen wiirde, als im letzten Herbst. Wire die lange Schiffahrt nicht nétig, kiimen sicher viele Squérkin
nach Triloh, denn diese Alte Insel ist ein wahrhaft schoner Flecken Myras.
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Die offizielle KIOMBAEL-Homepage new

Stand: 02. Januar 2001

Hallo erstmal

eoe [MEW

Willkommen auf der
neuen offiziellen
Homepage zu
KIOMBAEL, einem
Spielsegment von
WELT DER WABEN.
Im Folgenden wirst Du
den "Spiegel der Welt",
wie Kiombael ab und an
genannt wird, etwas
niher kennenlernen.

Diese Homepage ist, wie
Du vielleicht bemerkst,
noch im Aufbau
begriffen - nach den
Spielleiterwechsel von
Markus Hailer zu mir (Christian Hermann) ging die bisherige Kiombael-Homepage schlielich auch
offline. Grund genug fiir mich, niegelnagelneu zu beginnen.

Hierbei ist noch einige Arbeit zu tun, vieles muf} ich noch lernen (gerade was Homepage-Gestaltung
angeht). Und da ist ja auch noch meine Arbeit an den Startaufstellungen (und damit am der "14."
Auswertung) ... Aber letztlich wissen wir ja: Alles wird gut ! :-)

Neuer Kulturwettbewerb e

Fiir alle an Kiombael beteiligten SpielerInnen gibt es einen neuen Kulturwettbewerb. Unter dem Motto
"Furchtbare Macht - Artefakte aus dem Dunklen Zeitalter" werden ab sofort Beitridge entgegengenommen.
Eure Beschreibungen (bitte nicht langer als 10.000 Anschlédge) sollten einen magischen Gegenstand mit

" furchtbarer Macht' beschreiben, der in der Zeit zwischen ALLUMEDDON und PONDARON, also im
Dunklen Zeitalter, auf Kiombael seinen Einsatz und/oder Ursprung hatte. Den drei Siegern winken
"Sachpreise" - aber keiner geht leer aus, denn jeder Teilnehmer erhilt einen Preis... Die besten Beitrige
werden auf der Kiombael-Homepage veroffentlicht. Eintreffschluf} fiir den Wettbewerb ist der 1. Mérz
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2001. Und HIER kannst Du Deinen Beitrag (und auch andere Nettigkeiten) an mich schicken !

Friihlingstreffen in Berlin: 16. bis 18. Marz 2001 e

Am Wochenende vom 16. bis 18. Mirz 2001 wird im Jugendfreizeitheim "Burg", Friedrich-Wilhelm-
Platz 11, 12161 Berlin das nédchste myranische Friihlingstreffen stattfinden - und das Datum kommt nicht
von ungefihr, beginnt doch mit dem 17. Mérz 2001 das neue "Myra-Jahr" (421 nach Pondaron).

Kontakt konnt Thr aufnehmen zu:

Thomas Willemsen, Jahnstralle 69, 12347 Berlin, Telefon 030-6251427, Email: Corigani @myra.de und
Dirk Linke, Bundesallee 19, 10717 Berlin, Telefon 030-8817142, Email: Dirk.Linke @berlin.de

Nihere Informationen werden noch folgen, und finden sich vielleicht auch unter www.myra.de

MBM25 erschienen re-

Das 25. Mitteilungsblatt Myras (kurz: MBM) ist in diesen Tagen erschienen -Schwerpunktthema dieser
90-Seiten-Ausgabe des myranischen Kulturtaschenbuches sind Sprachen und Schriften der Welt der
Waben, neben einigen allgemeinen Kulturberichten. Diesmal finden sich nur wenige Informationen, die
das Segment Kiombael betreffen, was sich hoffentlich in den nichsten MBMs dndern mag.

Schwerpunktthemen fiir kiinftige MBMs, die in der Uberlegung sind, sind unter anderem: Krieg&Frieden;
Geheimdienste; Fliegende Einheiten uvm.

Weltbote 51 im Zeichen von Shiaidonia e

Der just neu erschienene Weltbote steht ganz im Zeichen des Segments Shiaidonia. Neben den
Uberblicken iiber das Geschehen auf Corigani und Karnikon bestreitet die Praemyra-Runde um Bjoérn
Steinmeyer fast 15 der 28 Seiten.

Fiir einen der kiinftigen Weltboten, die stets die Uberblicke der verschiedenen Segmente beinhalten
sollten, plane ich einen "Allgemeinen Uberblick iiber Kiombael" - hierbei sollten nicht nur die
vergangenen Ereignisse, sondern gerade generelle Informationen iiber die verschiedenen Reiche und die
Michtigen des Segments aufgefiihrt werden.

Alle Kiombael-Spieler mogen sich hiermit aufgerufen fiihlen, mir hierzu Beitrige zuzusenden. Sollte ich

keinen Beitrag von Dir erhalten, so muf3 ich mich selbst an meiner Tastatur vergniigen - und das wollt Ihr
nicht wirklich, oder !?!

Der Spielleiter von Kiombael e

Einige Spieler haben mich nach einem Bild gefragt - hier nun also ein Photo von mir.

J@Die Aufnahme stammt aus dem Februar 2000. Inzwischen hat sich meine Bartform zwar ein
wenig, aber nur geringfiigig gedndert.

Vielleicht krieg ich ja auch mal ein Bild von Euch, das ich hier vertffentlichen darf!?
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Links rev

Hier nun einige Links zu einer Story, zu anderen Homepages und einige eMail- Links...
Ein Jahr auf Ynkerhtu - eine Geschichte um die (nicht gestartete) Praemyra-Runde YNKERHTU ...
Die offizelle Myra-Homepage: www.myra.de (Teilweise schlecht gepflegt)

Email an Thogol, der Kassenwart des VFM (Verein der Freunde Myras) e.V.: Thogol @ gmx.net

Email an Christian Hermann, den Spielleiter von Kiombael: Kiombael @aol.com

!! ... und hier konnte Deine Homepage-Adresse stehen ... !!!

Zum SchluB ... re

... mochte ich mich ganz arg dafiir bedanken, dal Du hier vorbeigeschaut hast. Ich hoffe, meine ersten
Homepage-Quelltext-Versuche haben Dir ein wenig gefallen, und vielleicht gibst Du mir ja
Riickmeldung?!

Wie auch immer - ich wiinsche einen guten Start ins neue Jahr(tausend), und verbleibe

Mit ganz lieben Griilen

Dein und Euer

Christian Hermann

alias Geowynn laros anLondarom Dondrath, Hiiter von Kiombael
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