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Gruezi!

Kennen Sie das, Sie md&chten
noch so viel tun und pldtzlich ist
sie weg und unwiderruflich
verloren:

die Zeit.

Nervig das, aus diesem
Grunde wird wohl auch das
seltsame Phdnomen
entstanden sein, das man
heute "myranische
Geschwindigkeit” nennt. Keiner
weiss SO genau, wie sie sich
berechnen Iasst, bzw. ob sie
uberhaupt eine errechenbare
Grésse hat. Eines ist jedoch
sicher, sie schiagt immer dann
zZu, wenn man so bei sich
denkt, dass alles wieder im Lot
sel.

Ein findiger Geist stellfe die
These auf, dass sie aus den
folgenden Elementen
bestehen muss:

Zeit, Motivation, Wetftter,
Stimmung und dem
myranischen Faktor,

Fragen Sie mich jetzt nicht, wo
dieser myranische Faktor
herkommt, ich weiss es auch
nicht.

Bekannt ist nur, dass man die
myranische Geschwindigkeit
wie quch den myranischen
Faktor gerne als Ausrede fur
beinahe alles Mbgliche
verwendet. |hre grdssten
Anhénger finden sich in den
Figuren von Segmentshitern,
Reichsvorstehern,
Amtsinhabern und weiteren
Persénlichkeiten, welche mit
Myra zu tun (bekommen)
haben.
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Machairas

e Segmentsubbers

LA Th B Fruhlingsmonde 420 n.P.

Ophis

Die Segmente Myras im Uberblick:

Corigani Thomas Willemsen http://corigani.home.pages.de aktiv
Erendyra Marc Philipp Messner http://erendyra.home.pages.de aktiv
Gwynddor ruhend
Karcanon Wolfgang Wettach http://karkanon.home.pages.de aktiv

Karnicon Utz Kowalewski & Cie. http://karnikon.home.pages.de aktiv
Kiombael Christian Hermann http:/ /kiombael.home.pages.de  startup Phase
Ophiswelt Christine Auf dem Berge ruhend
Shanatan Tobias Hailer http://shanatan.home.pages.de ruhend
Shiaidonia Bjorn Steinmeyer (Primyra) aktiv
Tebreh Gerrit Wehmschulte (Fremdsegment) ruhend
Yhllgord Josef Eisele, Stephan Gégelein ruhend
Ysatinga http://ysatinga.home.pages.de ruhend
Zhaketia Gerrit Wehmschulte http://zhaketia.home.pages.de startup Phase

Schlaglicht:

Kiombael hat einen neuen Segmentshiiter, welcher sich in Zukunft um die Geschicke dieses Segmentes kimmern will,

man erreichtihn unter der folgenden irdischen Adresse:
Christian Hermann, Am Kellerberg 24, 90766 Furth, Tel. 0911-7508676, leathtfrog(@aol.com

Zhaketia hat ebenfalls einen neuen Segmentshiiter, welcher bereits gentigend Erfahrungen sammeln konnte, auch er

méchte sich nun vermehrt um die Geschicke eines myranischen Segmentes kitmmern, hier der Kontakt:
Gerrit Wehmschulte, Gustav Heinemann Str. 81, 48429 Rheine, Tel. 05971-85613, wehmschulte@t-online.de

Tebreh wird mangels Spicler durch den SL geschlossen, doch hat er ihnen angeboten, auf Zhaketia weiter zu machen,
Niheres hierzu weiter hinten im Boten.

Ysatinga schliesst ebenfalls fiir unbestimmte Zeit seine Tore, hierzu ein kleines Zitat aus einer Email des bisherigen
Segmentshiiters:

Ysatinga hat zuletzt 6 aktive Reiche gehabt. Zwei von diesen liegen in Gebieten mit Leerrdumen um sie herum und wenig
Méglichkeiten  zur  Interaktion. Ein  weiteres  schreibt  zwar  Kultur, trdgt aber nichts zum
eigentlichen Geschehen bei. Drei Reiche sind seit lingerem nominell vorhanden, schicken aber keine Spielziige. Die drei
verbleibenden Reiche reichen allein nicht aus, um ein Klima der Aktivitit zu schaffen ohne
massive Unterstitzung des Spielleiters - die ich auf Dauer nicht zu geben imstande bin. Das Resultat ist, dass einfach keine
guten Geschichten mehr entstehen, weil wenige Leute etwas Interaktives tun. Das, was kommt,
reicht fir die Motivation einfach nicht aus, und allein im eigenen Saft zu schmoren ist nicht der Sinn der Sache.
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Corigani

Uberblick tiber das Geschehen auf Corigani
in den Monden von Eule und Jaguar im Jahr des Narren 420 n.P.

DhunBheran, letzte Bastion von Chaz Ashdaira. Khurrath, als Nachfolger Orrghunas der Herrscher tiber das Reich,
besuchte seine Heere an den Mauern der Stadt. Seit Wochen schon standen die Truppen Ashdairas und der Verbiindeten
aus Anakreon bereits vor der Stadt, doch es gab keinen Angriff. Moral und Kampfbereitschaft der Manner und Frauen
waren damit nicht gerade gestiegen, um so wichtiger war, daf3 ihr Herrscher zugegen war und thnen Mut zusprach. Gerade
sprach er mit einer Gruppe am Haupttor, als plétzlich seine magischen Sinne ansprachen. Er spiirte den Angriff und
stemmte sich mit Kraft dagegen, doch der andere war stirker. Vor ihm sackten seine Krieger schlafend in sich zusammen,
nur einige wenige konnten sich auf den Beinen halten, aber auch diese gdhnten ausgiebig und rieben sich die Augen. Genau
in diesen Augenblick gab auf der Gegenseite Shaverhan ay Dhrundyr den Befehl zum Angriff. Zur Zufriedenheit des
Ash'Thaern nutzten seine Krieger die Chance, die der magischen Attacke entsprang und drangen in die Stadt ein. In einer
kurzen Schlacht wurden die Feinde besiegt und Dhun Bheran befreit. Chaz Ashdaira existiert nicht mehr.

Die Rote Flotte hat ihre Basis im dairischen Thandit'ancaer geriumt und ist mit unbekanntem Ziel in den Sonnenaufgang
gesegelt. Gertichte iber eine Zusammenarbeit mit dem alten Erzfeind aus O8soriar scheinen sich zu verhirten. Die Frage
ist, wer legt diesmal wen rein? Die Encebolis die Ossoren, die Piraten die Anguris oder der Gertchtverfasser ganz Corigani?

Actys crhilt eine wichtige Lieferung, die die Fortsetzung eines wichtigen Projekts ermoglicht, in einer Mine wird ein
interessantes Mineral abgebaut und der Herrscher genie3t den Frieden und zeigt sich dem Volke.

Die groBe Schlacht gegen die ANTI ist endlich geschlagen und endete zur Uberraschung vieler mit einer nahezu vélligen
Vernichtung der Chaoten. An zwei entfernten Orten wurden insgesamt die Insel ANTIA, drei Burgschiffe und mehrere
hundert Kriegsschiffe von der anti-ANTI-Allianz besiegt. Ein genauerer Bericht findet sich in gesonderten Chronik.
Zwischen den Siegern ergaben sich sogleich einige Streitpunkte, insbesondere die Beute und der Umgang mit den wenigen
Gefangenen sind Thema, aber auch alter Zwist, der durch den gemeinsamen Gegner tUberdeckt wurde, droht wieder
aufzubrechen.

Der Sumpf von Ciakan diirfte demnichst weiter in den Mittelpunkt des Geschehens riicken. Mancheiner tibersicht dabei
womoglich, dafl die Bezeichnung "reichsfrei" nicht unbedingt bedeutet, dall man den erstbesten Eroberer willkommen
heil3t, sondern auch einen alternativen Lebensstil bezeichnen kann. Im Moment sieht es jedoch so aus, als werden sich die
Eindringlinge bevorzug untereinander priigeln.

Zwischen Aldaron und seinen in der KAS organisierten ehemaligen Schutzgebieten kam es streng geheimen Gesprichen
tber eine mogliche Wiedervereinigung. Hauptproblem ist dabei die Auflenpolitik, denn wihrend Aldaron in der LIFE

verbleiben méchte, will die KAS ihren neutralen Status bewahren.

In Taphanac macht man sich sorgen um das Geschehen beim befreundeten Nachbarn Lonador. Warum wurde
Geowynn fir tot erkldrt, wer hatihn getStet?

gesehen und berichtet von
Than A'Gwui, Hoherpriester Artans und Zweidrittelhiiter von Corigani
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Tebren

Uberblick iiber das Geschehen auf Tebreh im
Mond des Drachens im Jahre 107

Das Ziel unserer Politik ist eine Wiedervereinigung Zelestrias unter unserer Fihrung - Die Rede der
Marlilithhohepriesterin Mazarhath, berichtet von Isambart Eisenstein aus Zetoria

Mazarhath stellte sehr richtig fest, dal3 Zelestria, vor allem wegen der Tatenlosigkeit von Marliz do Arden unter den
Schligen duBlerer Feinde und durch das Aueinanderbrechen der Provinzen unterzugehen droht. Marliz do Arden scheint
von der dunklen Géttin verlassen zu sein. Aber das Reich hat neue Gesichter erhalten, Shoradanos vor allem, Heerfithrer in
der glorreichen Vergangenheit Zelestrias, der nun mit gréBerer Macht zuriickgekehrtist.

Anschlieffend fragte sie, ob man der von Marlilith verlassenen Priesterin weiter dienen solle. Ihre Antwort war eindeutig. Sie
sprach den Marlilithtempel Zetorias frei vom Tempel in Zelestria. Aber alle verlorenen Kinder des zelestrischen Kultes
wirden in die eigene Gemeinde heimgeholt und die dekadenten Vertreter des verlorenen Kultes wiirden ausgemerzt.

Der Ankiindigung folgten Taten. Shoradanos zog mit den Truppen nach Machairas und eroberte Eiswlste von den Elfen
zurlck, dabei ein Heer der lichten Verwandten vernichtend, die ob dieser Folge des von ihnen begonnenen Krieges entsetzt
waren. Ein Heer Therhypatons wurde von grillichen Spinnen heimgesucht, die ihre Eier unter die Haut der Krieger legten,
aus denen bald Larven schliipften, die sich vom Fleisch der Opfer ernihrten und sie unter schrecklichen Qualen sterben
lieBen. Eine Geschenk der Spinnengéttin an die Feinde ihrer Kinder. SchlieBlich traten in den verlorenen Gebieten
Missionare der Marlilith auf, die versuchten, die Glidubigen zum Widerstand gegen die Besatzer aufzuwiegeln und
gleichzeitig den Kult aus Zelestria zu diffamieren. Allein in dem kleinen Landesteil, den der Knochenthron gewonnen hatte,

reisten keine Missionare.

Der Krieg des Rates der Heerfuhrer verlagert sich auf das Feld der Diplomatie - Edirel Thanduwyn aus
Cariathyr

Im Uhrzeigersinn, rings um den Ozean der Klabauter betrachtet, ist der Rat der Heerfithrer erfolgreich. Die Eislande sind,
bis auf eine Gemarkung an Marvir gefallen. Nach dem Verrat der Vlissinger und nachdem diese von Zakopane verlassen
wurden, nach ihrer Niederlage in Naramdoroz und dem Sieg der Zwerge scheint der Riickzug der Menschen aus dem Krieg
festzustehen, genauer geregelt durch einen Vertrag zwischen Hohepriester Kubax und dem Obersten Hetmann Thurske
Fjorn. Im Mittelland Zakopanes konnten wir, durch die gigantischen Wélfe von Mazur Telmandir gemeinsam mit den
Marviranern ein vielfach verzaubertes Krétenheer vernichten. Den Tempel der Verankerung konnte der Orkanpriester
Halgen, Sohn des Helfrecht mit der Gnade Tardims gegen die Ubergriffe von Kan Kumar Tulmak verteidigen, der seine
Voodoo- Magie vergebens bemiihte. An der Peristerafront jedoch verlor Therhypaton ein komplettes Heer gegen die Magie
des Kan- Kumar Tulmak. Die Stadt Machairasstern der Baledonen erlebte einen Steinhagel, sicher auch magischer Natur
und ganz bestimmt von zakopanensischen Weisen beschworen, der Zerstdrungen anrichtete, die Siedlung aber nicht
vernichtete.

Derweil verhandelt Zakopane an allen Fronten und nach Méglichkeit mit allen beteiligten getrennt. Doch Naramdoroz hat
bereits festgelegt, keinen Separatfrieden zu schlieBen, Marvir will sich am Verhalten von Cariathyr orientieren. Mehr und
mehr lehnen sich die Marviraner an ihre Eledhelbriider an, Mazur scheint ein mdglicher Kandidat fiir einen
Hochkoénigsposten im vielleicht bald vereinigten Elfenreich zu sein. Dwyn Mor hat bisher allen Offerten Zakopanes
widerstanden und ist, trotz seiner eher bescheidenen GréBe, so etwas wie der Verhandlungsfithrer des Rates. Von
Therhypaton hiel es, es sei bereits aus der Koalition ausgeschieden. Ob aber nach den aggressiven Aktionen der

vergangenen Monde die Baledonen Frieden mit den Kobolden schlie3en, scheint auch wenig wahrscheinlich.
Die Herausforderung auf der Insel Marlos - Farro von Kungsholm, Borgonpriester in Starvang

Die diplomatisch verklausulierte Antwort des Geisterfiirsten lie3 uns sicher sein, dal3 er selber, an der Spitze seiner

Zombies, auf Marlos einfallen wiirde, um den Heerbann unseres Konigs zu vernichten. Deshalb hatte Kasom unsere
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Verbtlindeten zusammengerufen. Thre Macht sollte die Zauberkraft des Knochenthrones kompensieren. Unsere Heere,
Mann gegen Untoter wiirden die seinen schlagen, daran bestand kein Zweifel. Doch der Geisterfiirst kam nicht. Wir sahen
Manéver seiner fast unzihlbaren Schiffe, doch keines kam in die Nihe des ausgemachten Kampfplatzes. Manch ein
Kimpfer vermutete Feigheit des Feindes vor unserer Macht. Doch war bisher nicht eher Vorsicht die Politik des
Knochenthrones?

Ein Konkurent, doch mit welchen Gltern? - Habi Brotverzehr, Ghom aus Starvang

Zu meiner Uberraschung begegnete meinem Handelskarren auf der grolen Machairasstral3e eine riesige Karawane mir
unbekannter Nationalitit. Ich versuchte, mit einem der Begleiter ins Gesprach zu kommen, doch die eisern maskierten und
gerlsteten Reiter sprachen kein Wort. Meiner Wege zichend, zog ich Erkundigungen ein. Heraus fand ich dabei folgendes:
Die Reiter kamen aus Rauma, der Stadt, die mein Kénig Kasom Anfang des Jahres verlor, an einen Ddmonen, wie es heil3t.
Thre Traglast soll schwer und kostbar sein, ihr Ziel unbekannt.

Spiter horte ich noch, von dem Neffen eines Bekannten einer Tante meiner Frau, um genau zu sein, daf3 auch eine
Handelsflotte von Rauma aufbrach und der Kiiste Starvangs nach Lychnos folgt. Was, bei Norto, kann ein Dimon handeln

wollen?

Elfische Spione in Errigal verhaftet - Luscina von Ardin aus Zakopane

Ich kann mir nicht recht erkliren, was die grole Anzahl elfischer Spione in Errigal sucht. Mit magischer Unterstiitzung
wurden 10 Einwohner von Roslawsk von der 6rtlichen Spionageabwehr im Chnumtempel festgesetzt. Dabei kam ein
seltsamer Zauber zum Einsatz, der einen schnell erstarrenen Schleim erzeugte, in dem sich die Opfer verfangen sollten.
Vollstindig erfolgreich war der Effekt nicht, die Hilfte der so Gefangenen konnte sich rechtzeitig befreien, die
herbeigerufenen Halblingswichter tiberwinden und entkommen. Bei den anderen fiinfen erstarrte der Schleim und fesselte
sie. Hilflos wurden sie abtransportiert. Spéter horte ich, sie seien quer durch das Reich, bis in die Bytonzinnen gebracht

wotrden, zu welchem tiblen Zweck auch immer.

Offene 1. Myranisches
< Stellenvermittlungsbureaux

Stellen  prihjahr 420 n.P

Der MSI (Myranischer Stellen Index) ist derzeit noch unter der unten stehenden Adresse
im Netz zu finden, was sich aber bis Ende des Jahres dndern soll.

http://www.datacomm.ch/thogol/ ->Myra
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/haketia

Uberblick tiber das Geschehen auf Zhaketia, auftauchend aus den
Nebeln der Vergessenheit im Jahre 420 n.P.

Hallo Zhaketiaspieler

(alte Hasen und junge Hunde :-)

Nachdem lange Jahre die Nebel des Vergessens Zhaketia bedeckten, wird
der Dunst jetzt diinner. Ein frischer Wind weckt Herrscher und Wanderer,
die Menschen und andere Volker beginnen sich zu regen, in Metropolen,
Tempeln und Magiertirmen.

Hallo Myraner,

ich mochte Zhaketia auswerten. Ich strebe einen zweimonatlichen Auswertrhythmus an
und zehn bis zwolf Funktionen fiir das Segment. Spieler, die schon unter Nico aktiv waren,
sind hochwillkommen und konnen ihre alte Funktion zurtickerhalten. Weitere Spieler
kommen mit mir von Tebreh, mit ihrer vorhandenen Spielfigur, als Herrscher eines
vorhandenen Reiches oder in einer neuen Rolle. Gerne nehme ich auch neue Spieler auf.

Kontakt:

Gerrit Wehmschulte
G.- Heinemann- Str. 81
48429 Rheine
05971/85613
wehmschulte@t-online.de

Weltbote 50 7



Erendyra

Die Geschehnisse & Geschicke von Schewat 419 bis Jijar 420
nach Pondaron

Es ist tiefster Winter auf Erendyra. Zumindest sollte es das sein, nur das Wetter spielt nicht richtig mit. Es wird nicht so
richtig kalt, dieses Jahr. Die Waldlinder ertrinken fast im Regen, aber es gibt immer noch keinen Schnee. Nur im Machairas
von Drakon, in den Eislanden, dort schneit es ein wenig, Die Utinak-Laoc wundern sich, denn fiir sie ist es immer noch
Sommer.

Drakons Heerlager vor Machaviik hat sich auf das Wetter eingestellt. Regenmintel sind normale Kleidung, die Zelte mit
tiefen Wassergriben umgeben, die Stimmung ist gelockert. Bis zu jenem Tag, als der Bote von Alfwine erscheint, mit einer
neuen Nachricht des Odenenkonigs. Er ist guter Laune, dieser Bote, er kennt das Lager, die Wachen kennen ihn; der Frieden
zwischen den Vélkern gibt keinen Grund fiir schlechte Laune, Regen hin oder her. Bis dann der Schrei Yar-al-mars tiber das
Lager gellt: "Wie bitte? Ist er jetzt von allen guten Geistern verlassen?".

Der Bote verld3t das Lager Drakons kurze Zeit spiter, um einiges eiliger als auf dem Hinweg, und mit einem hochroten
Kopf. Angstistin seiner Mine. Und tatsichlich, kurze Zeit spater wird das Lager in Alarmbereitschaft versetzt. Die Offiziere
kommen kopfschiittelnd aus der Stabsbesprechung, verstehen offensichtlich die Welt nicht mehr, aber der Drill wird wieder
erh6ht, eine Spannung liegt in der Luft. Die Ingenieure beginnen, Belagerungsgerit zu bauen. Und auf die Frage, wohin es
denn nun gehe, lautet die Antwort: "Machaviik".

Zwei Wochen vergehen, in denen nichts geschieht. Dann taucht der Bote wieder auf, ebenso hektisch, wie er weggeritten
ist. Yar-al-mar steht selbst am Lagereingang, kaum wird die Sichtung verkiindet. Sobald der Bote auf Rufweite heran ist,
brillt er los: "Hogtviik, nicht Krimisterhiim! Hogrviik!". Die Offiziere blicken sich ratlos an, und dann beginnt Yar-al-mar
aus vollem Bauch zu lachen. "Hogrviik. Warum sagt er das denn nicht?". Immer noch lachend, nimmt er die
Alarmbereitschaft wieder zuriick. Die Offiziere zucken die Schultern. Sie verstehen es zwar nicht, aber die Odenen scheinen
nicht mehr die Feinde zu sein.

Der Frieden kehrt zurtick in das verregnete Feldlager Drakons...

Alfwine selbst ist in der Zwischenzeit bei seinen Truppen vor Hogrviik. An der Spitze seines Heeres, das hauptsichlich
aus Krimisten besteht, belagert er die Stadt, die seit Monaten in der Hand Haarkons ist, bewacht von Elfen und
Motrderbienen.

Aber obwohl alle Truppen versammelt sind, gibt es keinen Befehl zum Angriff. Der Stadt wird ein Kapitulationsangebot
tiberbracht, das mit einem hohnischen Lachen der Verteidiger quittiert wird. Und immer noch greift Alfwine nicht an. Ex
scheintauf etwas zu warten...

Wiahrenddessen schiebt sich eine schwarze Flotte immer niher an Hogrviik. An Bord befindet sich der Nachschub, auf
den die belagerte Stadt wartet. Mit jedem Tag, der ohne Angriff vergeht, kommen die dunklen Truppen ein Stick niher.
SchlieBlich hat sie ihr erstes Ziel erreicht, und im Schutze einer Bucht werden auBlerhalb der Stadt Moérderbienen
ausgeschifft.

Und wihrend dies geschieht, erscheint der Grund fiir Alfwines Zégern: Eine Odenenflotte kommt in Sicht, ebenfalls
Machaviik als Ziel. Der Befehlshaber Haarkons fackelt nicht lange: Angriff! Ein unheilvolles Surren 183t die Luft erzittern,
und die erste Hoffnung der Odenen ist gescheitert.

Einige Tage spiter. Eine Gruppe Krimisten ist gerade auf dem Weg zur Kiste, wo sie sich auf einer geheimen Flotte
einschiffen sollen, um die Stadt zu infiltrieren. Nur knapp gelingt es ihnen, sich in die Bu
sche zu schlagen, als sie das Summen des Bienenschwarms vernehmen. Im Blitterwerk des Waldes getarnt, sehen sie den
grofB3en Schwarm vortberfliegen in Richtung von Alfwines Heer, und schneller, als sie laufen kénnten. Nichtsdestotrotz
versuchen sie, ihrem Heer noch eine Warnung zukommen zulassen.

Gleichzeitig macht sich eine Gruppe Widerstandskdmpfer in der Stadt bereit, eines der Tore zu sabotieren und zu
Offnen. Die Reiterei der Krimisten wartet schon, das sich 6ffnende Tor zu stirmen und zu halten, damit die Infanterie so
schnell wie méglich ins Innere der Stadt gelangen kann.

Aber noch bevor das Tor sich 6ffnet, erreicht der Schwarm das Heer, und greift sofort an. Eine leichte Panik wird von
den gut verteilten Leibwachen Alfwines erstickt, die sich von den Bienen keine Angst mehr machen lassen. Naja, etwa das
letzte Mal waren sie irgendwie kleiner! Aber sie sterben trotzdem, wenn man drauthaut!

Aber die Bienen sind gar nicht das Hauptproblem. Unvermittelt steht ER inmitten des Waldvélkerheeres. Er, Haarkon,
Sohn der Schlange. Uber drei Meter erhebt sich der Dimon, die Fliigel noch héher, und um ihn herum entziindet sich die
Luft. Plotzlich ist Giberall Feuer. Die Pferde der Reiter scheuen, Menschen schreien, die Luft riecht nach verbranntem
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Fleisch. Chaos regiert, das die Bienen gerne ausniitzen. Und dann 6ffnet sich das Tor aber nicht durch die Saboteure,
sondern durch den Ausfall der Verteidiger. Im Hafen liegt eine schwarze Flotte, die frische Truppen auslidt. Und irgendwo
dazwischen ertont der Schrei: "AElfwine ist tot! Der Konigist tot!"

Fir einige der hitzigeren Krieger ist dies der Ausléser, in Raserei zu verfallen. Ein ganzes Dutzend stiirzt sich auf den
Dimon in ihrer Mitte, um wenigstens den gegnerischen Heerfithrer auch noch mitzunehmen. Aber zu ihrem Entsetzen
missen sie feststellen, dal ihre Waffen keine Wirkung haben. Krieger verbrennen im Feuer, Axte finden kein Ziel, Pfeile
fliegen einfach durch die Kreatur hindurch, ohne Schaden anzurichten. Und wer sich die Zeit nimmt, sich dattiber zu
wundern, den finden die Flammen.

Die Reiterei ntzt die Gunst der Stunde, und versucht das Tor zu nehmen. Thnen kommt eine kleine Gruppe Ritter
entgegen, Elfen. Und diese sind eine weitere bése Uberraschung. Wie der fleischgewordene Tod halten sie ihre blutige Ernte
unter den Krimisten, ohne selbst nennenswerte Verluste zu etleiden. Zehn Krimisten schaffen es einmal, einen der Elfen zu
fillen; keiner der zehn entkommt der Rache der anderen. Wenn die Erzritterschaft von Miktonos je einen gleichwertigen
Gegner sucht, hier wird sie ihn finden.

Die folgende Stunde hat nur wenig Struktur. Es gibt keine Aufstellungen, keine Formationen oder gar Strategie esistein
einfaches Gemetzel. Immer wieder gibt es Zweifel ob des Schicksals des Odenenkénigs. Mal heif3t es, er sei gefallen, dann
behauptet wieder jemand, ihn gesehen zu haben. Die Waldvélker, die eigentlich die Stadt angreifen wollten, kommen immer
mehr in die Defensive, eingeklemmt zwischen zwei Heeren. Bis dann schlieflich das Banner Alfwines wieder erscheint,
getragen von der treuen Leibwache. Die Fahne reicht zum Sammeln, und mit ibermenschlichen Anstrengungen kann sich
das Waldvolkerheer aus der todlichen Zange freikdimpfen und zuriickziehen.

Hogrviik jedoch bleibtin den Hinden Haarkons.

Gar nicht so weit weg von dieser Schlacht liegt das Hochgebirge tiber Lychai, in dem die Tektolonen nun schon linger
versuchen, den befestigten Tempel Genrals zu zerstren, den Haarkon dort gebaut hat. Noch immer ist nur ein First
anwesend, nimlich Argoselion Thasos von Ronnerian.

Die starken Regenfille des Winters machen es den Belagerern nicht gerade einfacher. Die ohnehin schon steilen Hinge
werden glitschig, kalte Finger kimpfen nicht gut. Der einzige Vorteil: Auch die M6rderbienen scheinen das Klima nicht so
zumoégen, denn die Ausfille werden weniger und scheinen leichter abzuwehren zu sein.

Daher fillt der Beschluf3, unter diese Schlacht einen Schluf3strich zu ziehen, und einen weiteren Sturmangriff zu wagen.
Hinein geht es in die Gidnge und Ridume, von denen manche Plitzen gleich gewaltige Ausmal3e haben. Schaurig sind die
Wandbemalungen anzusehen, die Siege Genrals und Haarkons illustrieren. Je tiefer im Berg, um so aktueller die Schlachten;
mancher wundert sich, ob in diesem Momentirgendwo schon das Bild dieses Gemetzels gemalt wird.

Der VorstoB3 lauft gut; kaum Gegenwehr in den frithen Bereichen, miBig in den bekannten Kampfzonen. Doch dann
bricht das Chaos aus, im wortliche Sinn: Die Sinne der Tektolonen vernebeln, Freund und Feind verschmelzen. Einige
Krieger laufen plotzlich von dannen, andere greifen ihre Freunde an, dritte stehen nur passiv und rithren sich nicht. Jegliche
Ordnung ist verloren. Und die wenigen, die sich noch orientieren kénnen, héren das Sirren, das die Gegenoffensive der
Moérderbienen ankiindigt.

Doch Magie gibt es auf beiden Seiten. Kaum erreichen die Bienen das Heer, da hat der Spuk ein Ende. Ein
Triumphschrei der Zirkelmagier verkiindet die erfolgreiche Bannung der Illusion. Wieder mit einem klarem Kopf
ausgestattet, begegnen die Krieger den Insekten, und in den engen Géngen haben sie ein leichtes Spiel.

Die Zirkelmagier gehen in die Offensive, rufen Feuer und Wind gegen die Bienen. Aber der Spiel3 wird erneut
umgedreht; wo ein Feuersturm entfacht werden soll, kommt nur ein Funke; aus Windbdhen werden laue Liiftchen. Auch die
Priester Genrals kdnnen Magie neutralisieren...

So ist es doch wieder Muskelkraft, die den Tag entscheidet. Mit grimmigem Mut gewinnen die Tektolonen Meter um
Meter, bis keine Feinde meht zu sehen sind. Plotzlich ist es vorbei. Keine Bienen meht! Dann erschallt ein Poltern in den
tieferen Gingen, laut und kurz. Spiher berichten, dafl die Ginge eingestiirzt sind. Haarkons verbliebene Truppen haben
sich erst einmal eingemauert.

Der nichste Mond vergeht mit Graben und ausruhen. Es kommen keine Ausfille mehr; tatsdchlich scheinen alle
Morderbienen erschlagen zu sein. Doch die Verluste waren grof3, auch ein eigenes Heer ist komplett aufgerieben worden.
Wanya verlegt die Truppen in die vorderen Rdume des Tempels, die von den Erainn-Priestern rituell gereinigt und von
zahllosen Kriegern geschrubbt werden; so gibt es wenigstens keine Tote mehr durch Abstiirze und Kilte. Dafiir macht sich
langsam eine Depression breit, denn Menschen sind nicht daran gewdhnt, tage- und wochenlang die Sonne nicht zu sehen.
Die Wachschichten am Eingang werden zu einem beliebten Handelsobjekt zwischen den Kriegern.

Und nach und nach werden die verschiitteten Ginge freigerdumt, damit man endlich ins Heiligtum dieses Tempels
kommen kann.

Anfang Nisan st683t dann det erste Herzog zu den Truppen: Andreana D'Aleph hat als erste den Aufstieg bewiltigt. Mit
ihr kommt der zweite Teil der Erzritterschaft, sowie ein neues allennosisches Heer, dringend bend
tigter Nachschub. Die Stimmung steigt sofort spiirbar. Eine Unterredung zwischen Wanya, Andreana und Argoselion
findet statt, doch niemand erféhrt, woriiber. Die einzige klare Konsequenz ist, da3 die Kommandostruktur sich nicht
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indert. Wanya behilt den Oberbefehl.

Dann erfolgt der lange herbeigesehnte Durchbruch durch die verschiitteten Tunnel, und endlich st63t man in den
inneren Bereich vor, das Heiligtum des Tempels. Zum ersten Mal sieht man Zwerge, die sich aber sofort wieder aus allen
Kampfzonen verziehen; das beantwortet die Frage, wer diesen Tempel geschaffen hat. Die letzten Verteidiger stellen sich in
den Weg, miide, aber entschlossen, nicht aufzugeben.

Da Gemetzel beginnt. Magie trifft erneut auf Magie und hebt sich gegenseitig auf; weder die Zirkelmagier, noch die
Priester Genrals vermdgen den Kriegern zu helfen. Dann kommt der Bote vom Eingang gerannt, sucht nach Wanya: Ein
neuer Schwarm Morderbienen hat den Tempel erreicht. Es sind mehr als je zuvor. Der Sieg, der schon fast greifbar war, wird
wieder ungewil3, denn die frischen allennosischen Truppen haben noch keine Erfahrung mit diesem Gegner!

Aber dafiir haben die Allennosen ihren Herzog, und das wiegt die fehlende Erfahrung mehr als auf. Andreana stiirzt sich
wie eine wiitende Lowin auf die Bienen, und die Krieger folgen ihr. Der Sieg Tektolois ist unabwendbar; dieser Nachschub
kam zu spit. Allerdings sind die eigenen Verluste wieder einmal fiirchterlich; Ronnians Ritterschaft wird ausradiert, die
treuen kaiserlichen Truppen unter Rhossos Turdian ebenfalls.

Und wihrend Andreana sich der Insekten annimmt, sto3en Wanya, Argoselion, einige Erzritter sowie die Zirkelmagier
ins Heiligtum vor, wo sie die Genral-Priester schon erwarten. Die Tempelhalle ist riesig, gut 30 Meter hoch. Zum Gliick sind
keine Bienen hier, denn sie hitten alle nétige Beweglichkeit. Man sieht den Priestern die Midigkeit an, doch dies ist ihr
Boden, das Zentrum ihrer Macht. Drei sind es, geschiitzt von einer kleinen Elite an Tempelwachen, die sich sogleich mit den
Rittern in die Schlacht begeben. Nur, was sollen zwei Zirkelmagier gegen drei Genral-Priester machen? Ein Zauberduell
beginnt, doch man sieht es den beiden Magiern an, daf3 sie sich wenig Chancen ausrechnen. Feuer und Wind zerreil3en die
Luft, fliegen in hohem Bogen tiber die kimpfenden Krieger, und die Erde erzittert.

Wanya a6t sich aus dem Kampf zurtickfallen, sucht eine Moglichkeit, an die Priester heranzukommen. Schon geht der
unerfahrenere der Magier in die Knie, ebenso einer der Priester. Da fillt Wanyas Blick auf Rowanda, die Bardin, die vollig
unbeeindruckt in den Tempel hinein lduft. Sie trigt noch nicht einmal eine richtige Riistung! Eine der Tempelwachen sieht
das leichte Ziel, liuft los; Wanya startet ebenfalls, versucht, die Wache abzufangen.

Doch die Bardin braucht keine Hilfe. Sie 1d63t einen Schrei, der gar nicht nach Mensch klingt, viel zu laut fiir einen so
kleinen Korper. Sie beginnt zu wachsen, Schuppen erscheinen, Hinde und Beine verld
ngern sich, Klauen wachsen. Aus Rowanda wird Rhotharal, aus der Bardin ein mattweils schimmernder Drache. Thre
Schwingen heben sie in die Luft, auf die Priester zu. Die Temperatur im Raum wird unertriglich, Stein birst vor Hitze, als sie
die Priester in ihre Flammen einhiillt. Und ab diesem Moment gibt es nur noch Flucht fir die Truppen Haarkons. Die
Schlachtistbeendet.

Als der Kaiser einen Mond spiter am Tempel ankommt, ist alles vorbei. Einige Truppen Haarkons konnten
entkommen, durch die Ginge, aus denen auch die Ausfille kamen. Aber der Tempel ist erobert, und man diskutiert nun, ob
man ihn besser zerstort, oder ob man versuchen soll, ihn umzuweihen.

Das Kaiserreich selbst hat zunehmende Korruptionsprobleme, beziehungsweise hatte sie schon immer, aber nun
kommen sie zutage. Einnahmen sind verschwunden, niemand hat einen Uberblick, wieviel der Unterhalt der Bauwerke nun
wirklich verschlingt, und die SoldhShen kénnen auch nur geraten werden, da niemand die genaue Truppenstirke der
kaiserlichen Armee kennt. Ob Dracrob Namol es schafft, bis Tischri Ordnung zu schaffen, ist fraglich.

Im Ophis wird weiter gehandelt. Gleichzeitig sind in Ikatzint Truppenverschiebungen zu beobachten, die die armen

Admirile vor gro3e Herausforderungen stellen: "Wohin soll das Heer? Die sind doch schon da? Oder?" Korruption und
Planlosigkeitim Armeehauptquartier scheint kein rein tektolonisches Problem zu sein.
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Elnladung
LIFE- Konvent

anlaBlich des Myra- Septembertreffens in Tubingen, am zweiten
Septemberwochende des Jahres 2000

Die LIFE Corigani lddt alle Mitglieder und die LIFE- Reiche aller Segmente
Myras zu einem Treffen ein.

Wir wollen die Gelegenheit zum Kntpfen personlicher Kontakte nutzen, zur
Koordination von militirischen und politischen Vorhaben, zur Absprache tiber
grenz-uberschreitende Bauwerke und fiir den diplomatischen Austausch tiber
Segmentsgrenzen hinweg,

Wir freuen uns auf Euer kommen.

Fur das Licht
farkin y Roban, Tansum von Sartfakis

und
Sprecher der LIFE Corigani
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Karnicon

Uberblick tiber das Geschehen auf Karnicon in den vergangenen
Monden bis in den Friihling 420 n.P.

Im Keller von Schabana

Das merkwiirdige Wesen stand mitten im Raum und durchwiihlte einen Berg Kleidung, Die Luft war kalt und stickig, Wasser
tropfte von der Decke. Die Gestalt schaute auf und murmelte mit kratziger Stimme. ,,Die Schneeschmelze hat eingesetzt -
der Fruhlingistauf das Segment zuriickgekehrt "

Dann wandte sich der Blick des Wesens zur gegeniiberliegenden Wand. Dort hing in in der Wand eingelassenen
Handfesseln ein nackter Olbinem in Menschengestalt. Blaue Blitze gingen von den Fesseln aus und schienen den Olbinem
in seiner jetzigen Form gefangen zu halten. ,,Was ist das Geheimmnis ?" kreischte das Wesen den erschopften Olbinem an.
,,L.os, sag es mir - Du kannst Dich nicht widersetzten, denn ich habe jetzt die Kontrolle tiber diesen Teil von Karnikon
tbernommen. Los, verrate mir die Geheimnisse des Segmentes !" Teilnahmlos wirkte der Olbinem. Keine Regung ging von
ihm aus, doch dann sagte er doch ein paar Worte, die jedoch nur schwer zu verstehen waren. Unzufrieden wirkte das
merkwiirdige Wesen. Mit einer Handbewegung lie3 es die Kleidungsreste in Flammen aufgehen. Dann bildete es aus der
Asche einen Kreis, murmelte mit quilendem Unterton ein paar Formeln in denen auch der Name Perrak vorkam - der Sand
auf dem Boden schien zu flimmern und Bilder erschienen, klar und deutlich waren Menschen zu erkennen, die tief unter
der Erde mit Spitzhacken und Schaufeln arbeiteten. ,,Sindral I" kreischte das Wesen und etwas gieriges erschien in seinem
Blick. Dann verschwamm das Bild und glitt ab. Unscharf waren Fische zu sehen, doch dann erschienen Lichter und die
Bilder gewannen wieder an Schitrfe. ,,Was ist das ? So tief unter dem Meer I?" kreischte das Wesen zu dem Olbinem heriiber,
doch dieser schwieg beharrlich.

Die Bilder hatten sich inzwischen erneut verindert. Ein dichter Wald war zu sehen. Und Schiffe die davor kreuzten und
dann doch an die Kiste heranfuhren. Merkwiirdige Wesen lenkten die Schiffe, die nicht minder merkwiirdig erschienen.
,Edoren | Hier ?! Vor diesem Wald ?* Dann geschah das, was von dem Wesen wohl erwartet worden war. Die Schiffe
schwenkten ein und ankerten in einem natiirlichen Hafen. Doch niemand lief3 sich sehen und eine unglaubliche Miidigkeit
senkte sich Uber die Edoren und so schliefen sie einfach alle ein.

Eine andere Stelle erschien im Kreis. Auch hier waren Edoren auf ihren Schiffen zu sehen. Doch meht waren es diesmal. Thr
Kurs fihrte sie auf eine Meeresenge zu, doch diese wurde versperrt von Schiffen aus Artakakima. Doch noch kam es nicht
zur Schlacht ! Beide Admirile warten offenbar Befehle von héheren Stellen ab.

Dann erschien ein Hafen im magischen Kreis und das Wesen kicherte ein schriges Kichern:* So allmihlich beginnen sich
Schaulustige in Quassim zu sammeln.*

Erneut wechselten die Bilder und eine gewaltige Stadt war zu sehen. ,,Die Dreikaiserstadt I krichste das Wesen. ,,Ein
Wettkampf wird ausgeschrieben - sie suchen den stirksten Krieger und den gréf3ten Meister der arkanen Kinste des
Segmentes. Moment mal ! Die suchen mich ? Mit Preisgeld 2! Das Wesen begann schallend zu lachen. Doch dann zeigte das
Bild einen Mann auf einer Liege vor der Krinze niedergelegt wurden:,,Wolfram, Kénig von Dandairia I

Das Wesen schielte etwas schrigin den magischen Kreis:* In Waldhausen ist die Belagerung zuende, nachdem die Dandairis
aufgegeben haben und die Tore 6ffneten. Kurz danach wurde Herzog Torin zum Kénig von Dandairia augerufen und ein
Fest zu Ehren Jaffnas zusammen mit den Garunen gefeiert. Weiter im Ophis von Dandairia wurde auch gefeiert, allerdings
ein Fest zu Ehren Chnums unter Kénig Ulfgar von Dandairia. Die Dandairis sind entsprechend verwirrt und so haben die
Zwerge auch erst mal sicherheitshalber die dandairische Flagge eingeholt und eine eigene gehilt.

Ein neues Bild:* Untote, Orks und Menschen marschieren auf einer Linge von 300 km tber alte Grenzen. Hm, kein
Widerstand ! Nicht mal Opfer ! Nichts fiir die Orks zum Pliindern I Das Wesen wunderte sich. Genauso erstaunlich war,
dall ungeachtetder Ereignisse die StraBenbauinnung Gareldas zu einer neuen Bliite emporstieg,

Unruhig ging das Wesen zu einer Holzkiste und begann sie eifrig unter murrenden Ténen zu durchwiihlen. Dann ein Ton
des Triumphes:" Die Karte | Das ist die Karte des Segmentes (siche weiter hinten) ! Endlich eine glaubwiirdige Karte !
Okellos ! Ein Name dem man trauen kann ! Nicht so simpel wie die Karte dieser Hindlerin (Bote 42/MBM K2) und auch
genauer als die Karte der Universitit von Mairuvili (MBM 17) auf dem Segment Yhllgord ! Das hier ist die richtige Karte ! "
Zufrieden mit sich und der Welt zog das Wesen von dannen und lie3 den Olbinem bewuf3tlos im Keller hingen ...

Neuigkeiten aus dem Phialae

Langsam kehrt auch der Frithling ein in das Asylia-Archipel, das Eis auf dem Meer fidngt fast Giberall an zu schmelzen und
die Schiffe haben wieder freie Fahrt. Und das nutzen die Reiche auch gleich aus. Uberall sieht man wie Schiffe mit
Handelswaten beladen werden oder die Schiffsriimpfe geleert werden um auf neue "Beute" zu warten. Aber nicht alle
Schiffe fahren mit friedlichem Ziel aus den Hifen aus | Gleich an mehreren Orten landeten feindliche Schiffe an den
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Kiisten. Zu gré3eren Kdmpfen kam es aber noch nicht da die Kiistengebiete tiberall ziemlich ungeschtitzt waren.

In einem Kloster in einem Teil Karnikons, weit ab vom Asylia-Archipel. In einer Kammer, die erleuchtet wird von
unzihligen Kerzen steht ein groB3es, schlank gewachsenes Wesen mit zwei weillen Fligeln. Das Wesen steckt in einer
Ristung aus schimmerndem Silber und einem weilen Gewand. Das Zimmer sieht sehr durcheinander aus, tiberall liegen
Biucher, Karten, Kisten, Kerzen und andere Sachen auf dem Boden und auf den Tischen. Die Frau, denn eine solche war
das befliigelte Wesen, hielt eine Runde Kristallkugel in der Hand. Geschulte Augen wiirden jetzt noch viele kleine
Unterscheidungen sehen, die das Wesen von einem Menschen unterschied. Und das waren nicht nur die Fliigel. Ihre Blicke
sahen tief in die Kugel. Wiirde jetzt ein andere Betrachter die Kugel sehen wiirde er feststellen das sie Bilder von
verschiedenen Orten auf Karnikon zeigt. Doch die Kugel schien nicht richtig zu funktionieren, oder die Frau war nicht
gewandert in der Kunst die Kugel zu kontrollieren. Sie schien sich nur auf das Gebiet im Phialae einstellen zu lassen. Uberall
war das grofe Meer zu sehen, immer wieder unterbrochen von grolen und weniger grof3en Inseln. Einmal sah man kurz
den Segmentsrand aus dem gerade ein Gruppe Schiffe heraus geflogen (1) kam. Die Kugel hielt den Blick eine Weile auf
dieser seltsamen Flotte bevor sich der Blick dann langsam auf die gréf3te der Inseln richtete. Hier schien es drei Reiche zu
geben die nicht alle so friedlich waren wie sie nach aulen schienen. Schon konnte man ein paar brennende Dorfer und
Schiffe an einer der Kiisten sehen. An der anderen Kiiste verschwanden auf seltsame Weise immer wieder Tiere und
Menschen. Ob das was mit dem Drachen da zu tun hat ? Oder wohl doch eher mit dem anderen fliegenden Getier » Um
diese groB3e Insel herum lagen eine Menge kleinerer Inseln wo sich verschiedene Volker tummelten. Hier ein paar Inseln die
dem Reiche Malkuth gehérten, dort Inseln von Schetola und noch einigen anderen Reichen. Und dazwischen kleine Inseln
auf denen sich Handelsstddte niedergelassen haben. Dort eine Insel auf der Anur, der Gott und Hiiter des Totenreiches
angebetet wird, auf einer anderen folgt das Volk dem Herr der Stiirme und auf anderen Inseln stehen Tempel anderer
Gotter.

Die Frau legte die Kugel wieder in ihre Halterung, "Hmm, dieses Gebiet scheint ja doch ganz interessant zu sein. Mal sehen
ob ich noch was in den Biichern dariiber finde, oder vielleicht sollte ich mal persénlich da vorbei schauen”

Winter auf Karnikon

Sveynija warfnoch einen Scheit Holz ins Feuer. Die alte Frau fror er barmlich. Ualsuk, der jiinger war, machte ihr Mut:"
Es wird nicht mehr lange dauern ! In den ophischen Landern hat das Tauwetter eingesetzt und schon in wenigen Wochen
werden auch wir hier wieder den Friihling in all seiner Pracht sehen. Viel zu lange hat dieser Winter schon gedauert."
Das ist wohl wahr, dachte Sveynija. Nachdem das Jahr der Krone mit einem tiefen Winter geendet hatte, blieb der
erhoffte Friihling fast vollstindig aus.

Selbst im vergangenen Sommer lagen bis hinunter nach Artakakima noch mehrere Meter Schnee ! Und doch, die
meisten Volker hatten trotz der eisigen Kélte die sich Karnikons beméchtigt hatte irgentwie liberlebt. Not macht halt
erfinderisch !

Die ursédchliche dichte Wolkendecke die sich im Jahr der Geister liber das Segment legte, lie3 nur wenig Licht durch und
im Velatorgebirge munkelte man die Mehrzahl der Gotter wiirde das Verschwinden des Duls im Jahr der Krone
bedauern. Und fast konnte man wirklich den Eindruck bekommen, daf3 Karnikon unter dessen Schreckensherrschaft
besser dran war als jetzt. Das ausgerechnet neben den als finster bekannten Primatoren von Almeron, unbestitigten
Geriichten zu Folge Tronja wegen merkwiirdiger Fluginsekten zu den ersten Leidtragenden gehdren wiirde, ist denn
auch sicherlich {iberraschend. Doch ist es das wirklich ? Sveynija schiittelte den Kopfbei diesem Gedanken.

Die Finsternis war immer schon streng hierarchisch geordnet und nachdem der GroBmeister der Schatten offenbar
wieder einmal besiegt wurde, bleibt der finstere Thron von Karnikon kalt - wie der Rest des Segmentes. Chaos und
Krieg konnte die Folge sein. Zardos, der sich selbst inzwischen als Dunkelkaiser Myras bezeichnet, ist sicherlich der
Kandidat schlichthin, um die Oberherrschaft iiber die finsteren Reiche von Karnikon zu iibernehmen und seine
myranische Macht auszubauen. Doch werden sich die finsteren Herrscher Karnikons dies bieten lassen ? Oder wird
einer von ihnen, der bisher dem Dul treu gedient hat, zu neuen Ehren aufriicken ?! Gwyddion von den Edoren vielleicht
? Vielleicht auch der neue Herrscher von Kamenolan ?

Wer weil}, moglicherweise 148t sich ja auch Arus Ur Eklas, der Feuerhund Seths, die Gelegenheit nicht entgehen sich
bei seinem finsteren Herren gegeniiber dem Herrn der Morderbienen zu profilieren. Geriichten zufolge soll er sich ja
am griinen Meer, nahe der Segmentsgrenze zu Karnikon authalten. Sind denn die Wergols nicht ohnehin das wahre
Werkzeug Seths ?! Oder 14d die jetzige Unklarheit gar zum Tanz der Ddmonen ein ? Griinde genug fiir die meisten
Herrscher des Segmentes sich Sorgen zu machen.

Sveynija hatte Angst vor dieser moglichen Zukunft. Geriichte iiber Flotten von fremden Segmenten gab es ja
imvergangenen Jahr auch genug. Doch nun wurde zumindestens eine kleine Flotte zur Gewissheit, als diese
unvermittelt vor der Handelsstadt Quassim auftauchte. Die Seeleute wirkten allerdings weniger bedrohlich, als
vielmehr halb verhungert und an diversen Krankheiten leidend, die man sich auf hoher See zuziehen kann. Und so baten
sie denn auch recht kleinlaut um Hilfe, sowohl was Nahrungsmittel, als auch was die Bergung ihres Flaggschiffes
angeht.

Sveynija seufste ! Zwischen Garelda und Kamenolan blieben die Differenzen bestehen, die eine Kriegserklarung von

Weltbote 50 13



Ko6nig Wolfram aus Dandaria verursacht hatte. Vielleicht erinnert sich noch der eine oder andere Waldbewohner an eine
dhnliche Erklarung seitens eines inzwischen verstorbenen Herrschers aus dem Phialae von Kamenolan, hoffte sie.
Wolfram jedenfalls scheint spurlos verschwunden zu sein. Statt dessen hat sich ein gewisser Ulfgar zum Konig von
Dandairia ausgerufen, was widerum den X Al von Garunia einen Verrat an seinem Mitkaiser wittern 146t. Und so setzt
sich das garunische Heerbann in Bewegung, um die Rebellion in Dandaria niederzuschlagen. Den Orks des
Velatorgebirges wird das egal sein - sie haben bereits Beute gemacht !

Runoér und Artakakima scheinen sich am gemeinsamen Grenzflu3 festgesetzt zu haben. Der gleicht inzwischen mehr
einem Kanal als einem Fluflauf angesichts der kilometerlangen Wiélle auf' beiden Seiten.

Ganz anders Illyria ! Das Reich liegt immer noch unter einem dichten Nebelschleier - ist es der magische Nebel, von
vormals oder nur noch ein gewohnlicher vom Meer heraufziehender Nebel ? Sveynija wullte es nicht. Sie wiirde es ja
durchaus interessieren welche Wesen dort leben. Die Geriichte schieBen ja wie Pilze aus dem Boden: Von kleinen Feen
war genauso die Rede wie von edlen Hochelfen oder einer ldngst vergessenen Zwergenkultur.

Zwischen Manatao und Ranoth gibt es nicht wirklich etwas neues - man mag sich halt, wihrend sich Shetola nach wie
vor recht bedeckt hilt.

Weiter ophtisch kam es zu einer etwas merkwiirdigen Begegnung in der Luft, als eine Dragolreiterpatrouille von einer
anderen deutlich groBeren Flugechse rechts tiberholt wurde. Gliicklicherweise fiel keiner der Reiter dabei ins eiskalte
Wasser. In Langurien scheint man dieses Geschopf allerdings auch so langsam kennenzulernen. Jedenfalls fehlen in
diversen Dorfern die Jungfrauen.

Etrorien verhilt sich relativ ruhig, sowohl gegeniiber Languria, mit dem es noch kleinere Grenzfragen zu kléren gilt, als
auch gegeniiber den Resten von Almeron. Die Prismatoren scheinen allerdings auch nicht mehr die rechte Lust zu
haben, eines der beiden groferen Nachbarreiche zu annektieren.

Statt dessen wird verkiindet, dal3 Teile des Heeres kiinfig zu mieten sein konnten. Na herzlichen Gliickwunsch, denkt
sich Sveynija.

Danamére hiillt sich auch weiterhin in Nebel, doch scheint nun auch eine seltsame Handelsflotte den Weg gefunden zu
haben. Ob die Inselbewohner sich wohl wirklich daraufeinlassen ?

Malkuth befahrt weiterhin die Meere und scheint den phiallaeschen Ozean fast vollig zu beherrschen.

Sveynija reibt ihre Hdnde vor dem Feuer und murmelt:" Wo soll das bloB alles hinfiihren ?" Ualsuk erwidert lachelnd:"
Habe Vertrauen in den Plan der Gétter !"
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Religionskonv:

zu Ranimara auf Corigani im Jahre 420 nach Pondaron

Die Teilnehmer des Konvents, welcher am 2. Widdermond 420 nach Pondaron statt fand.

Quasa - A - Tardim Actys / Tardim Corigani
Ein Ilwath Garian Erendyra
Gorgunagh Wergolost Corigani
Ildana Alyui - Cathan Ildru Ysatinga
Kerany’ Tandral Borgon Karcanon
Aengwyll Ashdaira / Tagoth Corigani
Viatlaplan Quitlacotl Nebcazon ar ‘Pharon / Mannanaun Gwynddor
Aranac Wanderer / Nuplit (Nupla) -

Sentharo op Kyrdon Ulf -da-Dena / Silur Karcanon
Araban Wu Ya Shan Corigani
Thediz Rote Flotte Corigani
Aduaxim Elcet Karnikon
Than AGwui freischaffend / Artan Corigani
Brunz Veberg Ossoriar (Donar) Corigani
Divor Wodronov Shiaidonia
Beldas Steinspalter Zwergenreich Shiaidonia
Erisana Allanos Erendyra
Xrpt Hobano Karnikon
Sherileuya Jani Corigani

Die druckenden Gnome bitten allfillige Schreibfehler zu entschuldigen, waren die “Sauklauen” diverser religiGser Vertreter
einfach nicht einwandfrei zu entziffern und ein entsprechend befahigter Magikus war nichtin passabler Reichweite.

-+ttt
" ....und so beschwore ich Dich, Wesen aus dem Reich der Toten ... Ubermittle sowohl dem GroBherzog von Garian als
auch der verwirrten Seele, die sich Hochstpriester des Artan nennt folgende Worte:

Ich, ein Ilwath des Kampfes, der ausgeschickt wurde der Einladung nach Ranimara zu folgen, um die Religion Garians der
Weltals den wahren Glauben zu erkliren, habe in Ranimara folgendes angetroffen, gesagt und gehort:

Zunichst hatte ich leichte Schwierigkeiten von den Wachen eingelassen zu werden, da ich kein Priester im herkémmlichen
Sinne bin, sondern cher als Schamane zu verstehen bin. Die Wachen waren wohl der Meinung das alles seine Ordnung
haben miisse und Priester zu Priester geh6ren und Schamanen zu Schamanen. Doch konnte ich diese Verwirrtheit schnell
dadurch beseitigen, dal3 ich erkldrte, dal3 es Sinn sei das die Priester des Treffens fremde Religionen kennenlernen und nicht
tberall die Priester die h6chste religiGse Instanz seien.

In einer er6ftnenden Vorstellungsrunde legte ich dar, dal3 die Prinzipien AEnes einander gleichwertig sind und es deshalb
vollkommen gleichgiitig sei, ob ich das Prinzip des Kampfes, des Lichtes, des Feuers, des Meeres oder noch anderer
Prinzipien verkdrperte. Wichtig sei der gemeinsame Glaube Aller an Aene, der die Welt in Threm Innersten zusammenbhlt.
Wie ich nach meiner ersten Erfahrung schon vermutet hatte, stie3 dies besonders bei den monotheistischen Religionen auf
volliges Unverstindnis und bei einer anwesenden Ildru(?)priesterin auf ginzliche vorurteilsgeprigte Ablehnung, Gefreut
hat sich iiber meine persénliche Ausrichtung hinsichtlich des Wolfes als Symboltier fiir Grimh ein Vertreter aus Borgon Dyl,
der aber auch nicht verstanden hat, dal Grimh neben anderen auch nur ein Prinzip AEnes darstellt und daher neben und
nicht iber den anderen Prinzipien steht.
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Der Gastgeber war wie erwartet ein Priester des Artan, dessen Glaube mir doch arg selbstbeschrinkend vorkam. Ordnung
als einziges Prinzip widerspricht doch fast allem was AEne mir gelehrt hat. Die Natur ist chaotisch geordnet, das Meer und
das Feuer sind das Chaos selbst und auch die Schlacht ist ein Chaos, welches sich dann entwickelt wenn die Urformationen
sich aufl6sen und ehrvolle Leidenschaft die Krieger tiberkommt. Und dieses Chaos formt die Welt, der Wind zerfri3t den
Fels, der Vulkan erschafft ihn neu in immerwihrendem Wechsel. Nein, diese armen Menschen sind vollkommen
irregeleitet.

Die Bedeutung des Kampfes als eigenstidndiges Prinzip wurde im iibrigen von den Vertretern Borgon Dyls und Wergolosts
ausdricklich bestitigt, wenn mir auch der Rest der Wergolreligion zu sehr beschrinkt auf dieses Prinzip erschien und in
seinen abzulehnenden Auswirkungen wie z.B. Menschenopfer nur noch von einem extrem depressiven Priester des
Dimons Xyrt, dessen Hauptaugenmerk darin zu liegen schien die anderen moglichst stark zu verdrgern, tibertroffen wurde.
Der Kampf ist ein Prinzip das auch die dondraglidubigen Vertreter aus Ossoriar teilten. Ich wurde von dem GréfB3eren von
beiden sogar kurzzeitig angegriffen, so dal3 ich kurz in die Rolle des Wolfes zwecks Verwirrung dieses Riesen wechseln
multe.

Ein wenig tiberrascht war ich tiber die Anwesenheit einer Mannananpriesterin aus Allennos. Da reist man um die halbe Welt,
nur um doch wieder auf die unmittelbaren Nachbarn zu treffen, die uns noch nie verstanden haben. Dennoch war sie
erstaunlich aufgeschlossen fiir eine Allennosin und ich denke ich konnte ihr ein wenig garianische Denkungsart vermitteln.
Moglicherweise liegt dies auch daran, daf3 die Mannanangldubigen aus Allennos dem garianischen Denken ohnehin niher
stehen, als der Rest des Adels oder der Priesterschaft.

Relativ lustig fand ich, daB sich eigentlich alle Anwesenden einig waren, dal3 Mannanaun, der Gott des Meeres, eingesperrt
sein soll. Wie albern | Warum sollte AEne einen Teil seiner selbst einsperren ?! Vermutlich handelt es sich doch nur um einen
hohen Priester oder ein michtiges Wesen der See. Wenn der GroB3herzog geneigt ist dem nachzugehen wire ich iiber eine
Information iiber die wahre Natur dieses Wesens sicher dankbar.

Interessant war auch das ein Grof3teil der Anwesenden durchaus mindestens eines der Prinzipien AEnes als
Anbetungswiirdig erkannten und so bin ich guter Hoffnung vielleicht doch den einen oder anderen zu einer erweiterten
Sicht der Welt veranlassen zu konnen. Ich werde daher bis auf weiteres in Ranimara bleiben, sofern mir hier auch weiterhin
Gastfreundschaft gewihrt wird und stehe fiir religise Diskusionen auch weiterhin zur Verfiigung.

-+ttt
An: Digna Livsandar, H6chstpriester Artans und Priesterkénig von Wu Ya Shan
Von:  Araban Kisaya, Priester Artans und Gesandter des Hochstpriesters in Ranimara
Saluton!

Ich méchte an dieser Stelle einen ersten Bericht liefern von dem Treffen der Religionen in Ranimara. Laf3t mich zundchst
sagen, daf} dieses Konzil nach Meinung aller Anwesenden ein voller Erfolg war und wiederholt werden sollte. Es wire zu
empfehlen, beim nichsten Mal mehr Schreiber anzustellen, um die vielen Einzelgespriche und Diskussionen besser
dokumentieren zu konnen.

Es waren Priester aus allen Teilen der bekannten Welt anwesend, teilweise aus Gegenden, deren Name mir bisher nicht
geldufig war. An Religionen waren vertreten (ich nenne nur die Hauptstromungen): Manjuan, Aene, Seth, Ildru, Borgon,
Tagoth, Mannanaun, Artan, Dondra, Jani, Dena und sogar ein Ddmon.

Das Treffen begann mit einer Vorstellungsrunde, bei der jeder anwesende Priester bemiiht war, auch kurz die Anliegen und
Hauptaugenmerke seiner Glaubensrichtung aufzuzeigen. Es wiirde zu weit fithren, hier alles nocheinmal nachzuerzihlen,
ich hoffe hier auf Protokolle auch der anderen Teilnehmer. Aus diesen ersten Eindriicken entstanden dann recht schnell
angeregte Diskussionen. Ich konnte, so hoffe ich, den Anwesenden vermitteln, daf3 die Artanreligion das Ziel, dem Chaos
Einhalt zu gebieten, zum Wohle der Menschheit verfolgt. Die Diskussion um Ordnung und Chaos nahm einen wichtigen
Platz ein. Man versuchte mir zu unterstellen, wir wollten die Welt drmer und langweiliger machen doch das Argument, daf3
Friede und Wohlstand nur dort entstehen kbnnen, wo ein gewisses Mal3 an Ordnung herrscht, konnte niemand widerlegen.
Und ebensowenig konnte sich die Behauptung halten, wir wiirden die Menschen einengen und einschrinken durch unsere
Forderungen nach Ordnung Ich habe mich redlich bemiiht, unser Konzept einer umfassenden Ordnung als ideale
Grundlage einer funktionierenden, friedlichen Gesellschaft darzulegen.

Ein langes Einzelgesprich hatte ich mit einem Vertreter der Schwarzen Flotte Mannanauns. Beide stellten wir erstaunt fest,
dal die Grundwerte der Gesellschaft, das, was ein Staatswesen zusammenhilt oder erst ermdglicht, in unseren
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Vorstellungen keine allzugroflen Streitpunkte lieferte. Vorurteile wurden abgebaut auch wenn ich dem Priester des
Verbannten Gottes natiirlich nicht diberzeugend vermitteln konnte, warum es die Weltordnung gefahrdet, ein géttliches
Urteil in Frage zu stellen oder gar selbst autheben zu wollen.

Etwas schockiert waren die Anwesenden von den Vorstellungen von Weltordnung, wie sie ein Sethpriester aus Wergolost
vertrat. Dall man ein Grundmall an Ordnung auch mit Gewalt durchsetzen kdénnen mul}
, ist unbedingt richtig (auch wenn mir mancher der Anwesenden selbst in diesem Punkt widersprach). Doch Gewalt als
grundlegendes Ordnungsprinzip? Stirke als einziges Argument? Kann sich unter solchen Bedingungen eine komplexe
Gesellschaft iberhaupt entwickeln? Ein Punkt, der sicher weiter diskutiert werden sollte.

Die Veranstaltung endete damit, daf3 sich ein Teil der anwesenden Priester mit der anwesenden Jani-Priesterin in den
nahegelegenen Janitempel abwanderte, um dort besonderen Zeremonien beizuwohnen, die ich in diesem Brief nicht weiter
erbrtern mochte.

Ich hoffe, nach Erhalt anderer Protokolle und Berichte der Anwesenden einen umfassenderen Report abliefern zu kénnen
und schlief3e

Im Namen des Gerechtesten Gottes
Araban Kisaya

PS: Es gab eine Frage, die mir gestellt wurde, und die ich weder zu meiner eigenen noch zur Zufriedenheit der anderen
Anwesenden beantworten konnte. Ich bitte um eine offizielle Stellungnahme des Hochstpriesteramtes. Die Frage lautete,
warum, in Wu Ya Shan keine Frauen zum Priesteramt zugelassen sind...

I T o S e
Dena und Mannanaun

"Hat Mannanaun die Gottin verfhrt oder hat Dena sich einen Liebhaber genommen?”
Glimmerstrak Fjordahl, Ulf da Dena Silurs

Da ich meine Gemeinde Silur in Sicherheit weil3 und alle Angelegenheiten in der Heimat geregelt sind, habe ich eine Reise
zum Priesterkonvent in Ramira unternommen, um dort den Denatempel meiner Heimat zu vertreten. Besonders
beeindruckt hat mich ein Gespriach mit einem Mannanaupriester der Schwarzen Flotte, der von Mannanaun erzihlte.
Mannanaun geh6rt zu den Géttern, die in Silur nicht als persénlicher Gott verehrt werden und auch im Pantheon bleibt erin
den Lehren und Legenden der Silurer im Hintergrund. Also war ich begierig, mehr tiber ihn zu erfahren.

Mannanaun, so erfuhr ich, erthob sich gegen Chnum, dem er sich tiberlegen wihnte, er soll Dena als Geliebte genommen
habenunder empdrte sich, was als sein schlimmstes Vergehen gilt, gegen die "Géttliche Weltordnung”. Dieser Begriff muf3
erklirt werden. Besonders die Artanreligion ist iiberzeugt, dal3 vor allem eine gottgewollte Ordnung jedem Ding seinen
Platz zuweist, um Frieden und Wohlstand zu gewihren. Mannanaun fand finstere Bundesgenossen und zog mitihnen gegen
die Chnumgetreuen. Diese siegten und verurteilten ihn zur Verbannung in die Wiiste, wo er noch heute machtlos
eingesperrtist.

Kern der Geschichte ist die Bewertung Mannanauns, den wir, wie die anderen Gotter auch, als Person sehen, zu dessen
Bewertung uns die Geschichten um seine Person dienen missen. Ich mache mir deshalb die Lehrmeinung des Tempels zu
eigen, die Gotter als menschendhnliche Wesen von groler Macht sieht. Konnte also Mannanaun Dena verfithren?

Denaist eine G6ttin von iiberlegener Macht und sie ist gut. Mannanaun war selbstin den Tagen seiner Gro3e ihr unterlegen,
ein reizvoller Geselle, aber leichtsinnig, Die Vorstellung, er kénne Dena Offerten machen, auf die sie ernsthaft einginge,
erscheint lachhaft. Leicht vorstellbar ist aber eine gelangweilte und vernachlissigte Gattin des Chnum, die sich Mannanaun
zum Liebhaber nimmt. Wie wenig ihr an diesem Liebhaber lag kann man aus ihrer Entscheidung fir Chnum ablesen. Ihre
Affire mit Mannanaun kann nicht mehr als ein amourdses Abenteuer gewesen sein.

Spiter stellt sich beim Betrachten der Ereignisse um Mannanaun die Frage, ob das Urteil der Gétter von Menschen
korrigiert werden darf. Denn dieses Ziel verfolgt die Schwarze Flotte: Den Verbannten aus der Wiiste zu befreien. Im Sinne
der Freiheit des Individuums mul3 ich dies bejahen. Das Individuum ist frei, zu tun, was anderen nicht schadet. Ein Schaden
ist durch die Befreiung Mannanauns aber nicht zu erwarten.

Auflerdem mul} die silurische Einstellung zur den Gottern bedacht werden, die wir, wie oben ausgefiihrt, als
menschenihnliche Wesen von grof3er Macht sehen. Thr Urteil hat also keinen héheren Wert als das eines mundanen
Richters. Doch ihre grélere Macht mag die Befreiung unmdéglich machen, ihr menschenidhnliches Wesen, hier ihr Jihzorn
und ihre Gewalttitigkeit kénnte fiir die Befreier tédlich sein. Diese Gefahr aber nehmen sie mit sehenden Augen auf sich.

Weltbote 50 17



So empfehle ich, den Mannanaunkult in Silur neutral zu behandeln, ihn weder zu férdern noch zu hindern. Der chaotische
Geist des Gottes entspricht in vielem der freiheitliche Gesinnung der Silurer. Eine finstere Einstellung kann thm nicht
nachgewiesen werden, wie viele Gespriche auf dem Religionskonvent zeigten. Ein Aufstand gegen eine géttliche
Weltordnung mag dem Artankult arg zu schaffen machen. Wir Silurer aber wissen, da3 Gesetze Menschenwerk sind, ohne
einen Wert aus sich selber heraus. Sie sind wegen ihres Nutzens zu respektieren, weil sie uns ein friedliches Mit- und
Nebeneinander ermdglichen, weil sie verniinftig sind. Mannanauns Anhingern kann man keine Rituale vorwerfen, die den
zivilen Gesetzen Silurs widersprechen.

Vor allem mul3 auch das Urteil Denas bedacht werden, die iber dem Wohl Siluts seit Generationen wacht. Sie wird sich
keinen schlechten Liebhaber auserwihlt haben.

Gegen das Reichsinteresse, die Schwarze Flotte zu empfangen, gibt es keine religiésen Einwinde.
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Regionalgruppe Rhein-Ruhr
&
Regionalgruppe Nordwest

Hallole,

die Regionalgruppen Rhein-Ruhr und Nordwest veranstalten mal wieder ein gemeinsames Treffen. Diesmal
wieder in Dortmund und zwar im

Cafe Erdmann

Ritterhausstr. 40

44137 Dortmund Tel. 0231 - 160078
[Nihe Mollerbriicke, direkt im Westpark]

Wann ? Am Samstag den 22.7.00 um 16:00.

Da K2 alleine schon ca. 7 Leute aus dem Gebiet Rhein-Ruhr aufweist, lohnt sich das fiir diese Spieler natiirlich
besonders, aber auch die anderen durften auf ihre Kosten kommen. Und da gerade Zakethia mit vielen Leuten
aus dem Gebiet Munster/Rheine neu gestartet wird, lohnt sich das fir diese natiirlich auch. Auch Giste sind
immer gerne gesehen.

Bisdann
Gerrit Wehmschulte & Utz Kowalewski

Ansprechpartner:

Utz Kowalewski

Spicherner Str. 17

44149 Dortmund
Utz.Kowalewski@ruht-uni-bochum.de
0231/179340

(Ansprechpartner im Regionalgruppenvorstand Rhein-Ruhr)

Gerrit Wehmschulte

G.- Heinemann- Str. 81

48429 Rheine

wehmschulte@t-online.de

05971/85613

(Regionalgruppe Nordwest und Organisator)
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Myra - who is who:

Gerrit Wehmschulte

gewesener SL Tebreh
&
kunftiger SL Zhakefia

Daichin diesem Sommer als Spielleiter vom Fremdsegment Tebreh zum reguliren Segment Zhaketia wechsele, méchte ich
die Gelegenheit nutzen, mich kurz vorzustellen.

Ich bin 30 Jahre alt und ledig. Geboren wurde ich in Rheine (das im Munsterland liegt und nicht in Ostfriesland). Nach
Abitur und Studienversuch (Geographie) habe ich Technischer Zeichner gelernt. Ich arbeite heute als Konstrukteur in
einem Ingenieurbiiro. In meiner Freizeit hore ich Musik (z.B. Bruce Springsteen, Dire Straits, Paul Simon, Neil Young, ... -
dies ist keine Gewichtung), fahre Rad (nicht als Sport) und beschiftige mich mit Fantasy- Romanen, Rollenspielen,
Brettspielen, Sammelkartenspielen (Mittelerde- hallo Mittelerdespieler, bitte melden) und natiirlich Myra).

Einige andere, nicht wirklich wichtige Dinge tiber mich: Ich trinke gerne Longdrinks und mag koreanisches Essen nicht
besonders. Ich reise lieber in die Berge als ans Meer. Meine Lieblingsfarbe ist rot, meine Lieblingstiere (abgesehen von
Drachen) Pferde und Hunde. Ich kann mithsam mit Computern umgehen, mag sie aber nicht besonders. Ich fahre gerne
Bahn, lehne Autos aber nicht grundsitzlich ab. Auf Myra gelte ich als "licht", und fir neue Spieltegeln bin ich
aufgeschlossen.

Das Spiel "Welt der Waben" habe ich durch den Artikel von Wolfgang G. Wettach in einem Buch namens "Spiele per Post"
kennengelernt, im Jahr 1991. Wolfgang bot mir die Position Silur auf Karcanon an, und hier habe ich auch zu spielen
begonnen. Hier habe ich auch alle Eigenheiten Myras kennengelernt, endlose Auswertpausen und Spielleiterwillkiir, aber
auch begeisternde Auswertungen, vor allem aber nette Freunde (Hallo Irmtraud) und Feinde (Hallo Torsten).

In einer langen Auswertpause Karcanons habe ich als Spielleiter Tebreh begonnen, zusammen mit ein paar
Rollenspielfreunden als Spielern. Tebreh ist eine Parallelwelt zu Myra. Utrspriinglich als Spiel unter Freunden fiir einen
Sommer geplant, hat sich die Welt als dauerhaft erwiesen. Spiter wurde sie als Fremdsegment in Myra eingegliedert und
sieben Jahre bespielt.

Leider haben in den vergangenen Monaten mehrere Spieler aus beruflichen Grinden Tebreh verlassen, so daf3 wichtige
Positionen unbesetzt sind, andere wiinschten sich eine neue Spielposition. Nachgefragt, ob ich lieber mit einer Neuordnung
Tebrehs beginnen sollte oder mit ihnen ein Segment Myras wiederbeleben solle, entschieden sich die meisten Spieler fiir
einen Neubeginn auf Myra.
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Karcanon

Uberblick tiber das Geschehen auf Karcanon im Tischri 419 nach
Pondaron, dem Jahr der Geister

Im Machairas bereitet man sich auf den Herbst vor, bringt die Ernte ein,erntet auch die Kiirbisse und hohlt sie aus, um
darausfiir die Herbstfeste die beliebten Kirbisgeister zu schnitzen, fiir das Geisterfest. Etwas weiter ophisch, am Golf von
Rhud, freut man sich auch auf die Geisterfeste des Herbstes, zu denen eine Gauklertruppe und der Erzmagier der
bagundischen Konféderation erwartet werden.

Im Lychnos erwartet man die Grof3e Flotte, von der alle seit Monaten sprechen. Der Orden der Roten Sonne wartet ebenso
wie der Rubinorden, in unterschiedlichen Hifen und vielleicht auch auf unterschiedliche Flotten. Ein Reich zumindest
muss die Hoffnung auf weitere Flotten aus der Heimat aufgeben, da sich die Tore hinter ihm nun geschlossen haben...

Im OKklis wandert der Blick schickslsergeben gen Himmel oder auf das Wasser, da man auch hier Besuch von anderswo
erwartet oder befiirchtet. Die Geister der Vergangenheit werden wach, wenn sich mancher Darhleare fragt ob es den Preis
wertist, fiir einen Herrn aus der neuen Heimat wohlméglich selbst zum Geist zu werden.

Und im Zeichen des Altars denkt Sotagaph von Inshatri in diesem Jahr intensiv tiber die Geister verstorbener Herrscher
nach... eine Uberlegung, die auf dem Malard-Friedhof von Carthanc ebenso intensiv verfolgt wurde wie ein grauer Wolf,
den manche nichtens da gesehen haben wollen.

ACHTUNG: Anzeigel

Dies ist eine Mitteilung fiir alle unausgelasteten Myra-Spieler, die mehr tun wollen, als nur Kultur zu
schreiben und Ewigkeiten auf ihre Auswertung zu warten.

Leidet Ihr an chronischer Langeweile oder ist Euer Spielleiter deprimiert und unmotiviert und kann
desshalb keine Auswertung anfertigen?

Dann habe ich hier das Richtige fir Euch:

Eine Runde Pra-Myral

Das Spiel lduft jetzt seit achtzehn Spielziigen und ein Ende ist noch nicht in Sicht! Ihr kénnt entweder
Bereits existierende Reiche tibernehmen, einen Wanderer spielen oder Euch als Invasoren versuchen!

Es gibt beinahe jeden Monat eine Auswertung!

Wer Interesse hat, der mége sichdoch bitte bei mir melden, unter:

Bjorn Steinmeyer
Am Krug 12
13591 Berlin

Telefon 030-3677943
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Offene

1. Myranisches
< Stellenvermittlungsbureaux

Stellen Frihling/Sommer 420 n.P.

Karnikon - aktuelle Stellenangebote

1)RRR michtiges GrofBreich giinstigerweise an 3 Spieler (Spielergruppe) zu vergeben, wobei eciner als
ReichsSL fungieren sollte.

2) SSS Lichtreich mit entwicklungsfihiger Kultur und interessanten Nachbarn

3) DDD fiir einen Spieler mit Interesse am Handel geeignet. Magie spielt keine unmittelbare Rolle.

4) MMM fur einen Allroundspieler geeignet. Das Militir ist wegen des Nachbarn genauso wichtig, wie die
Fortfihrung einer interessanten Kultur.

5)BBB mehrere Positionen fir Spieler mit Spal an Diplomatie und Intrigen. Demnichst
Parlamentswahlen.

6) AAA Neutrales Seereich fiir Strategen

7)1 fiir Kulturspieler geeignet. AuBBenpolitik nahezu bedeutungslos.

8) EEE fur einen Spieler mit Erfahrung, Ho6chstpriester einer Lichtgottheit, noch mit befristetem

Engagementauf Karcanon
9) XXX Kleine aber bedeutende Sonderfunktion bevorzugt an eine Frau abzugeben
10) Einen Reichsspielleiter fiir das Kaiserreich Garelda:
Reizt es Dich auch mal hinter die Kulissen zu schauen ? Hittest Du geniigend Zeit, um ein zwei
tes Myrareich zu fithren (Denn mehr Aufwand macht das nicht !) ? Hast Du Ausdauer ? Dann
solltest Du Dich bei mir melden (utz.kowalewski@tuhr-uni-bochum.de) !

Weitere Stellen, auch auf anderen Segmenten sind zu finden auf folgender Seite (wird im Laufe des Sommers aktualisiert):
http://www.datacomm.ch/thogol/ -> Myra

Nachrichten aus der Drucke

Glattbrugg; Das langerwartete MBM 25 befindet sich in der Druckvorstufe und wird definitv noch im Juli diesen Jahres
gedruckt werden. Versand sollim September 2000 erfolgen, bzw. an die anwesenden Mitglieder abgegeben werden.

Runenrolle # 6

Soll noch dieses Jahr erscheinen, Problem an der Sache, der Ordner mit den Beitragen ist auf dem Weg von der Redaktion in
die Druckerei verschollen. Ist dieser sagenumwobene Ordner nun Opfer eines gewissen gelben Monsters geworden,
verschwand er bereits in der Redaktion oder ging er gar in der Druckerei unter? Drei Fragen, welche man bis zum September
2000 gerne geklirt hitte um die Wartezeit auf die lang ersehnte sechste Ausgabe zu verkiirzen. Wir werden unsere
geschitzte Leserschaftauf dem Laufenden halten.
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Drucksachenausve

Frische Nachdrucke der folgenden MBMs ab Lager lieferbar:

MBM 3 Reichsvorstellungen 2 SttickaDM 10.-
MBM 7 Legenden, Sagen, Marchen 2StuckaDM 15.-
MBM 9 Reichsvorstellungen 1StickaDM 15.-
MBM 10 Die Frauen Myras 1 Sticka DM 15.-

Sowie weitere 1.Auflagen der folgenden MBMs zum reduzierten Preis:

MBM 12 Reichsvorstellungen aDM 10.-

MBM 15 Reichsvorstellungen aDM 10.-

MBM 16 Religionen SONDERPREIS aDM 5.
MBM 17 Weltvorstellung aDM 10.-
MBM 18 Handel und seine Regeln aDM 10.-
MBM 19 Reichsvorstellungen aDM 10.-

MBM 20 Kampf&Krieg aDM10.-
MBM 22 Geschichte, Zeit, Legenden aDM 10.-

MBM 23 Reichsvorstellungen aDM 10.-

MBM 24 Alltag auf Myra aDM 10.--

Sowie diverse Restexemplare von alten Weltboten, beginnend mit der Nummer 1 bis und mit der
vorletzten Ausgabe zum Abstauberpreis von DM 1.- pro Stiick.

Lieferung: jeweils nachstmoglicher Samstag, exkl. Porto.
Kosten: Siehe oben, fiir Mitglieder wie fiir Nicht-Mitglieder gleich plus Porto Inland.

Bestelladresse: Thomas Golser
Talackerstr. 35

8152 Glattbrugg
' Schweiz

9 re I thogol@gmx.net

NTTO://Wwww.myra.,

und man weiss, was auf Myra lauft...
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Verein der Freunde Myras e.V.

Postfach 2747
72017 Tubingen
info@myra.de
http://www.myra.de

Einladung zur ordentlichen
Mitgliedsversammlung des VFM e.V.

I Sonntag, 10.September 2000, Beginn: 10:00 Uhr

m In einem Saale des Schlatterhauses
Oesterbergstr. 2
72074 Tubingen

I Seemeage
1 Satzungsinderung/Satzungstrevision
2 Jahresbericht des Schatzmeisteramtes
3 Berichtdes Vorstandes
4, Berichtder Kassenpriifung 98+99
5. Entlastung des Vorstandes
6 Wahlen
7 Nachtragshaushalt 2000 / Haushalt 2001
8 Berichte der Arbeitskreise und Regionalgruppen
9. Schriftliche Einzelantrage
10. Varia

Verschiebungen beziiglich Tagungsort und Tagesordnung werden so rasch als moglich , bzw. vor Ort
bekannt gemacht und ausgehingt (sieche auch im Internet unter http://www.myra.de).

Um zahlreiches Erscheinen wird gebeten!

Stephan Gogelein
Schriftfiihrer des VEM eV.

Stephan Gégelein, Schriftfihrer
Christine Auf dem Berge, 1. Vorsitzende

Wolfgang Wettach, 2. Vorsitzender
_ Arnulf Breuer, Spielervertreter

Werner Arend, Spielleitervertreter
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